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EDUCACION CON TICS

Prologo

No es posible pensar en la educacion como un hecho aislado
de la sociedad. En la actualidad, la escuela ha dejado de ser el
unico canal de conocimiento e informacion para las nuevas gene-
raciones. Los nifios que hoy debemos educar nacieron y crecieron
en un entorno marcado por la impronta tecnologica. A partir de
estas interacciones se generan nuevos entramados simbélicos que
modifican sus modos de entender, comunicarse y aprender.

Adaptarse a esta nueva realidad requiere algo mas que rempla-
zar los recursos didacticos tradicionales por otros mas novedo-
sos. Es necesario construir repertorios de practicas que permitan
hacer usos mas complejos y significativos de estas tecnologias.

Los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al
desafio de utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comu-
nicacion para brindar a los alumnos las herramientas y conoci-
mientos que se requieren en el siglo XXI. Este desafio abarca des-
de la inversion en equipamiento, hasta el analisis pedagogico de
la validez de su inclusion. Como, cuando, donde y quiénes tie-
nen que hacerlo son interrogantes a los cuales nos enfrentamos.

Ensefiar y aprender de las TICs y con ellas es un desafio y una
oportunidad. Aceptar este hecho y conocer sus posibilidades
como herramientas de apoyo al aprendizaje nos permite cons-
truir espacios de interaccion donde los maestros y los alumnos
debemos jugar roles diferentes a los tradicionales.

Hoy mas que nunca es imprescindible transformar nues-
tras practicas pedagogicas, recreando e inventando modos de
integracion de las TICs en el aula. Pero también es necesario
reflexionar sobre las propuestas curriculares, las estrategias di-
dacticas y los modelos de intervencion educativa, para fortalecer
a la escuela como un espacio de experiencias de conocimiento
ricas y complejas sobre el mundo en el que vivimos.

Es tiempo de cambios, y estos cambios requieren un aprendi-
zaje y una profunda resignificacion de nuestra tarea docente.

Virginia Caccuri
virginiacaccuri@gmail.com

www.redusers.com €
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El libro de un vistazo

Este libro esta dirigido tanto a los maestros de Nivel Inicial domo los
de Nivel Primario, que buscan aplicar en su tarea educativa los diferentes
recursos que nos ofrecen las TICs para apoyar los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Tanto los docentes que no poseen conocimientos sobre estas
herramientas como aquellos que desean profundizar en algunos temas
encontraran a lo largo de los capitulos diferentes actividades, divididas de
acuerdo al nivel para el que fueron pensadas.

* 0 4

INTRODUCCION

En este capitulo, se analizan los diferentes
tipos de usos que se hacen habitualmente de
las TICs en la Educacion Bésica. Se abordan
ademas los distintos modelos de integracién de

estos recursos en la escuela y cuales son las
competencias que los alumnos del siglo XXI
deben desarrollar para desempenarse
adecuadamente en la Sociedad de la Informacion.

* 4

SOFTWARE EDUCATIVO

En este capitulo veremos algunas actividades que
podemos desarrollar en el Nivel Inicial y en el Nivel
Primario con software creado especialmente para el
ambito educativo. Pero también analizaremos el uso
de otros programas que, aungue no fueron disenados
para su uso en el aula, pueden aportar valiosas
experiencias de aprendizaje.

*n L

HERRAMIENTAS DE PRODUCTIVIDAD

Las herramientas de productividad fueron
especialmente disenadas para automatizar

»  www.redusers.com

tareas de oficina relacionadas con la gestidn de
la informacién en diferentes formatos. En este
capitulo, descubriremos que también pueden
ser de utilidad para el desarrollo de actividades
educativas, favoreciendo la alfabetizacion
informatica y el logro de competencias para el
fratamiento de la informacion.

*0N/

APRENDIZAJE COLABORATIVO

EN LA NUBE

El trabajo grupal en el aula no es una
metodologia nueva, pero la evolucion
tecnolégica hace posible el desarrollo de
nuevos espacios que facilitan el intercambio
y la construccion colectiva de conocimientos.
En este capitulo, haremaos un recorrido por
algunos de los sistemas de computacion en
la nube que permiten desarrollar en el alumno
habilidades personales y sociales.

*n L

APRENDIZAJE 2.0

El desarrollo de la Web 2.0 pone a nuestro alcan-

ce un conjunto de herramientas que vale la pena



EDUCACION CON TICS

explorar para descubrir sus posibilidades como
recursos didacticos. En este capitulo analizaremos
los nuevos espacios de interaccion y participacion
activa que ofrecen los blogs, las wikis y las redes
sociales, contribuyendo a desarrollar formas de
aprendizaje mas abiertas, sociales y colaborativas.

*NE

MICROSOFT LEARNING SUITE

444

Microsoft Learning Suite es una plataforma
gratuita de herramientas integradas que nos
permite crear un entorno de aprendizaje
colaborativo. En este capitulo, descubriremos
el uso individual o combinado de los programas
incluidos en esta suite, para desarrollar
interesantes proyectos de integracion efectiva a
las TICs en el ambito escolar.

*

PROYECTOS DE GESTION

DE LA INFORMACION

La cantidad y variedad de datos disponibles
en Internet generan un nuevo desafio
educativo: el de desarrollar habilidades

y metodologias que permitan obtener
informacion significativa, util, relevante y
confiable. En este capitulo, aprenderemos a
desarrollar proyectos de investigacion guiada
y aprovechar de manera intensiva

los recursos que provee Internet,

*NQ 72"

USO0S EDUCATIVOS DE YOUTUBE

En este capitulo, descubriremos algunos

trucos y secretos para utilizar los videos de
YouTube como un excelente recurso de apoyo

al aprendizaje, gue nos permite transmitir
experiencias que estimulan los sentidos y
amplian el horizonte de posibilidades educativas.

APLICACIONES
EDUCATIVAS MOVILES

Desde edades cada vez mas tempranas, los nifios
comienzan a utilizar el teléfono celular. En este
apéndice, repasamos las herramientas educativas
que existen para estos dispositivos, como una forma
de integrarlos en el aula.

) INFORMACION COMPLEMENTARIA

Alo largo de este manual, podra encontrar una serie de recuadros que le brindaran informacidn complementaria:
curiosidades, trucos, ideas y consejos sobre los temas tratados. Para que pueda distinguirlos en forma mas sencilla,

cada recuadro esta identificado con diferentes iconos:

Al bt
e )

j—
P

CURIOSIDADES ATENCION

E IDEAS

DATOS UTILES
Y NOVEDADES

SITIOS WEB

www.redusers.com &
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Introduccion

Este libro esta dirigido a los maestros de Nivel Inicial y Nivel
Primario que buscan dinamizar su tarea educativa integrando
los diferentes recursos que nos ofrecen las TICs para apoyar los
procesos de ensefanza-aprendizaje. Tanto los docentes que no
estan familiarizados con estas herramientas como aquellos que
desean profundizar algunos temas encontraran en estas paginas
actividades innovadoras para aplicar en sus clases.

Cada capitulo nos invita a recorrer un universo de
posibilidades para integrar a las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién en la tarea del aula. La amplia variedad de
recursos tecnologicos que hoy tenemos a nuestra disposicion
nos permiten transformar las practicas pedagogicas, abriendo
un abanico de opciones impensadas para la escuela tradicional.

Partiendo de un analisis de los usos y modelos de integraciéon
en la Educacion Basica, se plantean diferentes alternativas de
aplicacion que incluyen el software educativo, las herramientas
de productividad, la computacion en la nube y el desarrollo de
proyectos de gestion de la informacion, entre otras.

Las actividades sugeridas para los diferentes niveles y ciclos
formativos no constituyen recetas cerradas y excluyentes. Su
proposito es el de brindar una orientacion que sirva de base para
recrear o planificar nuevas propuestas a partir de ellas, adaptadas
a las edades y caracteristicas propias de cada grupo de alumnos.

También es importante tener en cuenta que el libro que
hoy tienen en sus manos estara desactualizado en muy poco
tiempo, por el cambio vertiginoso y acelerado que imponen
estas tecnologias. Sin embargo, puede ser el cimiento sobre
el cual construir nuevos espacios y explorar estrategias
didacticas innovadoras.

Al dar vuelta esta pagina, comienza el recorrido por un
camino que nos llevara a descubrir que integrar a las TICs en
el aula es posible, incluso desde edades tempranas. Cada paso
en este camino sera una oportunidad para repensar que la
tarea de ensefnar solo adquiere sentido si conduce al logro de
aprendizajes significativos.

»  www.redusers.com
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Introduccion

Aunque la aparicion de las computadoras se produjo hace mas
de tres décadas, tanto las instituciones educativas como los
docentes aun continuamos buscando modelos de inclusién
estables que nos permitan mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje. La integracion de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TICs) en el sistema educativo no se da

de manera uniforme, sino a partir de procesos complejos y

asimeétricos, en los que coexisten diversas realidades.

v Usos de las TICs.........cceerureennnn 14 v Las TICs en el Nivel Inicial......30
Iniciacién al manejo instrumental.... 16
Ejercitacion y refuerzo .........eeeeene. 17 v Las TICs en el Nivel Primario..31
Apoyo didactico a los docentes......... 19
Aprendizaje por descubrimiento ...... 21 v Competencias TICs
para alumnos del siglo XXI .....34
v Modelos de integracion...........23
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14 1. INTRODUCCION

Usos de las TICs en la
Educacion Inicial y Primaria

Desde una concepcion basada en la programacion en los afios 80
hasta el inconmensurable impacto que tiene Internet en la
actualidad, las escuelas primarias y los jardines de infantes han
intentado incluir las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion en sus proyectos educativos, en respuesta, por un
lado, a las demandas sociales y culturales, y por otro, a las
posibilidades econémicas y de infraestructura especificas de cada
institucion educativa.

Figura 1. El lenguaje de programacion Logo Writer
fue muy utilizado en la década del 80 en las escuelas primarias.

Observando la realidad de lo que ocurre en los niveles Inicial
(Preescolar) y Primario (Educacion Basica), tanto en las escuelas
publicas como privadas, encontramos que, en lineas generales, la
inclusion de las TICs se desarrolla en cuatro escenarios que, muchas
veces, coexisten y se integran, pero que, en la mayoria de los casos,
actilan como compartimientos estancos, sin vinculacién entre si. Estos
escenarios de los usos de las TICs en las escuelas son:

» www.redusers.com
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e Iniciacion al manejo instrumental: enfoque centrado en la
adquisicion de habilidades operatorias de manejo del equipamiento
informatico y de los programas.

¢ Ejercitacion y refuerzo: uso de software educativo como recurso
didactico para presentar actividades especificas relacionadas con el
desarrollo de contenidos de diferentes areas del conocimiento.

e Apoyo didactico de los docentes: el uso de las TICs esta
vinculado, principalmente, al desarrollo de tareas referidas a la
planificacion de la ensefianza.

e Aprendizaje por descubrimiento: se enfoca en el desarrollo de
actividades de aprendizaje interdisciplinarias, centradas en el alumno
gue aprende haciendo. Las TICs se utilizan como medios o recursos
para acceder a la informacion y reelaborarla de forma significativa.

Figura 2. La forma en la que cada escuela incorpora estas herramientas
determina el lugar que les otorga en su proyecto pedagogico.

Jerome Bruner es uno de los principales representantes de dicho movimiento. Propone que el aprendizaje

debe ser descubierto activamente por el alumno, mas que pasivamente asimilado. Los alumnos deben

ser estimulados a descubrir por si mismos, a formular hipétesis y a exponer sus propios puntos de vista.

www.redusers.com &
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En los proximos apartados analizaremos las caracteristicas de cada
uno de estos usos de las TICs en el ambito educativo.

Iniciacion al manejo instrumental

Esta forma de uso de las TICs en las escuelas es la mas extendida
en todos los niveles educativos. Esta orientada a la acreditacion
de destrezas practicas en el uso de tecnologias de la informacion
necesarias para el trabajo y sin duda, para la vida diaria, integrando
parte de un proceso de alfabetizacion informatica. La iniciacion al
manejo instrumental tiene como objetivo el desarrollo de habilidades
operatorias que permitan interactuar con los diferentes dispositivos
tecnologicos disponibles en nuestro entorno. De este modo, se
constituye en el primer paso hacia una alfabetizacion mas completa
y abarcadora, como lo es la alfabetizacion digital. Esta modalidad
de inclusion aborda las TICs como contenido, y prioriza el
conocimiento de la computadora y el desarrollo de competencias para
la busqueda y el tratamiento de la informacion. Suele enfocarse en la
ensefanza de programas, como planillas de calculo o procesadores
de texto, v en la informatica como un objeto de conocimiento en si
mismo. Desde la perspectiva del manejo instrumental —y atendiendo,
especialmente, a los niveles Inicial (Preescolar) y Primario
(Educacion Basica)—, la inclusion de las TICs esta enfocada en cinco
ejes de aprendizaje, que podemos observar en la Tabla 1.

EJES DE APRENDIZAJE DESDE EL MANEJO INSTRUMENTAL

1. Operacion basica Encendido y apagado del equipo.

del equipamiento informatico Cuidados del equipo. Normas de uso e higiene.
Reconocimiento de las funciones de los componentes.
Clasificacion de los periféricos. Identificacién de la funcion
de cada uno de ellos dentro de un equipo informatico.

2. Operacion basica Reconocimiento de la interfaz del usuario.
de un sistema operativo Gestion de archivos (por ejemplo, crear carpetas, copiar
y mover, o cambiar el nombre de archivos y carpetas).

»  www.redusers.com
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¥ EJES CONTENIDOS

3. Operacion basica Utilizar procesadores de texto para crear, abrir y guardar

de programas ofimaticos documentos, editar texto, aplicar formatos o corregir ortografia.
Usar programas para crear presentaciones aplicando una
distribucion y un disefio adecuados a los objetos.
Utilizar hojas de calculo para realizar operaciones sencillas.

4. Operacion basica de programas Dibujar.
de dibujo y graficadores Rellenar.
Seleccionar y recortar.
Borrar partes de un dibujo.
Modificar el tamano de los objetos.
5. Operacion basica de Internet Acceder a Internet.
y correo electronico Reconocer los elementos de la interfaz

de un navegador.
Buscar informacicn.

Enviar y recibir correo electrénico
___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________1|

Tabla 1. La inclusion de las TICs desde la perspectiva instrumental esta orientada al
manejo basico de un equipo informatico, base para el desarrollo de otras competencias.

Esta manera de inclusion de las TICs permite construir un cuerpo
de contenidos especificos que ha dotado de identidad a un area que
parece aun difusa. Ademas, ofrece la posibilidad de graduar facilmente
la adquisicion de habilidades operatorias adecuadas a las edades de los
alumnos de cada nivel educativo.

Ejercitacion y refuerzo

Otra forma habitual que adquiere el uso de las TICs en la Educacion
Inicial y Primaria es como apoyo a los aprendizajes de las areas de
conocimiento consideradas como centrales. Esta modalidad consiste en
el uso de programas pertenecientes a la categoria de software
educativo, en los que se presentan actividades y ejercicios pautados
para que los alumnos encuentren la respuesta correcta. Su uso esta
muy extendido en el Nivel Inicial (Preescolar) y en el Primer Ciclo
de la escuela Primaria, porque no solo permite la iniciaciéon en la
adquisicion de habilidades operatorias de manejo instrumental del
equipamiento (a nivel tanto de hardware como de software), sino
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porque ademas constituyen una forma atractiva de presentar
actividades de ejercitacion y refuerzo, en especial, en las areas de
lectoescritura y calculo. Este enfoque utiliza las TICs como recursos
didacticos para alcanzar otros objetivos de aprendizaje.

Figura 3. El software educativo aporta un aspecto atractivo
y motivador, aunque la actividad no suele
ser muy diferente de la que se ejecuta con lapiz y papel.

Una de las principales ventajas que ofrece este uso de las TICs
es la gran cantidad y variedad de material que tenemos a nuestra
disposicion. Incluso, muchos de estos programas son gratuitos y
pueden descargarse desde Internet. Ademas, ofrecen interfaces
interactivas que estimulan el interés de los alumnos. Aunque las TICs
pueden hacer valiosos aportes para el aprendizaje, es importante tener

'

¢ QUE SON LAS TICS?

Cuando hablamos de TICs —Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién-, hacemos referencia al
conjunto de herramientas utilizadas en el tratamiento y la transmision de la informacion, que abarcan la
informatica, Internet y las telecomunicaciones. También se utiliza el término NTICx -Nuevas Tecnologias
de la Informacion y la Conexidn—, para poner el acento en el desarrollo de la conectividad.
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en cuenta que no pueden ser una modalidad exclusiva ni excluyente,
porque dejan de lado el aspecto creativo, la investigacion y aspectos
esenciales como la socializacion o el trabajo colaborativo. Su valor
educativo dependera, en gran medida, de los criterios didacticos y
pedagogicos que se empleen para su seleccion y aplicacion.

Apoyo didactico a los docentes

Cada dia aumenta la cantidad de docentes que utilizan herramientas
informaticas y comunicacionales tanto en su vida personal como en
aspectos relacionados con su profesion. Este fenomeno puede explicarse
a través de dos factores convergentes. Por un lado, la incorporacién
al sistema educativo de nuevas generaciones de
educadores que pertenecen a la categoria de los

nativos digitales, es decir que, por su edad, LOS DOCENTES
han nacido y crecido en un entorno tecnologico USAN INTERNET DE
y estan muy familiarizados con las tecnologias.

Por otro lado, la facilidad de acceso a diferentes MANERA CRECIENTE
soportes y medios de conectividad —Wi-Fi, telefonia A TRAVES DE LAS

celular inteligente, disminucion de los costos de
computadoras de escritorio y laptops, y entrega de
netbooks gratuitas a los docentes de las escuelas

REDES SOCIALES

publicas a traves de planes gubernamentales de

distintos paises de Ameérica Latina—, que ha generalizado su uso. En el
plano personal, los docentes usan Internet de manera creciente, a través
de redes sociales como Facebook o Twitter, el correo electronico o
comunicaciones sincronicas —como el chat—, por mencionar solo algunos
ejemplos, ademas del uso extendido de teléfonos celulares y mensajeria
instantanea. Si nos trasladamos al plano profesional, el uso de las TICs
esta vinculado, principalmente, al desarrollo de tareas relacionadas con la
planificacion de la ensenanza, entre las que podemos destacar:

e Uso del procesador de textos para la planificacion de unidades
didacticas o de lecciones.

e Preparacion de ejercicios y actividades que se entregan en forma
impresa a los alumnos.

o Elaboracién de presentaciones multimedia para introducir nuevos
temas durante la cursada.
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e Busqueda de informacion en Internet.

e Uso de videos en linea o descargados desde Internet.

¢ Comunicacion con otros colegas o personal directivo a través del
correo electrénico.
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Figura 4. El procesador de textos es uno de los programas mas
utilizados por los docentes para realizar planificaciones didacticas.

Sin embargo, si analizamos el listado anterior, podemos observar que
solo dos tareas ponen a los alumnos en contacto directo con las TICs:
la observacion de presentaciones multimedia y la observacion de
videos, en los que su contacto con la tecnologia se desarrolla de manera
pasiva, dejando de lado otras formas mas significativas de interaccion
que se puedan establecer. No obstante, este puede ser el inicio de un
camino hacia una inclusion mas activa, participativa y enriquecedora.

444
EDUCARED

EducaRed es una red educativa de la Fundacion Telefonica, que promueve el trabajo colaborativo

entre docentes de Latinoamérica y Espana. Ofrece propuestas de formacion, proyectos educativos,
herramientas y contenidos, con el propdsito de “potenciar el rol de la escuela como motor de innovacion
tecnologica y pedagogica”. Para consultar mas informacion podemos ingresar en www.educared.org.
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Aprendizaje por descubrimiento

El aprendizaje por descubrimiento es una metodologia didactica
que promueve el aprendizaje activo, en el que el alumno no recibe
los contenidos de forma pasiva, sino que descubre los conceptos y sus
relaciones, y los reordena para adaptarlos a su propio esquema
cognitivo. Este enfoque esta orientado a desarrollar destrezas de

investigacion y se basa, principalmente, en el método inductivo y en

la resolucion de situaciones problematicas. Esta metodologia de
aprendizaje favorece una participacion activa del alumno en todo el
proceso y modifica el rol del docente, quien no se limita a exponer
contenidos, sino que propone metas, actuando como mediador y guia
para que los alumnos sean los que recorran el camino y alcancen los
objetivos propuestos. Ademas, el docente es el responsable de
presentar todas las herramientas necesarias para que el alumno
descubra por si mismo lo que debe aprender. La incorporacién de las
TICs en esta modalidad de aprendizaje enriquece de manera
significativa el proceso; el alumno aprende haciendo con las TICs,
desarrollando diferentes tareas, como buscar datos, crear informacion
en distintos formatos, comunicarse con otras personas, resolver
problemas o trabajar en equipo, entre otras.

Figura 5. El aprendizaje por descubrimiento favorece
el trabajo en grupos, al fomentar la interaccion
con otros para construir conocimientos de manera colaborativa.

www.redusers.com
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Es muy importante tener en cuenta que el aprendizaje por
descubrimiento no significa que el alumno aprende solo o de forma
improvisada; muy por el contrario, es necesario que todo el proceso

sea adecuadamente planificado, con objetivos

precisos para alcanzar. Nuestro principal desafio
LAS WEBQUESTS sera presentar las preguntas correctas —las
SON UN EJEMPLO que estimulen la investigacion, la indagacion y

la elaboracion de hipdtesis—, y no, las respuestas
CONCRETO DE correctas. Un ejemplo de aplicacion concreta
APRENDIZAJE POR del aprendizaje por descubrimiento son las

webquests. Esta metodologia consiste en
DESCUBRIMIENTO. presentarles a los alumnos un problema, una guia

del proceso de trabajo v un conjunto de recursos

previamente seleccionados por los docentes,

accesibles a través de Internet.

El trabajo se aborda en pequefios grupos y requiere el logro de un
producto final que sintetice el tema investigado.

En el Capitulo 7, aprenderemos a desarrollar esta y otras maneras
de bluisqueda y seleccion de la informacion, para aprovechar
adecuadamente la multiplicidad de contenidos que nos ofrece Internet.

lnl.-ll—whmmllr.-

= Q- - R == ST NI DE T M Btk
Ejemplos de WebQuest.

Las WebQuest que se incluysn en este apartado son ejemplos de diversas areas que nos ayudaran a disefiar nueskias propias
Estuvida .  un viaje a tu futuro inmedistc wusve He reslizado esta WebQuest para ser ulilizada en tutorias con alumnos de Ba

: ‘WebQuests en espafiol |
l¢ WabQuest sobre WabQuest # Hello, Daolly Debate el tama de [a clonacion.
i Los Océanos
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# Web Tour Multicolor. Esta Webt:Quest &5 un
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primaria en la bOsqueda de informacién en la Red. puetblos, sus tradiciones, su historia, cémo viven
desarrollo.

e El origen de la vida . Nivel educsative; 2° ciclo de Eso y Bachillereto, Area:

iClencias Naturales

+ El Big Bang Nivel educativo: 2° cicio de Eso y Bachillerato. Ares: Clencias ——

¢ Dia de los difuntos # Arle rupestre de ios indigenas de California.
¢ La alimeniacion en el ser umano Nivel educativo: General (Vilido para 8°y 8°

& Egitrallas da la ~esing

Figura 6. Al ingresar en www.aula2l.net/tallerwq/
fundamentos/ejemplos.htm, podemos encontrar
una amplia variedad de webquests sobre diversos temas.
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Modelos de integracion

La ubicacion del equipamiento informatico dentro de una escuela
determina, en gran medida, las posibilidades de acceso y la frecuencia
de uso, pero también puede ser determinante
para el desarrollo de diferentes modelos
de integraciéon de las TICs. Mas alla de las EXISTEN
cuestiones econdémicas, el lugar que ocupan los TRES FORMAS
recursos tecnoldégicos implica una concepcion
de aprendizaje y diferentes posibilidades DE UBICAR
educativas. Con algunas variaciones, es EL EQUIPAMIENTO
posible identificar tres formas de ubicacion del ,
equipamiento informatico: INFORMATICO

e Modelo centralizado: todas las computadoras
se ubican en un lugar especifico, y los diferentes grupos de alumnos
acceden a ellas en horarios fijos y preestablecidos.

¢ Modelo distribuido: en cada aula se instala por lo menos una
computadora, de modo de facilitar el acceso al equipamiento
cuando los alumnos lo necesitan durante las clases.

e Modelo 1 a 1: cada alumno vy cada docente disponen de una laptop;
asi, cada uno puede tener un acceso personalizado y directo a las
TICs, incluso, fuera del ambito escolar.

En los siguientes apartados analizaremos las implicancias de cada
uno de estos tres modelos, sus origenes, sus ventajas y puntos en
contra, y en general las posibilidades de integracion que promueven en
el ambito educativo.

OLPC EOne Laptop Per Child, una portatil por nifio, en espanold es un proyecto centrado en la distri-

bucidn de una computadora portatil a cualquier nifio del mundo, con el propdsito de acortar la brecha
digital. El proyecto es desarrollado por la organizacion One Laptop Per Child, creada por el Laboratorio
Multimedia del MIT. Mas informacion, en: http://one.laptop.org.
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Figura 7. EImodelo 1 a 1 se esta extendiendo en muchos paises
de América Latina por la iniciativa de los gobiernos
de la region de entregar una laptop a cada alumno y cada docente.

Modelo centralizado

Cuando las computadoras aparecieron en el escenario educativo,
la centralizacion de todo el equipamiento informatico en un tanico
espacio fisico fue el primer modelo adoptado por las escuelas. Estas
aulas—ambiente, de propodsito especifico, se conocen con el nombre
de aula de informatica, sala de computacion, laboratorio o centro de
computos. En sus inicios, la ubicaciéon de las computadoras se
realizo siguiendo el patron tradicional de la clase, sobre bancos
alineados en filas, donde las pantallas quedaban ocultas a la vista
del docente a cargo de la clase. Esta forma de distribucion fue

ESTANDARES PARA ESTUDIANTES

Existe una publicacion que ofrece un conjunto de perfiles que deben alcanzar los estudiantes para ser
competentes en el manejo de las Tecnologias de Informacién y Comunicacion. Fueron desarrollados por la
ISTE (Sociedad Internacional para la Tecnologia en Educacidn), y en ellos participaron expertos en TICs,
ademés de educadores de muchas partes del mundo. Para obtener més informacién: WWw.iste.org.
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cambiando paulatinamente hacia la distribucion en U, en la que las
computadoras se ubican sobre mesadas colocadas contra las paredes
del salon. Con esta disposicion, las pantallas quedan a la vista del
docente y se tiene la ventaja de poder ubicar una mayor cantidad de
alumnos por cada maquina.

Figura 8. Ladistribucion en U es la mas utilizada
en la actualidad por las escuelas que adoptaron
el modelo centralizado de integracion de las TICs.

Entre las principales ventajas del modelo centralizado, podemos
mencionar que la concentracion de recursos en un unico espacio
facilita la administracion y la proteccion de los equipos, y reduce los
costos de inversion en infraestructura. Este modelo esta asociado a
la clase de informatica a cargo de un docente especializado, a la
que concurren los diferentes cursos de una escuela en dias y
horarios predeterminados. Incluso, en muchas escuelas, la
enseflanza de la informatica es considerada como una actividad
extraescolar, en la que los alumnos concurren fuera del horario de
las clases. Si bien esta modalidad de agrupamiento de los equipos
resulta eficiente para la adquisicion de habilidades operatorias de
manejo del equipamiento, limita el acceso y la integracion de las
TICs en distintos momentos de la clase. En este sentido, es muy
importante que el docente acomparne al grupo y participe
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activamente de la clase de informatica, a través de proyectos
previamente planificados con el docente especializado, para que el
aprendizaje de y con las TICs no sea disociado.

Figura 9. La participacion activa del docente en la clase de computacion
favorece la integracion de las TICs con los contenidos curriculares.

Un aspecto importante para tener en cuenta es la cantidad de
equipamiento, que dependera, en gran medida, de las posibilidades
economicas y del espacio de cada escuela; se recomienda, como
minimo, una computadora cada tres o cuatro alumnos. Aunque esta
modalidad favorece el trabajo en grupo, se requiere una adecuada
intervencion del docente para garantizar que cada nifio tenga
posibilidades de acceso, y asi evitar que los mas timidos o con menos
habilidades tecnologicas queden excluidos de la experiencia.

ERGONOMIA EN LA SALA DE COMPUTACION

La aplicacion de algunos criterios de ergonomia favorece el desarrollo de habitos de prevencion de
enfermedades derivadas del uso de computadoras. Por ejemplo, la posicion del monitor debe permitir
que la vista quede en linea horizontal con la parte superior de la pantalla, y la altura de mesadas y sillas
fiene que facilitar que los brazos y las piernas formen un angulo de 90 grados.
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Modelo distribuido

El modelo distribuido consiste en ubicar una o mas computadoras
en cada aula; se viene aplicando hace mucho tiempo en las escuelas de
Estados Unidos y de algunos paises de Europa, pero no es tan frecuente
en las escuelas latinoamericanas. Sin embargo, el Nivel Inicial
(Preescolar), que muchas veces ha sido pionero en aplicar
innovaciones educativas, fue el primero en incluir el rincon de la
computadora a sus ya tradicionales rincones de juego-trabajo.

Figura 10. El rincon de 1a computadora en las salas
de Nivel Inicial integra las TICs
de una forma lidica, que se suma a las alternativas tradicionales.

Este modelo ofrece la ventaja de hacer posible el acceso al
equipamiento en cualquier momento de la clase, lo que facilita la
integracion curricular de las TICs y diversifica el tipo de actividades
que se pueden desarrollar en el aula. Asi, la computadora se
convierte en un medio para el aprendizaje que propicia una forma
diferente de relacion docente-alumnos, al alejarse de las practicas
tradicionales. Sin embargo, presenta algunas desventajas, entre las
cuales podemos mencionar una mayor inversion en infraestructura
de conectividad para garantizar el acceso a Internet desde
cada aula, v la necesidad de que los docentes tengan una mayor
capacitacion en el manejo de equipos informaticos.
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Figura 11. Si se utiliza el modelo distribuido, es importante considerar
las dimensiones del espacio fisico, porque requiere que se disponga
de un espacio adicional para ubicar equipamiento tecnologico en cada aula.

Modelol al

El modelo 1 a 1 implica la integracion de las TICs en el aula a
través de una computadora por alumno. Esta modalidad se esta
implementando desde hace mas de una década, pero la marcada
tendencia de migracion de equipos de escritorio hacia laptops o
equipos portatiles ha provocado algunas transformaciones. Muchos
paises latinoamericanos la adoptaron para el desarrollo de politicas
de inclusion digital, a través de las cuales se entrega un equipo
portatil a cada alumno y docente de las escuelas publicas, de forma
gratuita, con el propoésito de garantizar el acceso a las TICs tanto

444

@ PIZARRAS INTERACTIVAS

Las pizarras interactivas son pantallas sensibles al tacto que se conectan a una computadora y a un
videoproyector, y que permiten controlar al software que se esta ejecutando o hacer anotaciones ma-
nuscritas sobre cualquier imagen proyectada. Actualmente, se las esta utilizando en varias instituciones
educativas, y se espera que, en muy poco tiempo, reemplacen a los pizarrones tradicionales.
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dentro como fuera del ambito escolar. Entre las principales ventajas
de este modelo podemos mencionar:

o Acceso personalizado: la computadora se puede convertir en el
cuaderno o carpeta de clase del alumno; al igual que esos tutiles,
no se comparte, es personal y propia; y puede ser utilizada tanto
dentro como fuera del aula.

¢ Aprendizaje ubicuo: promueve ¢l aprendizaje ubicuo —es decir,
en todo tiempo y lugar— porque permite el contacto con diferentes
fuentes de aprendizaje desde cualquier dispositivo conectado a
Internet, en cualquier momento y desde cualquier lugar.

El modelo 1 a 1 ofrece una mayor flexibilidad y libertad de uso,
lo que facilita la apropiacion de habilidades
digitales. El docente tiene la posibilidad de

determinar diferentes estrategias metodologicas EL MODELO
que requieran tanto de un uso intensivo de 1 A1 0FRECE
una computadora por alumno como de otras

modalidades de trabajo en equipo o de uso UNA MAYOR
exclusivo por parte del docente. Es importante FLEXIBILIDAD Y
tener en cuenta que este modelo requiere adecuar

la infraestructura de las escuelas para proveer de LIBERTAD DE USO

acceso a Internet de forma inalambrica y con alta

velocidad. Este es uno de los mayores problemas

con el que se enfrentan algunas escuelas, donde el servicio resulta
muchas veces insuficiente para que todos los equipos portatiles y de
escritorio puedan conectarse de forma simultanea. Esta situacion se
agrava en algunas regiones, en las que ni siquiera existe un servicio
que brinde acceso a Internet.

S 14
@ APRENDIZAJE UBICUO
__4

Este concepto pertenece a Nicholas Burbules, doctor en Filosofia de la Educacion de la Universidad de
Stanford (Estados Unidos). En 2006, creo el Instituto de Aprendizaje Ubicuo, dependiente del College
of Education de la Universidad de lllinois, con el objetivo de investigar lo que considera como un nuevo
paradigma educativo posibilitado, en gran parte, por los nuevos medios digitales.
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Las TICs en el Nivel Inicial

Muchos especialistas en educacién plantean dudas acerca de la
inclusion de herramientas informaticas y comunicacionales en el Nivel
Inicial o Preescolar; entre los principales argumentos que esgrimen,
senalan que los alumnos son muy pequenos para aprovechar las
ventajas de las TICs o para desarrollar competencias adecuadas para su
uso. Sin embargo, no podemos desconocer que, en primer lugar, los
nifnos que ingresan al Nivel Inicial nacieron y crecieron en un
ambiente marcado por la impronta tecnologica, ademas de haber
tenido, ya en sus propios hogares, un contacto directo con
computadoras, reproductores de DVDs, camaras digitales o teléfonos
celulares, por citar solo algunos ejemplos. Pero mas alla de estas
cuestiones, debemos entender que el Nivel Inicial es el primer ambito
de educacion sistematica al que acceden los nifnos. Por lo tanto, este
trayecto formativo debe considerar una educacion integral que les
permita reconocer e interactuar con los valores culturales y sociales
propios de su tiempo, de forma tanto gradual como selectiva, a través
de actividades que les faciliten tomar contacto con estos recursos.

Figura 12, Las TICs forman parte del escenario en el que los nifos
crecen y se desarrollan; por lo tanto, también deben
formar parte del proyecto educativo en el Nivel Inicial.
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El abordaje de las TICs en el Nivel Inicial puede realizarse
considerando dos criterios:

e Las TICs como contenido: ayudan al desarrollo de las
competencias de manejo instrumental, en un proceso de iniciacion a
la alfabetizacion informatica.

e Las TICs como recurso didactico: a traves de estrategias que
propicien el uso de estas herramientas en los diferentes procesos
de ensefianza-aprendizaje, y como apoyo al desarrollo de los
contenidos curriculares de las diferentes areas.

En ambos casos, su uso adecuado puede propiciar el desarrollo
psicomotriz —estimulando la percepcion 6culo-manual, la motricidad
fina y la orientacion espacial—, el desarrollo de habilidades cognitivas,
el perfeccionamiento del lenguaje y la comunicacion, asi como también
el manejo de pautas de convivencia, interacciéon social y autonomia.

Las TICs en el Nivel Primario

Haciendo un rapido recorrido por las funciones del sistema
educativo a lo largo de diferentes épocas, vemos que la Educacion
Basica o Primaria ha cumplido con tres propoésitos principales:

e Cultural: para transmitir saberes y conocimientos propios de una
sociedad en una determinada época.

e Politico: para formar a los futuros ciudadanos.

e Economico: para formar a los futuros trabajadores.

o "4"4"4
@ LAS TABLETS EN EL NIVEL INICIAL
__4

Las tablets pueden ser un recurso muy interesante para utilizar en el Nivel Inicial; su tamario reducido,
su bajo peso y su facilidad de uso las convierten en un dispositivo accesible para los mas pequenos.
La tecnologia tactil que se utiliza en estos dispositivos favorece el desarrollo de la motricidad fina y los
introduce en la cultura digital.
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En lineas generales, estos propositos se han desarrollado a través
de metodologias de ensenanza-aprendizaje repetitivas y
memoristicas, en las que el alumno cumple un rol pasivo de
reproduccién. Sin embargo, para que la Educacion Basica continte
cumpliendo con sus propositos fundamentales, es necesario hacer
un replanteo total de las estrategias y metodologias que estamos
utilizando. Es evidente que los alumnos que hoy transitan por el
Nivel Primario poco tienen en comin con sus antecesores de siglos
pasados. El contexto actual, caracterizado por mayores posibilidades
de acceso masivo al conocimiento producido por la humanidad,
requiere que se desarrollen capacidades para buscar, sistematizar,
comprender, organizar y, principalmente, utilizar la informacién
para producir nuevos saberes.

Figura 13. Los dispositivos tecnolégicos irrumpen en el escenario
cotidiano de las aulas, interpelando y perturbando
los cimientos sobre los que se construyen las relaciones pedagdgicas.

Independientemente de los usos y modelos de integracion que
cada escuela adopte, la inclusion de las TICs en la Educacion Basica
debe enfocarse desde una propuesta integradora y superadora del
mero manejo instrumental, sin excluirlo. El aprendizaje de y con las
TICs tiene que promover en los alumnos de este nivel educativo el
desarrollo de competencias de alfabetizacion digital, indispensables
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para su formacion integral. Su inclusion en la escuela Primaria puede
promover procesos de aprendizaje mas significativos, entre los
cuales destacamos:

¢ Aumento del interés y la motivacion: las TICs

producen una fascinacion que puede ser LAS TICS PROMUEVEN

aprovechada como motor del aprendizaje. EL DESARROLLO
e [nteraccion: promueven un aprendizaje activo

que produce un mayor grado de implicacién en DE COMPETENCIAS

¢l trabajo. DE ALFABETIZACION
e Cooperacion: facilitan el trabajo en grupo

y el desarrollo de actitudes sociales, lo que DIGITAL

favorece el intercambio de ideas vy el trabajo
colaborativo como fuentes de aprendizaje.

e Interdisciplinariedad: favorecen el trabajo interdisciplinario, en el
que las TICs actiian como un eje transversal que permite integrar
conocimientos desde diferentes areas.

e Aumento y diversificacion de los canales de comunicacion: tanto
para los docentes con los alumnos, como de estos entre si, las TICs
amplian las posibilidades de mantener un contacto fluido dentro
del ambito escolar y fuera de él, a través del correo electrdonico, las
redes sociales y los blogs, por mencionar solo algunos ejemplos.

o Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccion de informacion:
especialmente necesarias para interactuar en un entorno marcado
por la sobreabundancia de informacion, aprendiendo a reconocer su
validez y pertenencia.

e Desarrollo de competencias de expresion y creatividad: el uso de las
TICs puede mejorar las habilidades de expresion escrita, grafica y
audiovisual en los alumnos y alumnas de este nivel.

)\ CONECTAR IGUALDAD

Conectar Igualdad es el programa desarrollado por el gobierno de la Argentina en el marco de una
politica de inclusion digital, que distribuye una netbook a cada alumno y docente de las escuelas publicas,
en todos los niveles. En su sitio web Bwww.conectarigualdad.gob.aril podemos encontrar recursos
educativos para docentes, alumnos y familias.
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N W WA,

Figura 14. Las TICs en la escuela Primaria
deben ser una oportunidad para mejorar y ampliar
las posibilidades de aprender.

Competencias TICs para
alumnos del siglo XXI

En el apartado anterior, mencionamos que los alumnos que
hoy transitan los primeros tramos de su educaciéon formal poco
tienen que ver con sus antecesores. Por lo tanto, las competencias
por lograr deben contemplar el desarrollo de habilidades que les
permitan desenvolverse adecuadamente en contextos tanto actuales

, : 14
¢QUE ES LA CIUDADANIA DIGITAL?

Aunque se trata de un concepto en construccion permanente —debido a los avances de la tecnologia y los

nuevos desafios que estos implican-, la ciudadania digital puede definirse como el conjunto de normas
de comportamiento que se relacionan con el uso de la tecnologia. Esta vinculada a las obligaciones y los
derechos de las personas frente a las TICs, v al uso responsable de la informacidn.
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como futuros. ;Qué significa ser competente en el uso de las
TICs? Basicamente, es tener la capacidad para buscar, procesar
y comunicar informacion, transformandola en conocimiento,
seleccionando la mas relevante y haciendo uso de diferentes
soportes, de manera critica, responsable y segura. El proposito no
es presentar un conjunto de competencias en un nuevo curriculo de
caracter prescriptivo. La idea central de este apartado es expresar
algunas lineas posibles, que deben ser analizadas y adaptadas a cada
contexto educativo especifico.

A modo de ejemplo, podemos agrupar las competencias TICs en tres
grandes ejes:

¢ Competencias operatorias: relacionadas

con el desarrollo de habilidades para el PODEMOS
manejo instrumental del equipamiento AGRUPAR LAS
tecnologico disponible.

¢ Competencias para el tratamiento COMPETENCIAS
de la informacion: comprende el TICS EN TRES
conjunto de habilidades para obtener,
evaluar y usar informacion. GRANDES EJES

¢ Competencias éticas y sociales: implica
el desarrollo de habilidades relacionadas con
la promocion y la practica de un uso seguro, legal y responsable
de la informacion y de las TICs.

A partir de estos tres ejes, podemos pensar en un esquema basico,
que nos permitira reflexionar sobre las actividades para ambos niveles .
En la Tabla 2, observamos algunos ejemplos de los logros esperados
al finalizar cada uno de los niveles que se analizan.

iy 14
@ PLAN CEIBAL

El Plan Ceibal &5 el proyecto de inclusion digital del gobiermo de Uruguay, desarrollado con el propdsito de
entregar una netbook a cada alumno y docente de las escuelas pablicas. El programa incluye la capacitacion
de los docentes para promover la elaboracion de propuestas educativas. Desde su portal ~-www.ceibal.edu.
uy—, podemos acceder a diferentes recursos educativos, organizados por niveles de ensefanza.

www.redusers.com &



1. INTRODUCCION

COMPETENCIAS TICS PARA NIVEL INICIAL Y EDUCACION BAsicA (‘5

Nivel Inicial Nivel Primario
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¥ Ejes Nivel Inicial Nivel Primario

Competencias éticas Puede trabajar en pequefios grupos, Reconoce el significado de “propiedad

y sociales respetando turnos, tareas y intelectual” y la respeta cuando utiliza
valorando los aportes de ofros. informacion y software.
Manifiesta curiosidad y una actitud Interactiia y colabora con companeros,
positiva frente al uso de las TICs. con expertos o con ofras personas,

utiizando entornos digitales diferentes.
Participa en equipos que desarrollan
proyectos para producir trabajos
originales o resolver problemas.
Identifica y previene riesgos que
pueden amenazar a la informacion

0 a las personas, CoOmo virus
informaticos, correo no deseado

o privacidad de los datos personales.
Tiene en cuenta las consecuencias
economicas y ecoldgicas derivadas
de las TICs, y toma decisiones funda-
mentadas, por ejemplo, con respecto a
imprimir 0 no un determinado frabajo.

Tabla 2. Estas competencias constituyen un esquema basico a partir del cual podemos
recrear y repensar diferentes actividades que promuevan el aprendizaje integral.

El desarrollo de estas habilidades debe favorecer una educacion
integral, en sintonia con lo que la sociedad espera que los alumnos
sepan y puedan hacer para aprender y vivir en un mundo digital.

“RESUMEN

En este capitulo, realizamos un recorrido por diferentes cuestiones que nos ayudan a pensar en las diver-
sas formas en que las TICs se integran en el Nivel Inicial v en la Educacion Basica. En primer lugar,
planteamos algunos usos posibles de las TICs. También analizamos los diferentes modelos de inclusién que
surgen a partir del espacio fisico que se les asigna en una escuela. Por Ultimo, presentamos algunas cor-
sideraciones para determinar la importancia de su inclusion y las competencias basicas para cada nivel.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 :Cuales son los usos mas frecuentes de las TICs en el Nivel Inicial
y la Educacion Basica?

Mencione las ventajas y limitaciones que presenta cada uno de estos usos.

¢Qué tipo de aprendizaje favorece el modelo centralizado de integracion de las TICs?
;Cual fue el primer nivel educativo que adopto el modelo distribuido?

;Qué es el aprendizaje ubicuo?

;Con gué modelo de integracion de las TICs se favorece el aprendizaje ubicuo?

b S = - TR ) B — Y € R A& |

Mencione algunas razones que justifiquen la importancia de la inclusion
de las TICs en el Nivel Inicial y en el Nivel Primario.

;Qué significa ser competente en el uso de las TICs?

o

9 Cuales son los ejes en los que podemos agrupar las competencias
en el uso de las TICs?

10 Mencione algunos ejemplos de competencias para cada uno de estos ejes.

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Analice la forma en la que se utiliza la computadora en su escuela y enmarguela
en alguno de los usos.

2 |dentifique cudl es el modelo de ubicacion de las TICs que se utiliza
en su escuela: centralizado, distribuido 0 1 a 1. Escriba un listado de las
ventajas e inconvenientes que para usted tiene el modelo utilizado.

3 Anpartir de los inconvenientes detectados en el punto anterior, desarrolle
una propuesta que le permita superarlos o mejorarlos.

4 Ingrese en www.docentesinnovadores.net y en www.gleducar.org.ar.
Busque en cada portal experiencias o proyectos de trabajo adecuados
para el nivel en el que se desemperia como docente.

B Ingrese en www.eduteka.org/estandaresestux.php3 y analice los Estandares
de Competencias TICs para Estudiantes creados por la Sociedad Internacional
de Tecnologia en Educacion (ISTE).
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Software
educativo

Si bien consideramos que todo programa informatico
utilizado dentro del ambito escolar tiene una finalidad
educativa, veremos actividades para el Nivel Inicial y el Nivel
Primario con software creado para este proposito especifico
y con programas que pueden aportar valiosas experiencias

aunque no hayan sido disenados para su uso en el aula.

v ;Qué es el software educativo?40 GeoGebraPrim ........ccccceeveeneern.. 84 *

v ;Software libre o propietario? 52 v Actividades con Google
Earth y Google Maps............... 92
v Actividades con GCompris.......54
v Actividades de apoyo

v Actividades con Tux Paint.......63 al aprendizaje.......c.ceernrnnnnne. 101

v Actividades con JClic ....cc..c0e... 75 v ReSUMEBN......cccoiemninncamssancsnssss LD

v Actividades con v Actividades.......ccerreersesnsesensnes 106
AAA

Servicio de atencion al lector: usershop@redusers.com
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;Quée es el software
educativo?

El término software educativo se utiliza de manera genérica para
designar a los programas informaticos que se crearon con la finalidad
especifica de ser utilizados como medios didacticos, es decir, como
apoyo a los procesos de ensefianza y de aprendizaje. Los primeros
programas disefiados para este fin respondian a un modelo de aprendizaje
conductista, basado en el estimulo-respuesta. Actualmente, el
desarrollo tecnolégico ha permitido la creacion de programas
informaticos que promueven un aprendizaje interactivo a través de
recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias, ejercicios
interactivos, juegos e, incluso, simulaciones destinadas a modificar
parametros y ver como reacciona un sistema ante el cambio producido.

o

Figura 1. El software educativo, de forma explicita o implicita, conlleva
determinadas estrategias y concepciones de la ensenanza y del aprendizaje.

El uso de programas informaticos como apoyo a la ensefianza

despierta el interés y la participacion activa del alumno, lo que
aumenta su motivacion. También favorece la ejercitacion de un
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modo atractivo y dinamico. La interactividad que brinda este tipo de
programas favorece una retroalimentacion inmediata, en la que el
mismo alumno puede observar el progreso de su aprendizaje. Ademas,
pueden ser un recurso importante para el acercamiento al uso de

las TICs y la adquisicion de competencias digitales, al introducir un
elemento innovador dentro del proceso de ensenanza-aprendizaje, que
sera aplicado a la ejercitacion y al refuerzo de contenidos especificos.

Tipos de software educativo

Vamos a alejarnos un poco de las clasificaciones habituales
que suelen hacerse sobre este tipo de programas informaticos, y
presentemos una taxonomia diferente, que intenta ser mas flexible
y abierta, con el proposito de analizar una amplia variedad de
opciones que tenemos a nuestra disposicién para trabajar en el aula.
En esta clasificacion, incluiremos tanto aquellos programas que
fueron creados con propositos educativos especificos como los que
ofrecen posibilidades de aplicacion muy interesantes a pesar de no
haber sido disenados para esta funcion.

Juegos didacticos

Esta categoria incluye programas que presentan diferentes
actividades interactivas destinadas a la ejercitacion de la
lectoescritura, el calculo y el desarrollo del pensamiento logico. Debido
a su funcion eminentemente ladica, son muy adecuados para el Nivel
Inicial y el Primer Ciclo de la escuela primaria.

Muchos de estos programas se presentan en versiones para instalar
en la computadora, pero también hay otros para jugar directamente en
linea, a través de Internet.

PIPO ONLINE

PIPO es una coleccion de juggos educativos para Preescolar y Primaria que incluye actividades de
lectoescritura y célculo, el aprendizaje de la lengua inglesa y el conocimiento del medio natural. Al
ingresar en su sitio web podemos registrarnos para experimentar, en linea y sin costo, con algunas
de las actividades propuestas que acabamos de enumerar.
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jRegistrate y diviértete con mas juegos gratuitos!

w : e S = =

COMPLETA LA PALABRA CON LAS MEDUSAS

Figura 2. En Internet, podemos encontrar una amplia variedad de sitios
de juegos didacticos gratuitos que se pueden ejecutar en linea,
sin necesidad de descargarlos e instalarlos de forma local.

Ademas de su funcion ludica, estos programas pueden
contribuir en los procesos de evaluacion y autoevaluacion de
los aprendizajes gracias a su caracteristica de retroalimentacion
inmediata. Esto permite que tanto los docentes como los alumnos
puedan observar el progreso en el logro de determinados objetivos.
Al mismo tiempo, su uso favorece el desarrollo de habilidades en el
manejo del mouse y del teclado, asi como también el reconocimiento
de la logica de funcionamiento de un programa. Dentro de esta
categoria, podemos encuadrar programas como GCompris (http://
gcompris.net/-es-), Sebran o PIPO (www.pipoclub.com) —solo por
mencionar algunos de los ejemplos mas conocidos—, que incluyen
una amplia variedad de actividades.

Cuentos electronicos

La incorporacion de las TICs en el contexto educativo permite
ampliar la gama de recursos, estrategias didacticas y modalidades
de comunicacion que se pueden ofrecer en el aula. En este sentido,
los cuentos electréonicos —historias en formato digital que incluyen
elementos multimedia, como imagen, sonido y texto— constituyen
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una herramienta excelente para estimular el gusto por la lectura
desde edades tempranas. Ademas, pueden favorecer el inicio o la
consolidacion de la lectoescritura en los alumnos, va que muchos
permiten escuchar y leer el cuento en forma simultanea.

Otros tan solo algunas palabras o letras, aspectos que contribuyen
a identificar los diferentes elementos del lenguaje escrito dentro del
contexto significativo de una historia. Algunos de estos materiales
en soporte digital traen actividades interactivas destinadas a
ejercitar la escritura; en cambio, otros se presentan en formato de
audiolibros, con la narracion en las voces de sus propios autores o
de narradores profesionales.

é{}f iBienvenido a clicclicclic!

CliCe auns s te cntons ot

- ) j j MTENCION: Enclende tus altavoces, Beh la cuentacuentos
W digitaltest .. te explicara fodas las historig. [Sube el volumenl

4

Figura 3. C1icCl4icCl1ic esun proyecto de Digital-Text,
de la Universidad de Barcelona, destinado a la publicacion en linea
de cuentos interactivos gratuitos (www . cuentosinteractivos.org).

.
- @ STORYBIRD

Storybird es un sitio web que permite construir cuentos en linea. Los trabajos realizados se pueden
compartir en Internet, imprimir o visualizar en la pantalla. Desde el drea de trabajo se insertan imagenes,
fondos o escenarios y texto. Si bien el sitio esta en inglés, su manejo es muy intuitivo. Podemos acceder
a el desde http://storybird.com.
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Los cuentos en soporte digital pueden contribuir a desarrollar
el grado de atencion y el nivel de comprension de los chicos, y asi
fortalecer la adquisicion del lenguaje oral y escrito, a la vez que
estimulan el placer por la lectura.

Graficadores infantiles

Un graficador es un programa informatico que permite realizar
graficos y dibujos, o editar imagenes. En lineas generales, incluye
herramientas de dibujo, como puntos, lineas y figuras geométricas,
paletas de colores, opciones para controlar el tamano de la imagen
creada o para eliminarla total o parcialmente, y, también, la
posibilidad de incorporar textos cortos. Los graficadores infantiles
comparten estas caracteristicas, pero su interfaz esta adaptada para
que puedan ser utilizados desde edades tempranas, por lo que se
simplifica tanto el acceso a las herramientas como el manejo de las
funciones del programa.

Suelen ofrecer un entorno simple de trabajo, pensado
especialmente para ninos de edades tempranas; y la posibilidad de
aplicar y cambiar efectos de color o sonidos para que los usuarios
realicen producciones graficas de diverso tipo. La interfaz ladica,
simple y de facil acceso los convierte en un recurso motivador para
la iniciacion a la expresion grafica a traves de soportes digitales.
Para los docentes, pueden constituir una herramienta sencilla
dedicada a crear actividades para la ejercitacion de nociones
especificas o también para estimular la creatividad de los alumnos
de los primeros niveles. Entre los mas conocidos disponibles para
su descarga, podemos mencionar Kid Pix (www.kidpix.com) y
TuxPaint(www.tuxpaint.org).

MICROSOFT PAINT

Paint es un programa graficador desarrollado por la empresa Microsoft que fue incluido en el sistema
operativo Windows desde la version 1.0, y que se mantiene presente en las Gltimas ediciones del sis-
tema. Si bien no fue creado para ser utilizado por nifios, su interfaz simple y sus herramientas sencillas

favorecen su uso desde edades tempranas.

»  www.redusers.com



EDUCACION CON TICS

mackiey.com

20 Wealter Glebe | The Pronl Shop | Held P | Werld Book | HyperStade | D Seess | Bavs Beacoa Sepporl | Blore | Where la

Bt
8 DOVINLOAD

15-DAY
TRIAL!

-

Figura 4. Desde el sitio oficial de Kid P1ix, podemos descargar
una version de evaluacion de la nueva version de Kid Pix 3D,
que permite, entre otras funciones, exportar los disenos a YouTube.

Software de autor

En esta categoria, se incluyen aquellos programas informaticos
que permiten crear proyectos multimedia sin necesidad de tener
conocimientos sobre programacion. Estas aplicaciones generan
archivos ejecutables para que los proyectos puedan ser vistos
en diferentes computadoras de manera independiente, sin usar el
programa en el que fueron creados. Pueden usarse para generar
ejercicios y actividades interactivas que incluyan textos, imagenes,
audio o video, entre otras herramientas multimedia.

Para los docentes de Nivel Inicial y Primer Ciclo de la
Educacion Basica, es un interesante recurso para disenar
actividades que se adapten a las necesidades, intereses y estilos
de aprendizaje de los alumnos. A partir del Segundo Ciclo de la
Educacion Basica, estos programas pueden ser utilizados por los
mismos alumnos para desarrollar sus propios proyectos. Entre las
aplicaciones mas conocidas de este grupo podemos mencionar:

¢ NeoBook (www.neosoftware.com): programa de la empresa
NeoSoft disenado para la creacion de libros interactivos.

www.redusers.com
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¢ Hot Potatoes (http://hotpot.uvic.ca): conjunto de herramientas
de autor desarrollado en la Universidad de Victoria (Canada),
que permite elaborar actividades interactivas, como crucigramas,
ejercicios de eleccion multiple, de ordenamiento o de reconstrucciéon
de frases o parrafos a partir de palabras desordenadas, entre otras
opciones. Desde el afio 2009, es un programa freeware, es decir,
podemos obtenerlo y utilizarlo sin costo y sin limitaciones.

¢ JClic (http://clic.xtec.cat/es/jclic): entorno para la creacion,
realizacion y evaluacion de actividades educativas multimedia
desarrollado en la plataforma Java. Es una aplicacion de software
libre basada en estandares abiertos y funciona en diversos entornos
operativos, incluyendo Windows.
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Figura 5. Desde el sitio web de Hot Potatoes, descargamos versiones para
Windows 0 Linux. Luego de instalar el programa, configuramos el idioma.

S~ ' Y
; QUE ES JAVA?

Java es un lenguaje de programacion creado por Sun Microsystems en 1995. Es una plataforma que

permite la ejecucion de aplicaciones. Aunque la mayoria de las que o requieren (como Hot Potatoes o
JClic) incluyen un link para hacer una descarga directa, podemos encontrarlo en la seccion Descargas de

su sitio oficial en espariol: www.java.com,/es.
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Software de geometria dinamica e interactiva

Son programas creados con la finalidad didactica de experimentar
con conceptos y problemas de geometria, de manera interactiva. Su
principal ventaja es que la geometria pasa de ser una construccion
estatica (generalmente plana, y solo en lapiz y papel) a ser una
construccion dinamica que favorece el analisis y el
descubrimiento de propiedades de las figuras construidas, desde
diferentes puntos de vista. Este tipo de software incluye
herramientas para la construcciéon de puntos, rectas, y variadas
formas y figuras. Aunque son las mismas que podemos encontrar en
un programa graficador, se diferencian por su modo de trabajo. Con
un software de geometria, por ejemplo, podemos ubicar las
construcciones en ejes de coordenadas, y asi convertir estas
aplicaciones en un recurso poderoso para el estudio de la geometria
analitica en el plano y del comportamiento de las funciones.
Ademas, podemos modificar facilmente las condiciones del trazado
para obtener distintos resultados; incluso, algunos incluyen
herramientas de animacion de los objetos construidos. Dentro de
este grupo, encontramos programas como Cabri (www.cabri.com/
es) y GeoGebra (www.geogebra.org).
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Figura 6. GeoGebra permite realizar el trazado dinamico
de construcciones geométricas de todo tipo.

www.redusers.com &



48 =5 2. SOFTWARE EDUCATIVO

Sistemas de informacion geografica
Un sistema de informacion geografica —-también conocido
como SIG- es una herramienta para el analisis de la informacion,
que permite capturar, almacenar, manipular, analizar y desplegar
informacion que toma como base referencias geograficas, con
el proposito de resolver problemas de planificacion y gestion
geografica. También se define como SIG a los programas
informaticos destinados a crear consultas interactivas, analizar
la informacion sobre referencias espaciales, editar datos, trabajar
sobre mapas y presentar los resultados
obtenidos a partir de estas operaciones. Estos
LOSSIG SON programas fueron creados para ser usados
HERRAMIENTAS en investigaciones cientificas en el ambito
, de la Geografia, como la gestion de recursos,
PARA EL ANALISIS la evaluacion del impacto ambiental, la
DE |NFDRMAC|6N planificacion urbana o la cartografia, entre
. otras posibilidades. Esto los ha convertido
GEOGRAFICA en una importante herramienta de analisis e
interpretacion del componente territorial del
espacio geografico. Su uso ha dejado de ser
propiedad exclusiva de los especialistas, para transformarse en una
herramienta educativa que puede contribuir positivamente en el
proceso de enseflanza-aprendizaje.

Los SIG permiten desarrollar competencias especificas para
localizar v representar lugares fisicos, y para identificar y
comprender patrones geograficos, econémicos, sociales y culturales
que ocurren en dichos espacios, vinculando la informacioén
geografica a la descripcion y la comprensiéon de los hechos que alli
suceden. Los sistemas de informacion geografica tienen un alto costo

— 14
‘&) MAPMAKER DE NATIONAL GEOGRAPHIC

Es una aplicacién en linea desarrollada por esta organizacién para crear mapas didacticos. Incluye herra-

mientas para dibujar e insertar textos o formas; los mapas creados pueden compartirse en linea, enviarse
por correo electronico, entre otras opciones. Aunque se trata de un recurso que esta en inglés, su uso

es muy intuitivo y podemos acceder a él desde hitp://education.nationalgeographic.com/mapping.
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y son complejos de operar, en especial, para nifios de escuela
primaria. Sin embargo, podemos encontrar alternativas gratuitas o
de bajo costo que, ademas, resultan faciles de utilizar. A modo de
ejemplo, mencionaremos Map Maker (www.mapmaker.com), un
sistema de informacion geografica sencillo que permite crear y
editar mapas; manejar datos asociados a localizaciones geograficas;
e, incluso, incorporar sistemas interactivos que incluyen textos,
imagenes, mapas v fotografias escaneadas.

MAP MAKER
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Figura 7. Desde el sitio oficial de Map Maker podemos
descargar una version gratuita en esparniol
de este sencillo sistema de informacion geografica.

Dentro de este grupo, encuadramos también programas como
Google Earth (www.earth.google.es) y Google Maps (https://
maps.google.com), que funcionan de forma similar a un sistema de
informacion geografica, al combinar imagenes satelitales y mapas
con el motor de bisqueda de Google. Ademas, incluyen vistas en 3D
que nos ayudan a observar el volumen de los diferentes relieves,

y de algunos monumentos y edificios. Lo mas importante de todo

es que su facilidad de acceso y uso los convierte en excelentes
herramientas de apoyo para el aprendizaje de la Geografia desde una
concepcion real, dinamica e interactiva.
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Software de simulacion
El software de simulacion comprende el conjunto de programas
informaticos que permiten recrear situaciones reales o procesos
complejos. Se utilizan, especialmente, para comprender como los
sistemas reaccionan frente a los cambios que se pueden producir.
Son considerados software educativo desde sus
origenes, ya que los primeros simuladores

EL SOFTWARE fueron creados en la década del 60 para mejorar
DE SIMULACII:'.IN la preparacion de los pilotos de aviacién. En

el ambito escolar, permiten que los alumnos
PERMITE RECREAR utilicen herramientas informaticas para construir

SITUACIONES REALES modelos de la vida real aplicando diferentes
estrategias o para dar respuesta a diversas
0 PROCESOS hipotesis. Pueden usarse para reproducir,
de manera intuitiva y simplificada, procesos
tecnologicos, cientificos, sociales o histéricos
que podrian resultar dificiles de comprender si se emplearan
herramientas didacticas convencionales.
A pesar de sus enormes potencialidades didacticas, existen pocos
programas de este tipo creados para el Nivel Inicial y la Educacion
Basica, pero podemos mencionar los siguientes:

e KIDWARE (www.kidware.com): especialmente disefiado para el
ambito educativo por Mobius Corporation, incluye moédulos para
crear comunidades, como una granja, una ciudad, un pueblo o una
isla, e investigar aspectos relacionados con el relieve, el clima y la
manera en que estos afectan el desarrollo de la vida.

e Videojuegos: por ejemplo, Los Sims (http://thesims.com), un
simulador social que permite desarrollar estrategias para la vida en
comunidad; o SimCity (www.simcity.com), dedicado a construir
ciudades a partir de un presupuesto, asegurando a los habitantes
los servicios basicos, como acueductos, energia eléctrica y la
gestion de residuos urbanos, entre otras opciones.

e PhET (http://phet.colorado.edu): aplicaciones para jugar en
linea de forma gratuita. Es un proyecto Unico desarrollado por la
Universidad de Colorado (Estados Unidos) para crear simulaciones
en las areas de Fisica, Quimica, Biologia, Ciencias de la Tierra y
Matematicas, desde la escuela primaria hasta la universidad.
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Figura 8. Desde el sitio oficial de PhET, podemos acceder
a las diferentes propuestas para cada nivel educativo.

Herramientas de apoyo al aprendizaje

Entre las multiples herramientas que utilizamos como apoyo al
aprendizaje, podemos mencionar aquellas que se encuadran en la
categoria de organizadores graficos, que aplican métodos visuales
para clasificar, ordenar y sintetizar la informacion. Tradicionalmente,
se han utilizado cuadros sinopticos, esquemas, diagramas y lineas
de tiempo, pero, en las tltimas décadas, ha crecido el uso de mapas o
redes conceptuales como nuevas metodologias para representar los
conceptos principales de un tema y las multiples relaciones que existen
entre ellos. Si bien estos materiales pueden construirse sobre papel
o sobre la pizarra del aula, tenemos a nuestra disposicién programas
informaticos que facilitan esta tarea.

Dentro de esta categoria, podemos mencionar los siguientes ejemplos:

¢ CMaps Tools (http://cmap.ihmc.us): software gratuito para
crear mapas conceptuales, que permite trabajar de manera local,
individual o en red, incluso a través de Internet, para asi facilitar el
trabajo en grupo o colaborativo.

o Dipity (www.dipity.com) y TimeRime (http://timerime.com/
es): aplicaciones en linea para crear ejes cronologicos o lineas
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de tiempo. Ambas permiten anadir facilmente imagenes, videos
o enlaces a sitios web que amplian la informacién mostrada en
cada uno de los eventos.
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Figura 9. Con Dipity podemos crear 1ineas de tiempo
interactivas. Su entorno visual y la posibilidad de incorporar elementos
multimedia favorecen la comprension de los hechos y el aprendizaje significativo.

;Software libre o propietario?

En la actualidad, se ha instalado el debate acerca del tipo de
licencia del software utilizado en la escuela, y, en algunos casos,
la seleccion de un programa se basa solo en este aspecto. Para
comprender de qué se trata, vamos a definir qué es el software libre
y qué es el software propietario. Se denomina software libre al
conjunto de programas que pueden ser usados, copiados, modificados
y redistribuidos libremente. Por su parte, la denominaciéon de
software propietario se aplica a aquellos programas informaticos cuya
licencia restringe y controla las formas de uso, copia y redistribucion.
Muchas veces, se hace una interpretacion errénea de estos conceptos,
y se asocia el software libre con el hecho de ser gratuito, y al software
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propietario, con ser pago. Sin embargo, existe software libre por el
que hay que pagar derechos de uso comercial, y software propietario
que se distribuye sin costo.

Tal vez, la principal diferencia consiste en
la posibilidad que brinda el software libre de
modificar el codigo fuente del programa para .
adaptarlo a las necesidades del usuario vy, asi, ;}. W|ndows7
mejorar sus prestaciones. Para hacer estas :
tareas, es necesario tener conocimientos sobre
programacion, que muchas veces estan alejados
de las competencias de un docente.

Conocer el tipo de licencia que tienen los
programas que utilizamos evitara que caigamos
en contravenciones de tipo legal y, sobre todo,
éticas, ya que todo software tiene derechos de
autor, v debemos comprender cuales son los
alcances y las restricciones de las licencias de
cada programa antes de aplicarlo.

Mas alla de lo que vimos hasta ahora, quiza
los criterios mas importantes para la seleccion de

programas destinados a trabajar en el aula sean el Figura 10. Windows
tipo de estrategia didactica que nos permitira su y Linux son los ejemplos
uso, la adecuacion de los contenidos y actividades a mas representativos de
las edades de los destinatarios, y la medida en que dos posturas extremas.

pueden potenciar la adquisiciéon de los aprendizajes

que nos proponemos desarrollar. Otro aspecto que no podemos dejar de
lado en la seleccion de software educativo es la facilidad de acceso y uso,
asi como también, el grado de familiaridad que puedan tener los docentes
y los alumnos con determinados entornos operativos.

BUBBL.US

Bubbl.us es un sitio web dedicado a la creacion de mapas conceptuales en linea. Presenta una interfaz

muy sencilla y ayudas visuales que guian el proceso de construccion. Luego de generar el mapa concep-
tual, podemos imprimirlo o exportarlo como imagen para insertarlo en documentos o presentaciones.
Accedemos a esta herramienta de forma gratuita ingresando en https://bubbl.us.
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Actividades con GCompris

GCompris es un software educativo que incluye diferentes tipos de
actividades sugeridas para ninos de entre 2 y 10 anos de edad.
Pertenece a la categoria de software libre, lo que ofrece la posibilidad
de adaptarlo a nuestras necesidades o de mejorarlo. Se puede
descargar de forma gratuita desde http://gcompris.net/Descargar,
seleccionando la version segun el sistema operativo que tengan los
equipos en los que va a usarse (Windows o Linux). Su interfaz simple e
intuitiva lo convierte en un recurso muy accesible para el Nivel Inicial
y el Primer Ciclo de la escuela primaria.
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Figura 11. Desde la barra lateral de la izquierda, podemos seleccionar
el grupo de actividades con las que deseamos trabajar, cuyas opciones
apareceran en el panel central.

Al pasar el mouse por cada una de las actividades, aparecera su
nombre y una descripcion. Cada una presenta indicadores con formas
de estrella que muestran para que edades se ha disenado. Cuando
aparecen una, dos o tres estrellas simples, significa que la actividad
es adecuada para nifios de entre 2 y 6 afios, mientras que las estrellas
complejas indican que la actividad esta sugerida para nifios mayores de
6 anos. Entre otras posibilidades, este programa incluye:
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e Actividades de iniciacion informatica: con juegos especificos para el
manejo del teclado y el mouse.

Figura 12. Mueve el raton es una actividad indicada para
la primera seccion del Nivel Inicial (3 afos)y consiste
en desplazar el mouse por los bloques para descubrir la imagen.

e Actividades recreativas: incluyen un procesador de textos simple, y
propuestas de dibujo con la posibilidad de realizar animaciones,
orientacion temporal y espacial (aprendizaje de la hora y
reconocimiento de la mano derecha e izquierda). También ofrece la
posibilidad de acceder al chat para intercambiar mensajes en tiempo
real si las computadoras estan conectadas a una red local.

e Actividades matematicas: operaciones de numeracion, calculo y
geometria, y en ciertos casos, para aprender el manejo del dinero.

TIMERIME

TimeRime es una aplicacion para crear lineas de tiempo multimedia que se pueden disefiar, ver y

compartir en linea. Permite afadir texto, musica, videos de YouTube, mapas de Google Maps v foto-
grafias, entre otras opciones. Para crear nuestras propias lineas de tiempo, debemos ingresar en http: //

timerime.com vy registrarnos. Ofrece una licencia gratuita y otra de tipo Premium.
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Figura 13. Cuenta los elementos es una actividad indicada
a partir de la segunda seccion del Nivel Inicial
(4 anos), que consiste en ingresar desde el teclado el nimero
correspondiente a la cantidad de cada elemento.

® Puzles: contiene varias actividades para que los alumnos puedan
armar rompecabezas.

e Experiencias de ciencias: dentro de las actividades, incluye el manejo
de circuitos eléctricos simples o también de un canal por el que
debe navegar un pequeno barco.

e Actividades de lectura: ejercicios de reconocimiento y escritura de
letras al dictado, y de lectura o identificacion de palabras dentro de
un grupo determinado.

e Juegos de estrategia: propuestas lidicas relacionadas directamente
con el desarrollo del pensamiento logico.

444

!’/-
@ VERSIONES DE GCOMPRIS

GCompris es un software libre y gratuito creado para la plataforma GNU/Linux. Sin embargo, también
podemos descargar una version para Windows, aunque debemos tener en cuenta que esta reducida,
es decir, incluye un menor nimero de actividades. Para adquirir la version completa para este sistema,

hay que pagar por su licencia.
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Figura 14. Conecta 4 es una actividad indicada a partir
de la segunda seccion del Nivel Inicial
(4 anos), que consiste en colocar cuatro bolas
del mismo color en forma horizontal, vertical o diagonal.
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Crear animaciones

El siguiente proyecto de trabajo esta sugerido para el Nivel Inicial o
Preescolar, y puede adaptarse a las caracteristicas y los conocimientos
del grupo de alumnos. El objetivo es crear una secuencia animada
de imagenes, a partir de una composicion libre realizada con las
herramientas de dibujo y de animacion. Para lograrlo, vamos a recurrir
a la actividad Crear un dibujo o una animacion, que se encuentra en el
grupo Actividades recreativas. Antes de comenzar con este proyecto,
conozcamos las herramientas disponibles en esta seccién.

CIBERCUENTOS

Cibercuentos es un sitio web que ofrece una amplia variedad de cuentos en formato de video y activi-
dades de preguntas sobre cada historia para trabajar la comprensidn oral y escrita. Desde www.ciber-
cuentos.org podemos acceder a las publicaciones de este sitio y suscribiros para recibir un cuento

diferente cada dia en nuestro correo electronico.
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0 1 INDICADOR DE CUADROS: muestra la cantidad de cuadros que incluimos
en una animacion.

0 2 IMAGENES: permite acceder a una galeria de imagenes, agrupadas en diferentes
categorias, que podemos agregar a la composicion grafica.
0 3 REFLEJO: refleja la imagen o el objeto trazado de forma lateral.
0 4 ROTACION: rota la imagen o el objeto trazado de forma lateral y en el sentido que indican
las flechas.
0 5 ORGANIZAR: permite enviar el objeto seleccionado hacia adelante o hacia atras.

0 6 GOMA DE BORRAR: elimina el objeto seleccionado.

0 7 LINEA: se usa para trazar lineas rectas.

» www.redusers.com



EDUCACION CON TICS 59

08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18

CIRCULOS: permite trazar formas elipticas, con relleno o sin él.

CUADRADOS: permite trazar cuadrados y rectangulos, con relleno o sin él.

EJECUTAR LA ANIMACION CUADRO A CUADRO: abre una nueva ventana que muestra
la secuencia animada creada.

GUARDAR: guarda el archivo de trabajo.

CARGAR: abre un archivo de dibujo o de animacion creado en GCompris.

AREA DE TRABAJO: espacio en el que creamos la composicion grafica.

CAMARA: captura las modificaciones realizadas en la pantalla, y crea cuadros que luego se
Lnen en una secuencia.

BOTE DE PINTURA: rellena los objetos trazados con un color seleccionado desde la Paleta
de colores. También se utiliza para cambiar el color del contorno de las figuras.

SELECCION: permite seleccionar un objeto del Area de trabajo, para moverlo a otra
posicién o modificar su tamafio desde los controladores.

TEXTO: crea un cuadro de texto para agregar palabras a la composicion grafica.

PALETA DE COLORES: muestra diez grupos de colores hasicos, con cuatro posibilidades de
gradacion para cada uno de ellos.

Luego de explorar estas herramientas para familiarizarnos con
ellas, podemos pedirles a nuestros alumnos que realicen una
secuencia de movimiento de un objeto creado por ellos mismos o
con alguna de las imagenes incluidas en GCompris. En el siguiente
Paso a paso veremos el desarrollo completo de este trabajo, donde
utilizaremos una imagen y una secuencia simple. Es importante tener
en cuenta que la actividad puede complejizarse de acuerdo con las
posibilidades y los intereses del grupo.
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PXP: CREAR UNA ANIMACION CON GCOMPRIS

0 Inicie GCompris y dirijase a la barra lateral, para seleccionar la opcién
Actividades recreativas. En el panel central, haga clic en Crear un
dibujo o una animacion.

r

®
o

G Ee gl

[

e
~

02 En la nueva ventana, vaya al menu de herramientas lateral y presione en Imagenes.
En la siguiente pantalla, seleccione una imagen y luego haga clic en Aceptar.
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>
03 La imagen seleccionada aparecerd en el Area de trabajo. Ubiquela en la
posicion en la que desea iniciar la animacion y haga clic en la herramienta Camara
para capturar la imagen. Vera que aparece una camara fotografica.
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e

Q00000000
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3

Desplace la imagen hasta una nueva posicion en el Area de trabajoy haga clic

0 otra vez en la herramienta Camara. Repita este procedimiento tantas veces como
desee, haciendo clic en Camara luego de cada desplazamiento. Si observa el
Indicador de cuadros, vera el nimero de capturas hechas.
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S
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> ~
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>
0 En el meni de herramientas lateral, elija Ejecutar 1a animacion cuvadro
a cuadro. Se abrick una nueva ventana én ka que s¢ mostrardn 105 cuadnos
caplurados con [a herramienta Camara como mna secuencia de movimiento.
Haciendo clic en los iconos = y +, puede disminuir o avmentar la velocidad de |a

reproduccidn. Haga clic en ¢l icono del pincel para regresar a la ventana anerior,

— ey |

R

0 6 En el menid de herramientas lateral, pulse en Guardar. Escriba un nombre para
ientihcar ¢ archivo ¥, iego, presione ¢l botdn GUARDAR,

L ] I.:I--
— R
= LT gt L ram e,
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>

0 7 Para volver a ver el proyecto, en el meni de herramientas lateral haga clic en
Cargar, seleccione el archivo que desea abrir y presione el boton CARCAR.

— SO~
i|_ ‘_I,_—-_,__ =

[T —

&)

AVICN

Actividades con Tux Paint

El nombre Tux Paint tiene sus origenes en la palabra Tux,
mascota de Linux; y paint, que en inglés significa ‘pintar’.
Se trata de un graficador infantil que permite realizar y modificar
dibujos en una interfaz atractiva y facil de usar para los nifios; es
ideal para utilizar desde edades tempranas en la iniciacion grafica
digital. Pertenece a la categoria de software libre y fue creado para el
entorno operativo Linux, pero tambiéen se han desarrollado versiones
para otros sistemas operativos, como por ejemplo Windows.
Podemos descargarlo de forma gratuita desde www.tuxpaint.org/
download, seleccionando la version que corresponda al sistema
operativo que tenemos instalado en los equipos en los que va a ser
utilizado (generalmente, Windows o Linux).

En la proxima Guia Visual veremos las principales herramientas
de este graficador.
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GV: HERRAMIENTAS DE TUX PAINT

P Tax Pamrd

e 2

0 1 HERRAMIENTAS: desde este panel podemos acceder a las herramientas de disefio,
edicion y archivo. Cuando seleccionamos una, se activan las opciones disponibles
en un panel que aparece a la derecha de la ventana de Tux Paint.

0 2 AREA DE DIBUJO: es el espacio para crear las composiciones graficas.

0 3 PANEL DE OPCIONES: muestra las opciones disponibles para la herramienta
seleccionada en el panel Herramientas.

0 4 COLORES: muestra una paleta con los colores disponibles. Esta barra aparecera
si la herramienta seleccionada admite el uso del color,

0 5 PANEL DE AYUDA: muestra el nombre de la herramienta seleccionada o sugerencias
para su uso.

El programa incluye una amplia variedad de herramientas que
pueden utilizarse tanto para la expresidon grafica como para crear
actividades de ejercitaciéon. Entre las principales alternativas
podemos mencionar:
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e Pintar: permite dibujar libremente utilizando diferentes tipos de
pinceles. Para comenzar a dibujar, seleccionamos el pincel y el
color, hacemos clic en el Area de dibujo y, sin soltar el botén
principal del mouse, hacemos el trazo. Para ver todas las opciones
de pinceles disponibles, en el panel derecho presionamos en la
flecha hacia abajo o hacia arriba, que aparecen en los extremos
inferior y superior de esta barra.

A =151

/&) HERRAMIENTA PINTAR

Figura 15. La herramienta Pintar permite
crear dibujos combinando diferentes tipos de trazos.

e Sellos: contiene diferentes imagenes predisenadas que pueden ser
estampadas en el Area de dibujo, tanto para crear expresiones graficas
libres como para preparar ejercicios con consignas. De forma
predeterminada, el programa incluye seis sellos con la figura de Tux
—el pingliino que identifica a las aplicaciones de Linux— en distintas
posiciones. Si deseamos acceder a otras colecciones de imagenes,
debemos descargar el archivo de instalacion de sellos. Para hacerlo,
en www.tuxpaint.org/download buscamos el archivo tuxpaint-
stamps.exe correspondiente al sistema operativo que esta instalado
en nuestro equipo, y descargamos e instalamos la aplicaciéon. Esto
nos permitira acceder a una interesante coleccion de imagenes
que incluye animales, instrumentos musicales, frutas, hortalizas y
elementos del hogar, entre otras.
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A ANIMALES SIN PATAS ﬁ&
a | rl \
Abe 77 ﬁn %
[ _ANIMALES DE DOS PATAS E A
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,.,E.. 2§) _ANIMALES DE CUATRO PA-TAS E@

@ ?' Un caballo.

Figura 16. Las herramientas de la parte inferior del panel de Sellos
nos permiten acceder a las diferentes colecciones, reflejar
la imagen en forma horizontal o vertical, y controlar el tamario de los sellos.

e Lineas: es similar a la herramienta Pintar, pero permite construir
lineas rectas. Para esto, seleccionamos el tipo de pincel vy el color,
hacemos clic en el Area de dibujo para marcar el comienzo de la
linea y, sin soltar el boton principal del mouse, arrastramos hasta
obtener la longitud deseada. Si no mantenemos presionado el
boton principal del mouse, aplicaremos puntos con la forma del
pincel seleccionado.

e Figuras: permite crear formas geomeétricas, tanto vacias como
rellenas. Para trabajar, seleccionamos esta opcion en el panel
Herramientas y, en el panel Figuras de la derecha de la ventana,
elegimos el tipo de figura que deseamos trazar. Luego, hacemos
clic con el botén principal del mouse en el Area de dibujo para

i v
CAMBIAR EL FONDO DEL AREA DE DIBUJO

Cuando iniciamos Tux Paint, de forma predeterminada, el Area de dibujo presenta un fondo de color

blanco. Para cambiarlo, en el panel Herramientas seleccionamos Nuevo. Se abrira una ventana con las op-

ciones disponibles, que incluyen fondos de color y ofros que contienen imagenes que se pueden colorear.
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marcar el centro de la forma, y arrastramos hacia afuera sin
soltarlo, hasta darle el tamafio deseado. Tengamos en cuenta que
el trazado de figuras puede presentar algunas dificultades para
los mas pequenos, que necesitaran ayuda hasta desarrollar la
habilidad motriz necesaria para controlar el mouse.

[£\ 1 CIRCULO ROJO ovm
T cartcaing)
Iz ) mm
vt 2 CUADRADOS AZULES . IFQ'?.?!’E
FRrd g L)
& o=
2@ (A

Goma' Huevo

B ‘ foVe
rA:w I?;uuﬂf W
A%\ 3 TRIANGULOS VERDES Kok 3
lgrmi Salic Rnliluliqﬂ;?

Escoge una figura. Haz <lic para marcar &l centro, armastra, luego suelta cuando
B esté del tamanio deseado. Mueve alrededor para rotarla, haz clic para dibujaria.

Figura 17. La herramienta Figuras permite reconocer
las formas geométricas basicas y desarrollar habilidades
motrices a través del manejo del mouse.

o Texto: se utiliza para crear textos sencillos, como las consignas de
trabajo o escribir el nombre del alumno. Desde el panel derecho,
podemos seleccionar el tipo de letra y el tamano. Luego, hacemos
clic en el Area de dibujo, escribimos el texto y presionamos la tecla
ENTER (INTRO) para finalizar. Si antes de pulsar esta tecla
hacemos clic en otra zona del Area de dibujo, el texto escrito se

LA HERRAMIENTA GOMA DE TUX PAINT

Para borrar los trazos realizados, en el panel Herramientas debemos seleccionar la Goma, que activara
diferentes opciones de formas y tamanos en el panel derecho Gomas. Luego de seleccionar una forma de
borrador, hacemos clic sobre el drea que deseamos eliminar, o hacemos clic y mantenemos presionado
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movera a la nueva ubicacion seleccionada. Es importante tener en
cuenta que el programa no admite el uso de caracteres especiales,
como la tilde ortografica o la letra .

AL aaAa
o 3 Texto normal 'Aa Aa
lh“f‘%;“

Texto en negrita Aa Aa

na} A3

omr&g Texto en cursiva ’::’
&L E-’ Texto disminuido hﬂ
Texto aumentado | FF)
il
Grd@e 00 e e o o P
iDeshacer!

Figura 18. Utilizando las cuatro herramientas
que aparecen en la parte inferior del panel Letras,
podemos aplicar negrita, cursivay disminuir
0 aumentar el tamano de la letra.

¢ Magicas: contiene una amplia variedad de efectos con diferentes
opciones para obtener resultados artisticos por fuera de las
herramientas tipicas de los graficadores. Algunos se aplican con
solo hacer clic con el mouse sobre el Area de dibujo, mientras que
otros requieren que arrastremos el mouse sobre la imagen para
visualizar los cambios.

'

Cabri 3D es un software de geometria dinamica destinado a construir y manipular objetos en tres di-

mensiones con el fin de visualizar las propiedades geométricas en el espacio. Si bien es un software con
licencia comercial, podemos descargar una version de evaluacion gratuita por treinta dias si ingresamos

en www.cabri.com/es y seleccionamos la opcidn Cabri 3D en el menu desplegable Descargar.
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IEscoge un efecto mdgico para utilizar en tu dibujo!

o

Figura 19. Dentro de este grupo, encontramos la herramienta
Rellenar, que permite pintar rapidamente figuras cerradas,
cambiar el color del fondo o rellenar areas delimitadas por lineas.

3.5) Disenar tarjetas

La siguiente actividad esta sugerida para el Nivel Inicial, con el
proposito de crear tarjetas para una ocasion especifica, como el Dia
del Maestro, la conmemoracion de una fecha patria u otro evento
significativo. En este proyecto, se integran diferentes herramientas
del graficador infantil Tux Paint, como veremos en el proximo
Paso a paso. Para la seleccion de herramientas debemos tener en
cuenta que éstas debe adaptarse a las posibilidades y caracteristicas
del grupo de alumnos.

GIMP (GNU Image Manipulation Program) es un programa libre y gratuito para la edicion de
imagenes digitales. Fue desarrollado para el sistema operativo Linux, pero también se puede
utilizar con Windows. Ademas de XCF, su propio formato abierto de almacenamiento, admite
formatos graficos como JPG, GIF, PNG o TIFF, y también PSD de Photoshop.
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PXP: DISENAR TARJETAS CON TUX PAINT

Tom burt [a] ® E
& (o -,
JLine 2 Feguray

abe 7 Me
Tt Mt . .

)
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e eo eDe e o B

Bl Sigamde dibujancs &n esth imagen]

0 Elija alguna de las opciones de fondos disponibles. Segin el tipo de trabajo que va a
realizar, puede escoger entre fondos de color o con imagenes para colorear. Luego,
haga clic en Abrir.

Escoge un color o una imagen con b cusl comenror un noenn dibsujo.

»  www.redusers.com



EDUCACION CON TICS USERS )|

>
Si eligié un fondo con imagenes para colorear o desea cambiar el color del fondo

0 seleccionado, en el panel Herramientas presione en Magicas, y en el panel
derecho seleccione RelTlenar. Luego, escoja un color de la Paleta de

colores y haga clic en el drea que desea pintar.

'Jr':.-’é,‘
Pt Sl
',‘f’-'-n'.'-
buirtars Fig
Tecto Mg
e
gr

[FC
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|Esenge un efecto mbgion pam utilizar en b dibujol

Utilizando las diferentes herramientas del programa para agregar imagenes y

0 texto, entre otros, elabore el disefio de la tarjeta.

FELIZ DIA
DE LA MACSTRA

Bien... iSigamns dibujando en esin iImagen|
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>
0 Puede usar la herramienta Deshacer para eliminar las (iltimas acciones
5 realizadas. Si hace clic en Rehacer, podra recuperar los elementos que haya
eliminado. Por medio de la Goma, puede borrar partes del dibujo.

1Goma de borrarl

e

06 Para guardar el trabajo, vaya directamente al panel Herramientas y presione en
Guardar. A continuacidn, el archivo se almacenara automaticamente en la carpeta
predeterminada de Tux Paint.
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0 7 Para abrir otra vez el archivo, vaya al panel Herramientas y haga clic en
Abrir. Seleccione el dibujo que desea recuperar y pulse el botén Abrir.

Tatem = & G|
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Eacogpe |8 imagen que quisms, luego har dic en “Abrir®.

0 Si realiza modificaciones en el dibujo, vuelva a hacer clic en Guardar. Aparecera
una ventana que le pregunta si desea reemplazar la imagen o guardarla en un nuevo
archivo. La opcién jSi, remplazarla! almacenara el trabajo sobre el mismo
archivo, mientras que jNo, guardar en un nuevo archivo! permitird
almacenar una nueva versién y mantener el archivo original sin modificaciones.

FELIZ DIA
.3 nﬂhmf LA MAESTRA
& Reemplazar la lmagen k=

: ,f 151, remplazarial

Ifln\, puandar &n
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ke
09 Para imprimir el dibujo, en el panel Herramientas elija Imprimir. En la
ventana emergente haga clic en la opcion jS1, imprimirla! para obtener una

copia en papel del trabajo realizado.

i
i

oo L .2a FELIZ DIA
faaihed | - g _ﬁnﬂE LA MAESTRA
Py | i
H‘b‘:!? Elmpsrimir 1 Imogen I
m = ahora? ==
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1 i '- - I “‘ISd', Fmplimlelal

2SR

5 I & INo, quiers volverl
= L__, s \~ quiern volver

Sale

Una opcion interesante es mostrar los trabajos realizados en forma
de diapositivas. Para hacerlo, en el panel Herramientas elegimos Abrir, en
la parte inferior del panel central presionamos en el boton Diapositivas
y, luego, hacemos clic en Reproducir.

La herramienta Diapositivas nos permite mostrar todos los archivos
que tenemos almacenados en Tux Paint o elegir solo algunos.

La vista Diapositivas muestra cada imagen por separado en la ventana
completa de Tux Paint.

La secuencia se reproduce automaticamente, aunque podemos
avanzar haciendo clic en el boton Siguiente.

COLORES PERSONALIZADOS EN TUX PAINT

La Paleta de colores de Tux Paint muestra 17 colores basicos, pero, si hacemos clic en la dltima herra-
mienta de la paleta, se abre una ventana emergente que muestra una nueva paleta. Luego de seleccionar
el color que deseamos, hacemos clic en el botdn Volver, y este aparecera al final de |a Paleta de colores.
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Actividades con JClic

JClic es una aplicaciéon que permite crear actividades educativas multimedia.
Desarrollado en el lenguaje de programacion Java, pertenece a la categoria de
software de autor, porque nos permite crear nuestros propios proyectos y
generar archivos ejecutables que puedan utilizarse en diferentes computadoras
de forma independiente del programa. Por su tipo de licencia, es una aplicacién
de software libre basada en estandares abiertos de GNU/Linux, aunque también
puede utilizarse con otros sistemas operativos, como Windows. Este programa
esta formado por los siguientes componentes:

¢ JClic author: permite crear, editar y publicar las actividades de manera
sencilla, visual e intuitiva. Es la herramienta que vamos a utilizar para disenar
actividades y ejercicios aun sin tener conocimientos sobre programacion.

e JClic player: es un programa independiente que permite ejecutar las
actividades creadas en JClic author en cualquier computadora que tenga
instalado el lenguaje de programacion Java.

e JClic reports: permite recoger datos y generar informes sobre los resultados
de las actividades hechas por los alumnos.

20neClic O @ © @@ @ O ®

iFifa | b fdad el | beiqeeda

Buscar actividades

Area: Todus s droms - IO o CTIRMICE O Disqued y Paga <l @0l XA
iiorma: Todes ks idiceass = docor porg cobese b l1sta de renitades.

[ Inchér actividdes con cantenida Les riullodn S ardiise laldafmeat por ficha de

tatual ménima pubibcocton, Mopa cifc en dos talos de fos coiamngs de ke
Nivel: Todos los nvelas |« otz para Inclicer otros erfteris de cedenociin .
T Jox mivalos
" inimall -6}
Autorfa: |Pimase B12) |r

Secundana (1216 |
Dedexipcifn: | Bachliarsio (1618 |

Mostrart X Fisltados por phges

S& encontraren 1419 prayectad
Mostrando pigng 1/S7

12245878910 »

4 Fecha  Tihulo idioma  Area mivel
031/04/12 Perspactlva ca B e
140711 Congur 2011 (=] mat a0 ba

Figura 20. Desde el sitio web ZonaCl1ic, podemos acceder
alaBiblioteca de actividades, que contiene propuestas
realizadas con JC11c por educadores de todo el mundo.
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e JClic applet: incrusta las actividades de JClic en una pagina web. Este
componente se descarga automaticamente la primera vez que visitamos
alguna pagina web que contenga un proyecto JClic incrustado.

La aplicacion JClic author da la posibilidad de crear diferentes

tipos de actividades. Para conocer un poco mas acerca de las opciones
que ofrece, podemos consultar la Tabla 1.

MODULOS DE ACTIVIDADES INCLUIDOS EN JCLIC

Actividad Descripcion

Asociacion Incluye dos madulos: Asociacion simple y Asociacion compleja, para disenar dos
conjuntos de informaciones con igual o diferente cantidad de elementos.

Juego de memoria A partir de las imagenes que seleccionamos, crea parejas de fichas que deben
ser descubiertas por los jugadores.

Identificacion Permite crear actividades para seleccionar elementos que cumplan
con una determinada condicidén.
Rompecabezas Incluye los modulos Puzzle doble, Puzzle de intercambio y Puzzle de agujero,
para generar rompecabezas con diferentes grados de dificultad.
Texto Incluye modulos para completar, identificar, rellenar y ordenar palabras o letras.
Respuesta escrita Para disenar actividades en las que se debe escribir la respuesta desde el teclado.
Crucigrama Permite crear disenos para completar con la informacion solicitada

en las definiciones o consignas.

Sopa de letras Permite crear disenos para seleccionar las palabras escondidas en el tablero.

Tabla 1. Cada modulo de actividades de JClic ofrece una base para
la construccion del tipo de actividad seleccionada, e incluye parametros
que pueden modificarse para adaptarlos a distintos niveles de dificultad.

¢ QUE ES UN APPLET?

Un applet es una pequefia aplicacion que no esta disefiada para funcionar de forma independiente, sino para
ser ejecutada en el contexto de otro programa, como un navegador web. Se utiliza para ejecutar animaciones,
videos o archivos de sonido, y para interactuar en tiempo real con la aplicacidn en linea que los contiene.
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Para descargar el programa accedemos a http://clic.xtec.cat/
es/jclic y vamos al enlace Descarga e instalacién. Luego, presionamos
en JClic y en JClic author, para descargar estos componentes, que se
instalaran automaticamente en nuestro equipo. También podemos
descargar el modulo JClic reports para recopilar los resultados
obtenidos por los alumnos al ejecutar las actividades que creamos.

Es importante tener en cuenta que este programa funciona en la
plataforma Java; por lo tanto, debemos tenerla instalada y actualizada
en nuestra computadora para que las aplicaciones

JClic funcionen en forma correcta.

Luego de instalar los componentes, PODEMOS
comenzamos a desarrollar nuestros propios DESARROLLAR
proyectos desde JClic author. Cada uno
puede contener una o varias actividades del NUESTROS PROPIOS
mismo tipo o de tipos diferentes, relacionadas PROYECTOS DESDE
con un tema o contenido especifico que se
desea ejercitar. Debemos considerar que el JCLIC AUTHOR

desarrollo de cada proyecto puede llevarnos

tiempo de preparacion y elaboracion, pero

rapidamente descubriremos que JClic es una herramienta flexible,
gue nos permitira disefiar actividades especialmente adaptadas a las
necesidades y caracteristicas de nuestros alumnos.

Crear un rompecabezas

Un rompecabezas es un juego que favorece el desarrollo del
pensamiento logico y la organizacion espacial, ademas de que
estimula la atencioén y la concentracion.

Es importante tener en cuenta que la forma y la cantidad de las
piezas que lo integran debe adaptarse a las caracteristicas evolutivas
de los alumnos. Antes de comenzar con este trabajo, necesitamos
seleccionar la imagen que utilizaremos en el rompecabezas, que
podemos crear mediante un graficador, digitalizar a través de un
escaner, obtener desde una camara digital o buscar en Internet; Para
la seleccion de herramientas debemos tener en cuenta que éstas
debe adaptarse a las posibilidades y caracteristicas del grupo de
alumnos. Luego de obtener y almacenar la imagen en nuestro equipo,
realizaremos los procedimientos indicados en el siguiente Paso a paso.
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PXP: CREAR ROMPECABEZAS EN JCLIC

0 1 Inicie la aplicacion JClic author. Vaya al menti Archivo y seleccione Nuevo
proyecto...

4] JChic author
Edif.ién [rertar Herrarmientas Wer Apuda
B Nuevo proyecto... Cirl+N sg i_'s;wg‘chsi

Abrir o archivo... Chrl=0 |

Abrir una ubicacidn web.., ChrlsU

Guardar., Ctrl+ G

Guarder earme... Clrl=&

@ BE @0

Salir Clrle X

1. provectel xlicop Alt=1
MaamL )] =

Martoresfas: |

[+][- )@

Centrofs:

+ [ = 6P [

Revisiones;

A

En la ventana Creacion de un nuevo proyecto JClic, dirijase al

02 cuadro Nombre del proyectoy escriba uno que le permita identificarlo.
El cuadro Nombre del archivo se completara automaticamente con la
misma denominacién. De forma predeterminada, el programa crea una
carpeta para guardar el proyecto en el equipo. Si quiere modificar esta
opcion, pulse en el botén Navegar... y seleccione otra ubicacién. Luego,
presione Aceptar.

ﬁ Creacion de un nuevo proyecto JCHic
Nambre dal proyeets:  BL CUERSO HUMAN

MNombre del archivo: & _puerpo_humane | pdc.aip

Carpets:  CilMeersvirgna\Deskiop'oropectshel_cunpe_huans I_-_E!ﬁl‘?_'::.]
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>
03 Complete los campos de informacidn, escribiendo la descripcion del proyecto, los
datos del autor, el nivel y el area a los que esta dirigido, etcétera. Si no puede
escribir en un campo, haga clic en el botén con el signo + y complete los datos en la
ventana emergente.

w Desoiptares
Hivelea: |I‘Iuel Tricial (32 5 aflos)

Areass |meucldn|1cm:lnnl1,l social -

Desriptorea: |cuerp-o humana, salud, higiens
hiomas: = @orange . xmi

Jenmply. s
—igrrurn, 2l e ——
Bi_edﬂal.ﬂ.xnﬁ

— T
w Initerfar de wsuar @simple. xmi

pie: |-

Sanidos de evento: ,f,_-t g:‘

Vaya a la solapa Actividades y presione en el primer icono, Anadir una

04 nueva actividad al proyecto. Se abrira la ventana. Alli, en el sector
Tipo de actividad, seleccione Puzzle dobley, en el cuadro Nombre de
la actividad, escriba un titulo y pulse en Aceptar.

2 Nueva actividad... =)
Tipo de actridad:
Reomandn oomplja
LR Puzzia doble
Juego de memonia
Aetividad de emmﬂﬂ S& Muestran dos paneles. ENuno aparece Ia
A bvicdad d:_ vdmhﬁl:.morl informacion desordenaday el oiro esla vacdo, Hay que
Pantalla de informacidn reconairuir el abjeto en el panel vadio arastrando las

DIEEAS una Paruna
fuzzle de intercambio
Purde de agujera Claze Java: @puzsles DoubleFuszle
L e o
Teutn: rellarar squjsres
Texto: Wentificar glementos
Teutn: ordenar alementos
(Aespussto esaita
Crucigrama

Sopna de |etras

Otras. ..

Hombire:
Hombre de la actividad |Rompecabezas 1: Reconocemos las partes durl.les?mcuapnl

An&plaEl  Cancelw
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>
En el panel derecho, vaya a la solapa Ventana. En la seccion Ventana
05 principal, haga clic en el cuadro que aparece junto a Color de fondoy
seleccione uno de la paleta. En la seccién Ventana de juego, presione en el
cuadro que aparece junto a Color de fondo y seleccione un color de la paleta.

jél Seleccwon del color

Presentasdn Pralminar
n - . Texho de Ejernplo Texin de Ejemplo

Texto de Ejamola Texto de Ejemalo]
. . . Texbo da Ejampla Taxba de Ejemplo -

[ fceplar || Cancelar || Feslableces J

Vaya a la solapa Mensajes. Apareceran tres campos correspondientes a Mensaje

06 inicial,Mensaje final yMensaje de error. Haga clic en cada uno de
estos campos ¥, en la ventana emergente, escriba los textos correspondientes a cada
tipo de mensaje, teniendo en cuenta que el primero es para indicar la consigna de la
actividad, el segundo es para que aparezca un mensaje de felicitacion cuando se logra
el objetivo del juego, y el altimo, para definir mensajes de error.

4| Cantenido de la casilla
ey . Iaténtalo nuevo ===
UP553.. .. Intentelo de e

(=]

Imagen: [ ==&

= [—] /oo

L] Evitar sobrapcsiadn mapan et EEGE

Estia: [ abc | [T Borde
Contenido activo: |7

[Cacepter ] [ coneelar_|
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| 2
0 7 Vaya a la solapa Panel, donde vera las llamadas Panel y Distribucién. En la
primera, despliegue el menii Generador de formas y seleccione el tipo de
forma para las piezas.

A= opanes | & ventana | [ Mensajes | Par-el|
H Pane! | 05 pistribadén
0: |Encajes conumibnectangulat - (][] sarajer
. [Encajes con unidn ovalada .
g s oo 7]
[ =R Encajes con umkdn seclangulan Estilo: ] Borde
i tangulae
]~ Encajes con unkdn iriangular

ﬁ

En esta misma ventana, dirijase al cuadro Nomero de filas del panely

0 coloque la cantidad de piezas que desea mostrar en forma horizontal. Luego, dentro
de NUmero de columnas del panel, escriba el nimero de piezas para
mostrar en forma vertical. Defina la anchura y la altura de las celdas, y observe los
cambios en la parte inferior de la ventana.

[| B2 opcines | B ventans | B Mensages| B Panel |

4: |Encajes con wridn rectangular » | [ [1] Barapr

B @ HmE s [ meen [ ]

(H E]W [ E?E Esti: Lg [¥] Borde

R R R o A T TA T AT

N
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>
09 Haga clic en el boton que aparece junto a Imagen; se abrira el cuadro
Seleccion del objetomultimedsia. Presione Nuevo objeto
multimedia.. para elegir el archivo de imagen que utilizara en este
rompecabezas. Luego de hacerlo, regresara a la ventana Seleccion del
objeto multimedia, donde debe hacer clic en Aceptar para continuar.

£ i el ket it ndin ==

AR =]
% ‘

Mombre: MOPOA G
dichivn: NEFO DG

Tamai del archiva: §102

1 0 En la ventana Panel obtendra una vista previa de la imagen seleccionada con
los recortes y la cantidad de piezas definidos previamente. Vaya a la Barra
de herramientas superior y haga clic en Probar el funcionamiento

de la actividad.

1= Cpooree | 25 Fentaes | (5, varaajee | B Pone |

B Pore! | O D con)|

29: [Encajes con unkin recianguls] - | [ Barajar
& : Qo E 3 B T
B HmE w B e BEE R
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1 Se abrira una ventana en la que se ejecuta el juego. Pruébelo para verificar su
funcionamiento, cierre esa ventana y regrese a JClic author. Para finalizar el
proyecto, vaya al menli Archivo y haga clic en Guardar

|tz Mo s, 11 e wrns grws 30 s die numstrn caeps (Tl CUBRPD HULANT] - Kic vt pleyss

Luego de guardar un proyecto, de forma posterior podremos
realizar distintas modificaciones o agregar nuevas actividades desde
Archivo/Abrir el archivo.
Para ejecutar el juego fuera del entorno propio
de JClic author, abrimos la aplicacion JClic
player y, a continuacion, en el menu Archivo, DESDE JCLIC

seleccionamos Abrir el archivo. AUTHOR CREAREMOS
Este proyecto sencillo nos permite
DIFERENTES TIPOS

familiarizarnos con las herramientas de

autor de JClic y asi, luego, explorar nuevas DE ACTIVIDADES DE

opciones. Por ejemplo, podemos agregar nuevas 5
actividades al mismo proyecto, como otro tipo EJERCITACION.

de rompecabezas, juegos de memoria o de

asociacion. Para hacerlo, abrimos la aplicacion

JClic author, vamos a Archivo/Abrir el archivo, seleccionamos el proyecto
yva creado y, desde la solapa Actividades, incorporamos un tipo de
actividad diferente. Los procedimientos son muy similares, con algunas
variaciones propias del tipo de propuesta seleccionada.
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Actividades con GeoGebraPrim

GeoGebra (www.geogebra.org) es un programa informatico
interactivo especialmente dedicado a la ensefianza y el aprendizaje
de Algebra y Geometria para alumnos de Nivel Secundario y
Universitario. Por su tipo de licencia, pertenece a la categoria de
software libre y fue creado para entornos GNU/Linux, aunque existe
también una version para Windows. GeoGebraPrim es una version
simplificada de este software, adaptada para el trabajo con alumnos
del Nivel Primario.

Podemos descargarlo de forma gratuita desde http://wiki.
geogebra.org/es/GeoGebraPrim_(Primario. Al igual que JClic,
esta escrito en el lenguaje de programacion Java, por lo que debemos
instalar este lenguaje antes de iniciar la descarga.

Si lo comparamos con GeoGebra, GeoGebraPrim ofrece:

e Un entorno con una menor cantidad de herramientas.

e La tipografia de los menus y comandos es de mayor tamano.

e La posibilidad de construir objetos mas grandes y con trazos
mas gruesos.

Sin embargo, ambos programas son compatibles entre si, y la
interfaz de GeoGebraPrim se puede ir adaptando paulatinamente
a la de GeoGebra, a medida que los alumnos se van familiarizando
con las herramientas y alcanzan conocimientos mas avanzados
de Algebra y Geometria. En la Guia Visual que aparece a
continuacion, observamos los principales elementos de la pantalla del
programas GeoGebraPrim.

'

:' CREACION DE UNA PANTALLA DE INFORMACION

Dentro de los modulos de actividades de JClic author encontramos Pantalla de informacién, que puede
resultar de utilidad para mostrar una pantalla inicial en el juego o para incluir informacion que es necesario
leer antes de iniciar la actividad. Este mddulo da la posibilidad de incluir elementos multimedia y botones
de interaccion para acceder a diferentes niveles o tipos de actividades.
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GV: LA INTERFAZ DE GEOGEBRAPRIM

L=

m " :1- DEEEE S R D R DA R R Ty E—l:E’

0 1 VISTA GRAFICA: es el espacio para realizar las representaciones. De forma predeterminada,
en GeoGebraPrim aparece solo esta vista, sin lineas de cuadricula ni ejes, aunque estos
elementos pueden agregarse desde |la Barra de meniis o desde la Barra de herramientas.

0 2 BARRA DE ESTILOS: muestra opciones para modificar los estilos de la herramienta
seleccionada en la barra. Los dos primeros iconos que aparecen a la izquierda de esta
barra —Expone u oculta los ejes y Expone u oculta la cuadricula- siempre estan visibles,
independientemente de la herramienta seleccionada.

0 3 BARRA DE HERRAMIENTAS: contiene las diferentes herramientas de construccién. A la
derecha aparece un texto de ayuda sobre la opcion elegida.

0 4 BARRA DE MENUS: agrupa comandos relacionados en diferentes mends. Por ejemplo, el
ment Archivo contiene comandos para abrir o guardar archivos, y el men(i Apariencias nos
permite modificar la vista del area de trabajo.

0 5 DESHACE Y REHACE: estos botones se utilizan para deshacer o recuperar los cambios
realizados en un procedimiento de construccion.

En la préxima Guia visual podemos conocer las funciones de cada
una de las herramientas incluidas en este programa y comprender las
posibilidades de construccion que nos ofrece GeoGebraPrim.
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PPRERTER

EN SPEEPRE

3]

=3

aammam&am&mm

0 1 ELIGE Y MUEVE: permite seleccionar y desplazar ohjetos.

0 2 DESPLAZA VISTA GRAFICA: mueve el area de trabajo en diferentes sentidos para
acomodar la visualizacion de los objetos construidos. Estos desplazamientos no afectan las
propiedades de los objetos, sino que solo los ubican en una nueva posicion.

0 3 NUEVO PUNTO: marca puntos en el area de trabajo. Desde la Barra de estilos se pueden
modificar el color y la forma del punto.

0 4 PUNTO MEDIO 0 CENTRO: permite marcar el punto medio entre dos puntos o en un
segmento. En una circunferencia, marca el punto central.

0 5 SEGMENTO ENTRE DOS PUNTOS: crea un segmento a partir de dos puntos seleccionados.

0 6 RECTA QUE PASA POR DOS PUNTOS: dibuja una recta a partir de dos puntos
seleccionados.

0 7 CIRCUNFERENCIA DADOS SU CENTRO Y UNO DE SUS PUNTOS: crea una
circunferencia a partir de su punto central.

0 8 RECTA PARALELA: traza una recta paralela a partir de otra recta seleccionada.

0 9 RECTA PERPENDICULAR: traza una recta perpendicular a partir de otra recta
seleccionada.

1 0 INTERSECCION DE DOS OBJETOS: marca el punto de interseccion entre dos objetos
seleccionados.

1 1 POLIGONO: permite construir poligonos a partir de marcar, por lo menos, tres puntos.
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1 2 POLIGONO RIGIDO: su trazado es similar a Poligono, pero se lo denomina rigido porque
no se transforma al desplazar o rotar alguno de sus vértices.

1 3 POLIGONO VECTORIAL: permite construir poligonos a partir de marcar por lo menos tres
puntos.

1 4 POLIGONO REGULAR: permite construir poligonos a partir de marcar dos puntos y definir
la cantidad de lados en un cuadro de didlogo.

1 5 INSERTA TEXTO: abre un cuadro de didlogo para insertar texto estatico (como consignas o
anotaciones) o escribir expresiones algebraicas utilizando el meni desplegable Simbolos. También
podemos acceder al men(i desplegable Objetos para crear un texto que refleje los cambios de los
valores de un objeto, como la posicion en los ejes X e 'Y de un punto determinado. Los textos producidos
a partir de las opciones de los meniis desplegables Simbolos y Objetos se consideran texto dinamico,
porque se modifican automaticamente frente a los cambios realizados en las construcciones.

1 6 ANGULD: marca los angulos entre tres puntos, cuyo vértice es el segundo de ellos. Permite
marcar angulos tanto interiores como exteriores.

1 7 REFLEJA OBJETO EN RECTA: a partir de una recta, que actiia como eje de simetria, se
puede reflejar un ohjeto seleccionado.

1 8 ROTA OBJETO EN TORNO A PUNTO, EL ANGULO INDICADO: permite rotar un objeto
tomando como referencia un punto que actiia como centro de rotacion. Luego de hacer la
seleccion del objeto y del punto, se abre un cuadro de didlogo para especificar la amplitud del
angulo y el sentido de la rotacion.

Ademas de estas herramientas que aparecen de forma
predeterminada, podemos personalizar la Barra de herramientas de
acuerdo a nuestras necesidades. Una forma de acceso mas compleja
para los alumnos del Nivel Primario. Para realizar esta acciéon, nos
dirigimos al menu Herramientas y hacemos clic en la opcion Confeccidn
de Barra de Herramientas Particular. En el cuadro de didlogo, dentro
del panel Herramientas, seleccionamos la que deseamos agregar y
presionamos el boton Insertar. La nueva opcion aparecera en el panel
Barra de herramientas, ubicado a la izquierda. Cuando terminamos de
hacer los agregados, pulsamos el botén Aplica, para cerrar este cuadro
de dialogo. Las herramientas se agregaran a la barra y podran ser
seleccionadas para su aplicacion directa en la Vista Grafica.
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el

ivo Edita Vista Apariencias Opciones Herramientas Ventana Ayuda

[ LAGILE Bl - [ 2] 5 frec] £ [N 2| edistriz: os purvos
P e— - =
General 7
Barra de Herramientas Herramientas
Barra ce Herramientas E Separador
& Iy Elige y Mueve -1 Rota en tomo a un Punto |«
b o4 Mediatriz [s i1 Registro en Hoja de Calkcl
b« Bisectriz +* Punto en Objeto
+ ++ Desplaza Vista Grafica | | <Insertar | | " Adosa / Libera Punto
& o Muevo Punto Eorra = »* Mimero Complejo
#,* Punto Medio o Centro - Segmento dados Funto E
B Segmento entre Dos Py < Semirrecta qué pasa por
# .~ Recla que pasa por Do <. Poligonal
ey, sk T " Vestor entre Dos Puntos

/  Restablecimiento de Barra de Herramientas Original | | Apliea || Cancela |
! \

Figura 21. En el cuadro de didlogo Confeccion de Barra
de Herramientas Particular, podemos utilizar los botones
Arriba o Debajo para reordenar la ubicacion de los elementos.

La mejor forma de comprender el funcionamiento de las
herramientas es experimentar libremente con ellas. En el proximo
apartado, presentaremos una actividad que nos permitira explorar
algunas de las posibilidades de este programa.

Investigar las propiedades
de los triangulos

La siguiente actividad esta sugerida para el Segundo Ciclo del

Nivel Primario, y tiene el propésito de experimentar con algunas
herramientas de GeoGebraPrim para investigar las propiedades y
las relaciones existentes entre los angulos de un triangulo. Antes
de comenzar, configuraremos una opcion importante para el uso
del programa: la asignaciéon de nombres a cada objeto que vamos a
definir, de manera automatica.
Iniciamos GeoGebraPrim, luego nos dirigimos al menti Opciones y a
continuacién seleccionamos Rotulado/Todos los Nuevos Objetos. Luego,
aplicamos los procedimientos detallados en el siguiente Paso a paso
para sumar los angulos de un triangulo.
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PXP: SUMAR LOS ANGULOS DE UN TRIANGULO

Seleccione la herramienta Po11gono y cree un tridngulo. Para hacerlo, presione en
0 tres lugares diferentes de la Vista Graficayvuelva a hacer clic en el punto inicial

para cerrar la figura. Seleccione la herramienta Elige y Mueve para desplazar las

letras que identifican a los vértices, evitando que se superpongan con la figura trazada.

Archivo Edilta Vista Apariencias Opciones Herramientas Venlana Ayuda

v 0 |1 ! _ilhlé_l\l Elige y Mueve: Amastra o selecciona oojed

Seleccione la herramienta Angulo, pulse en el punto B, luego en el punto A y por
0 tltimo en el C. Repita el procedimiento con la secuencia A-B-C, y después, con A-C-B.

Acomode los textos que representan el nombre y el valor de cada angulo. Haciendo

un célculo mental o utilizando una calculadora, sume los valores de los tres angulos.

|N¢H-l3 Edita Vista Apariencias Opciones Herramesntas Venlana Ayuda
S

3 |-‘ |."|/ii'|@|—f-|i;}f|."-|:‘-;ﬁlf}]"ﬂlélkl.’-l Elige y Mueve: Arastra o seleceiona clje

Lle-
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03 Seleccione la herramienta E1ige y Mueve, haga clic sobre el punto Ay
desplacelo libremente. Sume los nuevos valores obtenidos. Experimente moviendo
los puntos B y C, sumando en cada caso los valores correspondientes.

MWMWWWVMM
T e g,'_ \\ _' | Elign y Musve: Arrasira o sslecciona objel

0 Seleccione la herramienta Recta que pasa por Dos Puntosy trace una
recta que pase por los puntos Ay B, otra que pase por Ay C, y otra por By C.

Luego, seleccione la herramienta Nuevo Punto y marque un punto en cada una

de estas rectas. Debe obtener los puntos D, E y F, como se observa en la imagen.

o=
mEmvmmmwvuuw
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>
Seleccione la herramienta Angulo y haga clic en los puntos A, B y D. Repita el
0 procedimiento con la secuencia B-A-E y luego con B-C-F para marcar los angulos
exteriores. Haciendo un calculo mental o utilizando una calculadora, sume los
valores de los angulos adyacentes y, después, los de los angulos exteriores.

mwumm;mm:uvmm
.-' - Elige y Muve: Arastia o selecciona obje

Seleccione la herramienta E1lige y Mueve, haga clic sobre el punto Ay desplacelo

06 libremente. Sume los nuevos valores obtenidos tanto para los angulos adyacentes
como para los angulos exteriores. Experimente moviendo los puntos By C, sumando
en cada caso los valores obtenidos. Enuncie las propiedades observadas.

e TRl e

LBc-M- #+ «s
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Después de finalizar la actividad, vamos al menu Archivo para
guardarla en una carpeta de nuestro equipo, compartirla en el sitio web
de GeoGebra o exportarla como imagen que, luego, podremos insertar
en un graficador o en un procesador de textos.

Actividades con Google
Earth y Google Maps

Si bien no pueden ser clasificados como Sistemas de Informacion
Geografica (SIG) en sentido estricto, Google Earth y Google Maps
son dos aplicaciones que ofrecen herramientas para el analisis de
informacion geografica. Permiten generar consultas interactivas
basadas en referencias espaciales, y brindan interesantes posibilidades
para la ensefianza v el aprendizaje de las Ciencias Sociales. Ambas
aplicaciones pertenecen a Google y son gratuitas, aunque Google Earth
tiene una version Plus de tipo comercial. Ofrecen imagenes satelitales y
mapas combinados con el motor de buisqueda de Google, que permiten
localizar lugares especificos del planeta y ver imagenes a escala.

La principal diferencia es que Google Maps es una aplicacion
en linea y requiere de una conexion a Internet para acceder a ella,
mientras que Google Earth debe instalarse en el equipo en el que
sera utilizada. Ademas, Google Maps puede visualizarse en diferentes
tipos de dispositivos con conexion a Internet, como teléfonos celulares
inteligentes o tablets. Para obtener la version gratuita de Google Earth,
ingresamos en http://earth.google.es y la descargamos, Luego de
instalarla, veremos los elementos detallados en la siguiente Guia visual.

444

Dr. Geo es un programa creado para el entorno operativo GNU/Linux que permite construir figuras

geométricas de manera similar a Cabri Il Plus, aunque también tiene una versian para el sistema opera-
tivo Windows. Podemos descargarlo de forma gratuita ingresando en www.drgeo.eu/download-install
y seleccionando la version correspondiente a nuestro sistema operativo.
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GV: LA INTERFAZ DE GOOGLE EARTH

o B s s
- .
L

PANEL USO DE CAPAS: permite mostrar puntos de interés, como calles, fotografias o
vistas en 3D de edificios y monumentos. Desde la solapa Galeria de Earth, podemos acceder
a un sitio web gue contiene mapas destacados, aportados por usuarios particulares o por
organismos tales como la NASA o National Geographic.

PANEL LUGARES: almacena y muestra los lugares que hemos visitado, para acceder a
ellos directamente.

PANEL DE BUSQUEDA: permite buscar sitios especificos, escribiendo su nombre en el
cuadro de texto y luego haciendo clic en el botén Buscar.

BARRA DE MENUS: contiene los comandos para la administracién y edicion de archivos, y
para configurar diferentes tipos de vistas y herramientas. Desde el meni Ayuda, accedemos
a tutoriales en linea para aprender a utilizar los recursos del programa.

BARRA DE HERRAMIENTAS: muestra el acceso directo a las herramientas mas utilizadas
del programa, como agregar marcas de posicion a determinados lugares, marcar el recorrido
de una ruta, o activar la vista Google Sky, Marte o Luna, entre otras.

VISOR 3D: desde esta ventana podemos visualizar el lugar especificado y su relieve.

De forma predeterminada, mostrara la vista general del planeta Tierra. Es un espacio
totalmente interactivo que nos permite recorrer el mundo entero con solo hacer clic y
desplazarnos con el mouse. >
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0 7 ACCEDE: si tenemos una cuenta de correo electrénico de Gmail, este botén nos permite
iniciar una sesion con nuestros datos de usuario y contrasefia para compartir, por correo
electronico, las actividades realizadas en Google Earth.

0 8 CONTROLES DE NAVEGACION: permiten acercar o alejar la imagen y desplazarnos por
ella en diferentes sentidos.

0 9 BARRA DE ESTADO: muestra las coordenadas y la altura de la elevacion sobre el nivel del
mar del lugar seleccionado.

Para acceder a Google Maps, escribimos su direccion en la barra
correspondiente del navegador de Internet. Segun la direccion que
coloquemos, veremos un mapa diferente. Por ejemplo, http://maps.google.
com mostrara de forma predeterminada el mapa de los Estados Unidos,
http://maps.google.com.ar mostrara el de la Argentina; y http://maps.
google.com.uy presentara el de Uruguay, solo por mencionar algunos
ejemplos. Luego de acceder a la pagina web de Google Maps, veremos una
pantalla similar a la que detallamos en la proxima Guia Visual.

GV: LA INTERFAZ DE GOOGLE MAPS

| |Argentina

v
=

»  www.redusers.com



EDUCACION CON TICS 95

>

0 1 CUADRO DE BUSQUEDA: permite localizar lugares especificos en el mapa. Al estar
combinado con el motor de blsqueda de Google, cuando ingresamos las primeras letras de la
bisqueda, se muestran las ciudades relacionadas.

0 2 MAPA: aqui se muestra la ubicacién geografica exacta que corresponda a los resultados de
la blisqueda que iniciemos.

0 3 INICIAR SESION: si tenemos una cuenta de correo electrénico de Gmail y un petfil
en Google Plus (la red social de Google), este botdn nos permite iniciar una sesién
con nuestros datos de usuario y contrasefia, y asi compartir las actividades que
realizamos en Google Maps.

U 4 VISTAS: permite intercambiar entre las vistas Satél ite (propia de Google Earth) y
Mapas. Ademas, podemos seleccionar diferentes opciones para ampliar la informacion del
lugar indicado en el mapa.

CONTROLES DE NAVEGACION: son similares a los de Google Earth. Si hacemos clic

0 5 sobre la imagen del hombrecito, podemos desplazarlo hasta un lugar del mapa y activar
Street View, para obtener una vista panoramica de una calle seleccionada, tanto en
360° como en una galeria de fotos.

0 6 ESCALA: muestra la relacion a escala del lugar seleccionado, que puede variar dependiendo
del zoom que apliquemos en el mapa.

0 7 PANEL DE RESULTADOS: presenta informacion que depende de las opciones configuradas
através de Como l1legary Mis Tlugares.

0 8 COMO LLEGAR: permite indicar un lugar de origen y otro de destino, y obtener indicaciones
sobre como llegar alli en automavil o a pie. Los resultados se mostraran en el Panel de resultados,
con los diferentes tramos de la ruta, el tiempo estimado para cada uno y el tiempo total.

0 9 MIS LUGARES: permite crear mapas personalizados o consultar ubicaciones
marcadas previamente. Los mapas personalizados se muestran en el Panel de
resul tados y podemos compartirlos piblicamente (cualquier usuario de Google
Maps podra verlos) o de forma restringida (solo con los usuarios a los que les enviemos
el enlace a nuestros mapas).

1 0 IMPRIMIR: permite imprimir los mapas y los textos del Panel de resultados.

1 1 ENLACE: se utiliza para obtener la direccion electrénica de un mapa con el fin de
incrustarlo en un sitio web o enviarlo por correo electrénico.
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El principal aporte que realizan estas aplicaciones como recursos
didacticos es que ponen al alumno en contacto directo con
herramientas que ofrecen informacion geografica en tiempo real,
de modo que le permite vivenciar al espacio geografico como algo
dinamico y en constante cambio.

En los proximos apartados, veremos dos actividades sencillas para
familiarizarnos ain mas con estas aplicaciones.

st} Ubicar coordenadas
con Google Earth

Para trabajar este proyecto, es necesario que los alumnos conozcan
previamente los conceptos de coordenadas geograficas, latitud,
longitud, meridianos y paralelos para determinar las posiciones
de los puntos de la superficie terrestre, que les permitiran interpretar
adecuadamente los valores obtenidos. Luego, podemos realizar una
sencilla actividad de exploracion con Google Earth para obtener las
coordenadas de puntos especificos que puedan resultar de interés.

PXP: UBICAR COORDENADAS CON GOOGLE EARTH

0 1 Inicie Google Earth, haga clic en el ment Ver y seleccione la opcion
Cuadricula, para que en el Visor 3D se activen los meridianos y paralelos con los
valores correspondientes a las coordenadas.
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2 Enel Panel de blsqueda, escriba el nombre de la ciudad o localidad en la que
0 se encuentra su escuela y presione el botén Buscar. El globo terragueo se movera
hasta la ubicacién indicada. Observe los valores que se muestran tanto sobre el
mapa como en la Barra de estado. Tenga en cuenta que los valores que
comienzan con la letra W corresponden a Oeste, por su denominacién en inglés.
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hasta encontrar las calles en las que se ubica su escuela. También puede utilizar los
controles de navegacion que aparecen a la derecha de este visor. Haga clic en la

03 Vaya al panel Capas y marque la opcion Calles. En el Visor 3D, mueva el mouse

interseccion de las calles.
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Enla Barra de herramientas, pulse en Agregar marca de posicion.

04 Se abrira un cuadro de dialogo en el que debera escribir un nombre para identificar
este lugar. También mostrara las coordenadas del sitio seleccionado para establecer
la marca. Puede agregar un enlace al sitio web de la escuela o una imagen,
haciendo clic en los botones Agregar vinculoy Agregar imagen...
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La marca de posicién aparecera en el lugar especificado. Si en el paso anterior
0 agregé un enlace a un sitio web o una imagen, apareceran en un globo al hacer clic

sobre la marca. Puede completar la actividad buscando las coordenadas de algtin

lugar de interés cercano y compararlo con los valores obtenidos para la escuela.
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Trazar recorridos con Google Maps

En esta actividad, vamos a utilizar una interesante funcion de
Google Maps. Esta herrmienta esta incluida dentro del programa
v permite resolver problemas de recorridos para que los alumnos
establezcan relaciones entre el espacio y el tiempo. Antes de
implementar esta actividad, vamos a pedirles a los alumnos que
registren el recorrido que hacen diariamente para llegar desde su casa
hasta la escuela, anotando las calles que atraviesan y el tiempo que
tardan en total en el recorrido. Este registro previo sera comparado con
los resultados obtenidos en Google Maps. En el siguiente Paso a paso
veremos el desarrollo de esta propuesta planteada desde la plataforma
de Google. Un aspecto interesante de la misma es que puede ser
aplicada tanto en un equipo de escritorio, en uno portatil, o incluso,
desde el teléfono celular del tipo smartphone.

PXP: TRAZAR RECORRIDOS CON GOOGLE MAPS

1 Ingrese en Google Maps desde su navegador. Haga clic en el botén Como

0 T1legary, en los cuadros de texto A y B, escriba la direccion de su hogar y la
de su escuela, respectivamente. Arriba de estos cuadros de texto vera los
iconos En automovil y A pie; haga clic en el que corresponda a su forma
de traslado habitual. Finalmente, presione el botén Como 11legar, que
aparece debajo de los cuadros de texto.
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En el Panel de resultados se veran las rutas sugeridas, la distancia y el tiempo
estimado para cada una de ellas. Debajo de estas sugerencias, se muestran las
indicaciones especificas de las calles que debe tomar en cada ruta y el tiempo
estimado para cada tramo. En el mapa aparece el trazado del recorrido. Compare
estos resultados con el registro de recorrido realizado previamente.
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Puede modificar el trazado del recorrido arrastrando los puntos que aparecen sobre
él. Compare los resultados en kilémetros y en tiempo estimado. Explore esta opcion

hasta hallar el camino mas corto.
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Actividades de apoyo
al aprendizaje

CMapTools es un software creado por el IHMC (Institute for Human and Machine
Cognition) para disenar mapas conceptuales. Esta desarrollado en la plataforma
Java y, por su tipo de licencia, pertenece a la categoria de software libre. Creado
para entornos operativos como GNU/Linux, también puede usarse en Windows.
Podemos descargarlo de forma gratuita desde http://cmap.ihmc.us/download,
luego de completar un formulario de registro y seleccionar el enlace correspondiente
al sistema operativo del equipo. En el proceso de instalacion del programa, es posible
elegir el idioma vy otras opciones de configuracion.

La interfaz de CMapTools es muy simple, y el proceso de creacion de los
graficos es intuitivo. Luego de experimentar un poco con sus herramientas,
veremos (ue es un recurso muy util para presentar nuevos temas y realizar un
cierre o una sintesis de los contenidos trabajados. Para los alumnos del Segundo
Ciclo de la escuela primaria, puede constituirse en una forma atractiva y
dinamica de explorar el uso de este tipo de organizadores graficos. En el proximo
apartado, aprenderemos a crear mapas conceptuales con esta herramienta.

Crear mapas conceptuales con CMapTools

Antes de comenzar con esta actividad, es importante tener en cuenta la
diferencia entre un mapa conceptual y una red conceptual. En el primer caso,
los conceptos se organizan jerarquicamente: los conceptos mas abarcadores
se ubican en la parte superior, y se desciende por el mapa de manera jerarquica.
En cambio, las redes conceptuales no requieren de una jerarquia grafica, y
el sentido de la lectura se establece solo a través de los conectores. A partir
de establecer estas diferencias, determinaremos si lo que vamos a crear es un
mapa o una red conceptual. En ambos casos, debemos trabajar previamente
sobre las ideas o conceptos principales de un tema, con el fin de identificarlos
claramente y establecer todas las relaciones posibles entre ellos. Por lo tanto,
antes de utilizar CMapTools, vamos a efectuar un registro previo de los
conceptos principales de un texto y subrayar las palabras clave a partir de las
cuales construiremos las relaciones.

En el proximo Paso a paso, veremos los procedimientos para crear este tipo
de organizadores graficos en CMapTools.
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PXP: CREAR UN MAPA CONCEPTUAL EN CMAP TOOLS

0 1 Inicie CMapTools, vaya al ment Archivo y presione en Nuevo Cmap.
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02 En la ventana que se abre, haga doble clic en cualquier punto del area de trabajo.

Aparecera un recuadro con signos de pregunta y dos flechas en la parte superior.
Pulse dentro del recuadro para escribir el primer concepto. Automaticamente,
aparecera la ventana Est1ilos, desde donde puede modificar el tamafio y el tipo
de letra, asi como aplicar otros formatos. En las solapas de la parte inferior de esta
ventana, puede acceder a otras opciones de formato.
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03 Para agregar un nuevo recuadro subordinado al anterior, seleccione el primer
recuadro que cred, haga clic en las flechas que aparecen por encima de él y,
manteniendo presionado el botén principal del mouse, arrastre hasta una nueva
posicion. Aparecerd un nuevo recuadro unido al primero por una flecha, y un espacio
para escribir un conector que relacione los conceptos.
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0 4 Para agregar diferentes conceptos subordinados a un mismo recuadro,
seleccione las flechas que aparecen encima del conector y arrastre hasta
obtener un nuevo recuadro.
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|
0 Luego de completar el mapa conceptual, vaya al meni Archivo y elija Guardar
5 Cmap como... para almacenarlo en su equipo o Exportar Cmap como para
obtener archivos que puedan usarse en diferentes soportes digitales.

Si queremos crear una red conceptual (sin subordinacion
jerarquica), hacemos doble clic en diferentes posiciones del area
de trabajo para generar los recuadros que contienen los conceptos.

Presionamos en las flechas que aparecen por encima de un recuadro

y arrastramos mientras mantenemos presionado el boton principal

del mouse hasta otro recuadro. Luego, escribimos los conectores en

los espacios correspondientes. Para diferenciar los recuadros de los

conectores, tengamos en cuenta que los primeros poseen borde visible.
Es posible mejorar los formatos de presentacion de la red o mapa

conceptual, para lo cual recurrimos a las diferentes herramientas

de la ventana Estilos. En la parte inferior de esta ventana,

encontraremos las siguientes solapas:

e Fuente: contiene herramientas para modificar el tipo y el tamano de
la letra, aplicarle estilos como Negrita o Cursiva, modificar el color del
texto y variar su alineacion dentro del recuadro contenedor.

e Objeto: permite modificar la forma predeterminada de los recuadros
que contienen a los conceptos, cambiar su color o aplicarles un
efecto de sombra. Una opcién interesante que encontraremos en
esta solapa es Imagen de fondo, para agregar imagenes que ilustren
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cada uno de los conceptos. Este recurso puede resultar util para
crear mapas o redes conceptuales en el Nivel Inicial o el Primer
Ciclo del Nivel Primario, en los que el apoyo visual es fundamental
para la comprensiéon de los conceptos y sus relaciones.

Linea: en esta solapa se incluyen herramientas para modificar el
color y el estilo de las lineas que actiian como enlaces entre los
diferentes recuadros.

Cmap: contiene herramientas destinadas a cambiar el color de fondo
del area de trabajo o agregarle una imagen de fondo.
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Figura 22. De forma predeterminada, la ventana Estilos se abre
automaticamente cuando creamos el primer recuadro de un mapa
conceptual. Si esto no ocurre, la activamos desde Formato/Estilos.

En este capitulo, presentamos una clasificacion del software educativo diferente de la tradicional, e

incluimos aplicaciones que pertenecen a otros ambitos, pero que pueden resultar de interés para el trabajo
en el aula. También analizamos las herramientas de algunos programas informaticos y desarrollamos
propuestas de actividades que podemos realizar con ellos. En cada caso, es importante tener en cuenta
que estas propuestas son solo ejemplos para comenzar a explorar las interesantes posibilidades que

ofrece este tipo de programas.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 A qué tipo de programas informaticos se denomina genéricamente
software educativo?

2 Cuales son las principales ventajas de este tipo de programas para
su uso en el ambito escolar?

:Qué actividades se pueden desarrollar con un software del tipo juego didactico?
:Qué es un graficador infantil?

;Cuales son las diferencias entre un software de geometria y un graficador?
iQué es un software de autor?

;Cual es el componente del programa JClic necesario para desarrollar actividades?

00 N O O A W

¢;Cual es la plataforma que debe instalar de manera previa antes de utilizar
programas como JClic o GeoGebraPrim?

9 ;Qué es un Sistema de Informacion Geografica o SIG?

10 ;Para qué sirve el programa CMapTools?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Revise los programas que tiene instalados en su computadora
de escritorio 0 en su netbook. Si no encuentra alguno de los sugeridos
en este capitulo, descarguelos desde las direcciones de Internet
proporcionadas en cada caso e instélelos.

2 Planifique una actividad que pueda realizar con Tux Paint, adecuada a la
edad de sus alumnos.

3 Planifique una actividad que pueda realizar con GeoGebraPrim para trabajar
contenidos de geometria.

4 A partir de las actividades propuestas para trabajar con Google Earth
y Google Maps, realice las adecuaciones y modificaciones necesarias
para adaptarlas a sus requerimientos.

5 Construya un mapa conceptual con CMapTools que le permita planificar
los contenidos de una unidad didactica.
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Herramientas
de productividad

En este capitulo, veremos algunos programas que fueron

disefiados para automatizar tareas de oficina relacionadas con
la gestion de la informacion. Sin embargo, vamos a descubrir
que también pueden ser de utilidad para el desarrollo de
actividades educativas. El software de productividad ofrece
herramientas para la alfabetizacion informatica y el desarrollo

de competencias para el tratamiento de la informacion.

v ;Qué es el software Iniciacién a la Estadistica... ............. 124 %

de productividad?................... 108
v Actividades con presentaciones130
v Actividades con Crear un album de fotografias........ 133
el procesador de textos .........110 Crear presentaciones interactivas.. 138
Crear hipertexXts.....covvmrvessnersarees 118
» Resumen...........cccecicneinecce.e.. 145
v Actividades con la planilla
de calen e 12 v Actividades........c.ccoeernrnenrenennn. 140
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;Quée es el software
de productividad?

Se denomina software de productividad al conjunto de programas
informaticos que permiten automatizar tareas relacionadas con la
gestion de la informacién en diferentes formatos. En sus origenes,
fueron desarrollados para optimizar procesos rutinarios y repetitivos,
como la escritura de textos o la realizacion de calculos, aunque en la
actualidad han incorporado muchas y variadas funciones que amplian
sus posibilidades de aplicacién. Generalmente, se presentan en
paquetes o suites, que integran distintos tipos de programas. Dentro
de esta categoria podemos mencionar a Microsoft Office, una suite
comercial, que se ha convertido practicamente en un estandar a nivel
mundial. Esta suite incluye el procesador de textos Microsoft Word, la
planilla de calculo Microsoft Excel, la aplicaciéon para crear
presentaciones con diapositivas Microsoft PowerPoint y el gestor de
bases de datos Microsoft Access, entre otras herramientas.
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Figura 1. Microsoft Excel es un programa para crear planillas de
célculo, en el que podemos organizar informacion numérica, textual o grafica.

También existen suites que pertenecen a la categoria de software

libre —de cédigo abierto y distribucién gratuita— desarrolladas para
la plataforma operativa GNU/Linux. Dentro de este grupo podemos
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mencionar a OpenOffice, que incluye programas similares a los de
la suite Microsoft Office. En este paquete encontramos el
procesador de textos OpenOffice Writer, la planilla de calculo
OpenOffice Calc, el programa para crear presentaciones con
diapositivas OpenOffice Impress y el gestor de bases de datos
OpenOffice Base, entre otros programas.

00028 223033300338 30 93 aRE2

Figura 2. OpenOffice Calc esun programa
para crear planillas de calculo, similar a Microsoft Excel.

En los proximos apartados, veremos algunos ejemplos de
actividades que podemos desarrollar en el aula utilizando software
de productividad. Estas propuestas nos permitiran explorar las
posibilidades que ofrecen los programas analizados, y constituyen
una base para experimentar con otras herramientas. Antes de iniciar
el recorrido por las diferentes propuestas, es importante aclarar que
estas pueden ser realizadas tanto en las versiones comerciales como

| @ - APACHE OPENOFFICE

Apache OpenOffice es la nueva denominacion de la suite Open Office. Aunque es un conjunto de pro-
gramas de codigo abierto creados para la plataforma libre GNU/Linux, también puede ser ejecutado con
el sisterna operativo Windows. Podemos descargar una version en espanol ingresando en el sitio oficial
de OpenOffice.org, a traves de la direccion www.openoffice.org/es/descargar.
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en las versiones libres de los programas, porque sus herramientas y su
interfaz son muy similares. La eleccion de un tipo o de otro dependera
de la version que tengamos instalada en nuestros equipos.

Actividades con el
procesador de textos

Por definicién, un procesador de textos es un programa informatico
para crear y modificar documentos escritos. Permite elaborar
diferentes tipos de textos, de manera muy sencilla y flexible. Una
de sus principales funciones es la edicion, que brinda la posibilidad
de borrar y reorganizar facilmente el contenido del documento.

Pero, ademas, incluye otras funciones, como cambiar el tipo y el
tamaifio de letra, aplicar diferentes formatos de parrafo, e insertar
imagenes u otros objetos graficos para ilustrar el contenido del
texto. También cuenta con correctores de ortografia y gramatica

en diferentes idiomas, y diccionarios de sinonimos. Este conjunto

de herramientas facilita en gran medida las tareas de redaccion, y
convierte al procesador de textos en un recurso indispensable para
cualquier actividad de escritura. Los estudios acerca de su impacto
en la ensefianza estan aun en proceso de desarrollo, pero una simple
observacion del uso de este programa con alumnos de escuelas
primarias nos permite anticipar que ofrece notables ventajas frente
al uso de los medios convencionales. Entre algunos de los aspectos
observados, podemos mencionar que los alumnos tienden a producir
textos mas extensos y de mayor calidad, a corregir mas los errores

444

En las versiones 2007 y 2010 de Microsoft Office se han incorporado las fichas contextuales, que solo

aparecen en la Cintade opciones cuando insertamos y seleccionamos determinados elementos u objetos.
Por ejemplo, si afadimos una imagen o una tabla, se veran nuevas fichas con herramientas de edicion
para estos elementos.
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ortograficos y a mejorar la presentacion de los escritos. En la Tabla
1, analizamos algunas actividades educativas que se favorecen con el
uso de las herramientas de un procesador de textos.

PROCESADOR DE TEXTOS: PRACTICAS BENEFICIADAS

Actividades de escritura Herramientas del procesador de textos

Tabla 1. Los procesadores de texto son un recurso indispensable
para la iniciacion en la escritura digital. Pero, ademas, aportan herramientas
que facilitan y mejoran los procesos de elaboracion de textos escritos.

La variedad de herramientas que incluye un procesador de textos nos
permite desarrollar diferentes tipos de actividades de escritura, adaptadas a las
posibilidades y caracteristicas de los alumnos. Podemos comenzar a utilizarlo
desde el Primer Ciclo de la escuela primaria, para luego profundizar y ampliar el
uso de herramientas especificas a lo largo de toda la trayectoria escolar. Ademas,

www.redusers.com <«



112 [E=E=24 3. HERRAMIENTAS DE PRODUCTIVIDAD

es un importante recurso para los docentes, tanto en la elaboracion de
planificaciones didacticas, como en la preparacion de ejercitaciones y
evaluaciones. En la actualidad, existen diferentes versiones de este tipo
de programas, tanto comerciales como libres, que ofrecen funciones
similares. Entre los mas utilizados, se encuentran los ya mencionados
Microsoft Word y a OpenOffice Writer. En la siguiente Guia Visual,
observamos los elementos que conforman la interfaz de Word 2010.

GV: LA INTERFAZ DE WORD 2010
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0 1 Cinta de opciones: es una banda horizontal que contiene los comandos del
programa, organizados en fichas. Cada una esta subdividida en grupos légicos, que retinen
las herramientas relacionadas con diferentes funciones del programa.

0 2 Barra de herramientas de acceso rapido: contiene comandos de uso
frecuente, independientemente de la ficha seleccionada. De manera predeterminada, muestra
los comandos Deshacer, Rehacer y Guardar. A la derecha aparece una flecha que
permite acceder a un meni desplegable para agregar otros accesos rapidos. 2
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0 3 Barra de titulo: muestra el nombre del documento, ademas del correspondiente
al programa. De manera predeterminada, cuando abrimos un nuevo archivo, este recibe el
nombre de Documentol.

0 4 Botones de control: comunes a cualquier aplicacién que se ejecute en una
ventana, permiten minimizar, maximizar o cerrar el programa que esta en ejecucion.

0 5 Area del documento: es el espacio que se utiliza para escribir e insertar elementos.

0 6 Zoom: contiene una barra deslizante para alejar o acercar el Area del
documento.

0 7 Vistas del documento: para acceder a diferentes formas de visualizacién. De
manera predeterminada, se muestra laVista de impresion, para ver el formato de
la hoja tal como se imprimira.

0 8 Barra de estado: muestra informacion referida al estado del documento, como el
nimero de paginas y palabras, o el idioma que se esta utilizando.

En OpenOffice Writer, los comandos se encuentran organizados
en una barra de menus. Al hacer clic sobre cualquiera de ellos, se
despliega de forma inmediata un rectangulo que muestra comandos
relacionados con el menu seleccionado. Debajo
aparecen la Barra de funciones y la Barra de ohjetos.

La primera contiene los comandos de uso mas EN WRITER,
frecuentes del programa, como por ejemplo, LOS COMANDOS
Abrir, Guardar o Imprimir; mientras que la segunda

incluye comandos vinculados a elementos SE ENCUENTRAN
especificos del documento. Es decir, el contenido EN UNA BARRA
de esta barra cambiara de acuerdo con los ,
elementos que insertemos en el documento; por DE MENUS

ejemplo, si agregamos una tabla sobre la hoja, en

la Barra de objetos encontraremos los comandos

para la edicion especifica de este tipo de elemento. Si insertamos un
dibujo en el documento, apareceran otros con comandos especificos
para trabajar con graficos.
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Figura 3. En OpenOffice Writer la barra de objetos es una barra
flotante que aparece cuando seleccionamos el objeto correspondiente.

e
r:

a;ii Crear hipertextos

Entre las posibilidades menos exploradas de un procesador de
textos, se encuentra la de crear hipertextos. Un hipertexto es un
conjunto de documentos que estan interrelacionados a partir de
enlaces o hipervinculos. Este sistema hipertextual es el que se utiliza
en Internet para navegar entre diferentes sitios, pero también podemos
encontrarlo en documentos de texto. Aparece destacado dentro de
ellos, por ejemplo, con texto subrayado y de un color diferente.
Cuando hacemos clic en esos enlaces, accedemos al documento
vinculado, que, a su vez, puede ser otro archivo o una pagina web

La caracteristica principal que encontramos en un hipertexto es la
no secuencialidad, va que, al establecer relaciones entre diferentes
fragmentos de informacion, permite realizar recorridos no lineales
en la lectura del documento. Entre otras caracteristicas importantes
del hipertexto, podemos mencionar:

¢ Interactividad: permite una lectura activa y participativa, en la que es
posible establecer una secuencia de acuerdo con intereses personales.
¢ Extensibilidad: ofrece un contexto mas amplio de informacion.
A diferencia de los soportes de lectura impresos, el hipertexto
permite acceder a informacién relacionada para, asi, ampliar
las posibilidades de profundizacion de un tema. El contenido se
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puede expandir a partir de las asociaciones que tanto el autor
como el lector establezcan.

e Apertura: en los hipertextos no existe un tinico hilo discursivo,
dado que los lectores pueden acceder a los diferentes enlaces de la
manera que consideren mas apropiada.
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Figura 4. Wikipedia es un ejemplo tipico del sistema
de hipertexto que se utiliza en Internet.

La elaboracion de hipertextos va mas alla de una simple actividad
de escritura: permite que los alumnos desarrollen estrategias para
organizar la informacion, establecer relaciones y explorar en multiples
posibilidades de asociacion. En mayor o menor medida, tenemos
contacto con la lectura hipertextual a través de Internet. Pero en
esta actividad, vamos a convertirnos en creadores de un hipertexto.
En primer lugar, debemos seleccionar la tematica que queremos
abordar. Puede ser la redaccion de un cuento con multiples opciones de
desarrollo y desenlaces, un mapa conceptual en el que cada concepto
actie como hipervinculo a la ampliacion de la informacion, o la
elaboracion de diferentes documentos que contengan datos especificos
y diferenciados sobre un tema. En cualquier caso, es necesario crear los
distintos documentos que formaran parte del hipertexto para vincularlos
posteriormente. En esta actividad, proponemos la adaptacion libre de
un cuento tradicional, en la que los alumnos deberan definir diferentes
recorridos. En el Paso a paso que presentamos a continuacion,
aprenderemos a crear este hipertexto en Word 2010.
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PXP: CREAR UN HIPERTEXTO EN WORD 2010

1 Inicie Word 2010, y redacte el titulo y la introduccion del cuento. Utilice las

0 herramientas de los grupos Fuente y Parrafo de la ficha Inicio para aplicar
formatos al texto. Debajo de la introduccién, escriba dos alternativas posibles para
continuar la historia.
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02 Para guardar el documento, vaya a Archivo/Guardar como. En el cuadro de
dialogo del mismo nombre, seleccione una carpeta para almacenar el archivo,
escriba un nombre para identificarlo y, finalmente, haga clic en el botén Guardar.
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>
03 Vaya a Archivo/Nuevoy, en la Vista Backstage, seleccione la opcion
Documento en Blanco. En el panel derecho de esta vista, haga clic en Crear.
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0 4 Escriba un texto relacionado con una de las opciones que redactd en el primer
documento. Apligue formatos desde los grupos Fuente y Parrafo de la ficha
Inicio. Nuevamente, escriba dos alternativas posibles para el final del texto.
Guarde el documento. Repita los pasos 3 y 4 para crear y guardar los diferentes
documentos que van a formar parte de este hipertexto.
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>
0 5 Vaya a Archivo/Abriry, en el cuadro de didlogo Abrir, busque el primer
documento que cred. Luego, presione el botén Abrir.
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Seleccione una de las dos oraciones que escribié al final del documento. Vaya a la

06 ficha Insertary, en el grupo Vinculos, haga clic en Hipervinculo. En el
cuadro de didlogo Insertar hipervinculo pulse en la flecha que aparece
junto al cuadro Buscar en y seleccione el archivo correspondiente. Finalmente,
haga clic en el botén Aceptar.
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0 7 El texto seleccionado se mostrara en otro color y subrayado. Para sequir el
enlace, mantenga presionada la tecla CTRL mientras hace clic con el mouse sobre
este hipervinculo. Esta accion abrira el documento vinculado. Repita los
procedimientos de los paso 5 y 6 para abrir los diferentes documentos y crear los
hipervinculos en cada una de las alternativas planteadas. Guarde los cambios
realizados en cada uno de los archivos.

Caperucita Roja

En un pais muy lajone vivia una nifla muy bonita, o lo qua todos llameban Coparucita
Raja, porque siempra llaveba una capa con eapucha da eolor rojo.

Un dia, su madre lo pidid qua llovase wes pastales a ki coca de su dbusla qua vivia al
otre lods dal beegue. Lusge de preperer lo casta con lee pactelas, eumadre le edvirtis
que dabia tomar el camine de la izquierda y eviter 2l camine de la derecha, porgqus ese
caming ¢ra muy peligreso, ya que ctravescba el besque donde siempre andaba
acachands per elli el lobe.

Caparucita tomé la costa, y saliéd rumbo a la casa do su abusk. Cuands llegd a la

asquing an la qua e bifurcaban lec comines .

TOMO EL CAMINO DE LA ILQLJII_%A_ QUE LE HABIA RECOMENDADO SU MADRE l

DESOBERECIS A SU MADRE, ¥ TOM( EL CAMING DE LA DERECHA

En esta actividad, utilizamos bloques de texto para que actuen
como enlaces a otros documentos del mismo programa. Pero
también podemos crear enlaces a partir de otros elementos, como
por ejemplo, una imagen.

Para hacerlo, vamos a la ficha Insertar y, en el grupo Ilustraciones,
seleccionamos Imagenes o Imagenes prediseiadas. La primera opciéon

nos permite elegir una imagen almacenada en nuestro equipo,
mientras que la segunda abre el panel de Imagenes predisefiadas,
donde podemos seleccionar alguna de las disponibles.

Luego, en el grupo Vinculos de la ficha Insertar, presionamos en
Hipervinculo y, a continuacion, elegimos el destino de este enlace.
Desde el panel Vincular a del cuadro de dialogo Insertar hipervinculos,
podemos crear diferentes tipos de enlaces. Estos cuatro distintos
tipos de enlace son:
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1. Archivo o pagina Web existente: permite crear un enlace a un archivo
almacenado en nuestro equipo o a una pagina web. En el primer
caso, desde el cuadro desplegable Buscar en, accedemos a las
carpetas y archivos de nuestro equipo para elegir el que deseamos.
En el segundo caso, debemos escribir o pegar la direccion
electronica de un sitio web en el campo Direccién.
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Figura 5. Los hipervinculos a paginas de Internet
nos permiten ampliar y profundizar la informacion.

2. Lugar de este documento: esta opcion se utiliza para crear enlaces dentro
del mismo documento. Para hacerlo, previamente debemos definir
un marcador. Este identifica una ubicacion o una seleccion de texto
a la que se asigna un nombre que actiia como referencia. Para crear
un marcador, vamos a la ficha Insertar y, en el grupo Vinculos, hacemos
clic en Marcador. En el cuadro de dialogo Marcador, escribimos un
nombre para identificarlo. Luego de crear los marcadores, en el panel
Vincular a/Lugar de este documento se mostrara la lista de marcadores del
documento, para que seleccionemos el destino del enlace.

3. Crear nuevo documento: podemos utilizar esta opcion para crear los
documentos que formaran parte del hipertexto, a medida que lo
estamos elaborando.

4. Direccion de correo electrénico: en el campo Direccidn, escribimos una
direccion de correo electrénico. El hipervinculo abrira el programa
de correo ya preparado para enviar el mensaje.
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Cuando escribimos o pegamos directamente una direccion de un
sitio web o de un correo electronico en el documento, se crea en
forma automatica el hipervinculo, sin necesidad de utilizar el cuadro
de dialogo Insertar hipervinculo.

Actividades con la
planilla de calculo

Una planilla de calculo es un programa especialmente disehado
para realizar operaciones con nimeros, que pueden consistir en
calculos sencillos, como una suma, hasta funciones financieras
avanzadas. Ademas, brinda la posibilidad de crear graficos a partir
de los datos numéricos, con lo cual se convierte en una potente
herramienta para el analisis de la informaciéon. También podemos
escribir texto, para agregar significado a los datos numeéricos. Es
uno de los programas mas utilizados en el ambito laboral, debido a
sus multiples y diversas aplicaciones. Sin embargo, también ofrece
interesantes posibilidades educativas. El uso escolar de la planilla de
calculo permite desarrollar habilidades para:

e QOrganizar datos y establecer comparaciones.

e Realizar diferentes tipos de graficos que agreguen significado a la
informacion, para asi contribuir a su interpretacion y analisis.

e Obtener informacion estadistica a partir de un conjunto de datos.

e Usar formulas para manipular nimeros, explorando el cambio de las
variables que afectan el resultado.

Para crear hipertextos en OpenOffice Writer, debermos seleccionar el texto o la imagen que utilizaremos

como enlace y, luego, ir a InsertanHiperenlace. También podemos hacer clic en el icono Hiperenlace que
aparece en la Barra de herramientas. Ambas acciones abrirdn el cuadro de didlogo Hiperenlace, para com-
pletar la informacion correspondiente al destino del elemento seleccionado.
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e Estimular las capacidades mentales de orden superior mediante el
planteo de situaciones problematicas que se resuelvan con la
aplicacion de funciones condicionales.
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Figura 6. La posibilidad de representar graficamente
los valores numéricos facilita la interpretacion y la comprension
de los resultados obtenidos.

La interfaz de Excel es similar a la de Word. Las herramientas
del programa se encuentran en la Cinta de opciones, y, por encima
de ella, esta la Barra de herramientas de acceso rapido para acceder
a los comandos de uso frecuente. Sin embargo, las principales
diferencias se presentan en el area de trabajo, que muestra un
espacio cuadriculado y otros elementos especificos para utilizar
con hojas de calculo. En la siguiente Guia Visual, analizaremos la
funcion de estos elementos.

K

' @ ~MANUAL DE EXCEL 2010

Para conocer mas sobre todas las posibilidades que ofrece Excel 2010, recomendamos consultar el libro

Excel 2010 - Manual del usuario, que resultara de gran utilidad para quienes se inician en el uso de
la planilla de calculo mas difundida en todo el mundo. Podemos acceder a este material desde la seccion
Libros del sitio web de esta misma editorial (www.redusers.com).
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GV: LA INTERFAZ DE EXCEL 2010
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0 1 COLUMNAS: espacios verticales identificados con letras.
0 2 FILAS: espacios horizontales identificados con nimeros.

0 CUADRO DE NOMBRES: muestra el nombre de la celda seleccionada. También permite
asignar un nombre a una seleccian.

0 BARRA DE FORMULAS: es el espacio en el que aparecen las expresiones que introducimos en
cada una de las celdas. También podemos escribir directamente en este espacio. Haciendo clic en

el comando Insertar funcion,que aparece a la izquierda de esta barra, accedemos al
cuadro de didlogo del mismo nombre, que nos permite buscar ayuda sobre las funciones de Excel.

0 CELDA: es la interseccién de una columna con una fila. Por ejemplo, la celda D8 es la
interseccion de la columna D con la fila 8.

0 HOJAS: los documentos de Excel se denominan Libros y estan divididos en hojas. De
manera predeterminada, aparecen tres hojas de calculo, pero haciendo clic en el icono que
esta a la derecha de las etiguetas, podemos agregar mas.
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Cada celda de una planilla de calculo es un espacio independiente
en el que podemos ingresar diferentes tipos de datos, como nimeros,
texto o fechas, los cuales pueden relacionarse a través de formulas o
funciones. Por ejemplo, si deseamos sumar los datos contenidos en
las celdas Al y Bl, en una celda diferente escribimos =Al+B1. Pero
si necesitamos sumar los valores de una mayor cantidad de celdas,
podemos utilizar la funcion SUMA, y asi simplificar la escritura de la
formula. Por ejemplo, para sumar los valores que escribimos desde la
celda Al hasta la A50, en la celda en la que queremos ver el resultado
ingresamos =SUMA(A1:A50). Los programas como Microsoft Excel
u OpenOffice Calc incluyen una amplia variedad de funciones
matematicas, trigonométricas, logicas y estadisticas, entre otras. Su
aplicacion simplifica notablemente los procesos de calculo y permite
desarrollar actividades didacticas de diferente grado de complejidad.

Iniciacion a la Estadistica Descriptiva

La Estadistica Descriptiva es una rama de la Estadistica que se
ocupa de la recoleccion, ordenamiento, analisis y representacion de
un conjunto de datos. Su propdésito es obtener valores significativos
dentro del conjunto para describir las caracteristicas mas notables.
Para obtener estos valores, la Estadistica Descriptiva utiliza
ecuaciones matematicas de diferente nivel de complejidad, que
pueden resultar de dificil comprension para los alumnos de la
escuela primaria. Sin embargo, algunas nociones pueden comenzar
a desarrollarse a partir del Segundo Ciclo, complementandose con
el uso de planillas de calculo. En la Tabla 2 observamos conceptos
basicos que podemos aplicar en el aula, como una manera de
iniciacion a la Estadistica Descriptiva.

Los programas para crear presentaciones incluyen una gran variedad de efectos de animacidn, pero

solo debemos aplicarlos si refuerzan el mensaje que intentamos transmitir a través de la presentacion.
Un efecto de animacion no debe distraer ni demorar la ejecucion. Una presentacion saturada de efectos
visuales y sonoros confunde, cansa, pierde seriedad y desluce su contenido.
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TABLA 2: NOCIONES DE ESTADISTICA DESCRIPTIVA

Concepto Significado
Moda Es el valor que mas se repite dentro de un
conjunto de datos.
Media, media aritmética Es el valor que se obtiene al sumar todos
Medidas de centralizacion o promedio los valores y dividir el resultado por el nimero
total de datos.
Mediana Es el valor central de un conjunto de datos.
Maximo Es el valor mas alto de un conjunto de datos.
Medidas de dispersidn
Minimo Es el valor mas bajo de un conjunto de datos.

Tabla 2. Los conceptos reflejados en la tabla muestran solo algunas
de las nociones de Estadistica Descriptiva
que podemos trabajar desde la escuela primaria.

En esta actividad, vamos a utilizar una planilla
de calculo para organizar datos y efectuar

diferentes tipos de analisis sobre ellos. Antes de ALGUNAS NOCIONES
iniciar la actividad, es importante aclarar que DE ESTADISTICA
nos centraremos en el analisis de los resultados

obtenidos a partir de la aplicacion de las funciones PUEDEN COMENZAR
estadisticas del programa, que nos permiten A VERSE A PARTIR
simplificar la construccion de formulas complejas

que pueden resultar inaccesibles para los alumnos DEL SEGUNDO CICLO

de este nivel escolar. En el Paso a paso que
presentamos a continuacion veremos el desarrollo
de la propuesta en Excel 2010.

) TIPOS DE GRAFICC

Cada uno de los tipos de graficos permite mostrar determinada informacion de la manera mas apro-
piada. Los graficos circulares son adecuados para representar porcentajes, los graficos de barras o
de columnas nos permiten relacionar variables en los ejes de coordenadas, y los graficos de linea se
utilizan para mostrar tendencias o graficar ecuaciones.
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PXP: FUNCIONES ESTADISTICAS EN EXCEL 2010

0 1 Inicie Excel 2010 y elabore una tabla de datos similar a la de la imagen.
Utilice las herramientas de los grupos Fuente y Alineacién de la ficha
Inicio para aplicar formatos a los datos.

Abril 31
Agustin 35
Analla 35
Brisa £
Francisco 3B
Pedro 34
Tomés 35
Vickoria 40

1 ¢Cudl &5 el peso promedia?

2 ¢Cuél es el peso central?

3 ¢Cudl es el peso que se repite en varios alumnos?
4 JCudle es el menor peso registrado?

5 ¢Cudla as al mayor paso raglstrada?

02 Para responder a la pregunta 1, es necesario calcular la media aritmética o
promedio. Para esto, haga clic en la celda E12 y escriba =PROMEDIO(D3:D10).
Para obtener el resultado, presione la tecla ENTER (INTRO).

= ° X o Je| sPRADMEDIO|D3:010)
B c [ ] E F G H
Abril 31
Agustin 36
Analia 35
Brisa 32
Franclsco 36
Padre 34
Tomds 35
Vicroria 40
1 ¢Cudl &5 &l peso promedio? lﬂFRDM EDIDIDB:D?.O‘
2 (Cudl es el pesa central?
3 jCudl as el pago que se replte en varics alumnos?
4 iCudle ex el menor peso registrado?
5 £Cuéle &3 el mayor peso reglstradeo?
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Para responder a la pregunta 2, hay que calcular la mediana. Por lo tanto, haga
clic en la celda E13 y escriba =MEDIANA(D3:D10). El resultado se obtiene

presionando la tecla ENTER (INTRO).

w [ W o S| =WEDIAMAIDS H10)

L] c n

Abril 11
Agustin 35
Analia 35
Brisa 32
Francisco 36
Pedro 34
Tomas 35
Victoria 40,
1 ¢Cudl e2 el peso promedio?

2 ¢ Cudl es el peso central?

3 ¢Cudl es el peso que se repite en varios alumnos?
4 (Cudile &3 &l menor paso registrado?

5 ¢Cudle es el mayor peso registrado?

24,875

=MEDIANA(D3:D10)

Para responder a la pregunta 3, se debe calcular la moda. Para lograrlo, haga
clic en la celda E14 y escriba =MODA (D3 :D10). Para obtener el resultado,

presione la tecla ENTER (INTRO).

=" A + & | SMODA{DRDI0)

L c -]

Abril 31
| Agustin 36
Analia 35
Brisa 32
Francisio £l
Pedro 34
Tomm#s 35
Victoria 40

1 iCudl ez el peso promedio?

2 ¢Cuil w3 el peso central?

4 (Cudle &5 &l menor peso registrado?
5 ¢Cudle es el mayor peso reglstrado?

24,875

35
3 {Cuél es el peso gue se repite en varios alumnos? |-MDDAiD3:D!I.IJ‘
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>

0 La pregunta 4 se responde mediante el calculo del valor minimo. Por lo tanto, haga

clic en la celda E15 y escriba =MIN(D3:D10). Para obtener el resultado, presione
la tecla ENTER (INTRO).

=" % o | =MIN{D3RDLO}
]

L
4}
z

e’
=]
l:t

Abil
Agustin
Analia
Brisa
Francisco
Pedre
Toméas
Victoria

=t Ed b b b

1 2Cudl & 8| pass promadia? 34,875
2 dCudl ez el peso central? 35
3 {Cudl s el peso que ze repite en varios alumnos?

36
4 iCudle ms al manor paso registrado? |-MINiE§3:D].D]
5 dCudle es &l mayor peso reglstrade?

0 6 Para responder a la pregunta 5, debe calcular el valor maximo. Entonces, haga clic
en la celda E16 y escriba =MAX (D3 :D10). Presione la tecla ENTER (INTRO) y
tendra el resultado.

- S | shAANDI-DLY)
[ [5 o ] E F G H
Abril 31
Agustin 36|
Analia 35
Brisa 32
Francisco 36
Pedre 34
Tomas 35
Victoria 40|
1 iCudl| a5 &l paso pramadia? 34,875
2 {Cubl es el peso central? 35
3 iCudl s el peso que se repite &n varios alumnos? 36
4 dCudl as & manor paso ragistrado? 31
5 dCudl &5 &l mayor peso registrado?
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Finalmente, podemos analizar, relacionar y comparar los datos
obtenidos, y sacar conclusiones a partir de ellos. Como podemos
observar en el siguiente Paso a paso, la sintaxis de las diferentes
funciones utilizadas presenta la misma estructura: el nombre de la
funcion es seguido de un argumento, que se coloca entre paréntesis.
En las planillas de calculo, el argumento de la funcion indica su ambito
de aplicacion. Los argumentos de las funciones pueden contener un
rango de celdas, nimeros, textos o, incluso, otras funciones. Los
nombres de estas y otras funciones, asi como su estructura, son
idénticos en Microsoft Excel y en OpenOffice Calc.

Para completar esta actividad, podemos crear un grafico que nos
permita analizar los resultados obtenidos y reforzar la comprension de
los datos. Entonces, seleccionamos los datos v, en el grupo Graficos de
la ficha Insertar, elegimos alguno de los tipos disponibles.

1 Al n ML
i5u e - .
s e e 15 g G [ (W (0w 0w (W (Bl
- - s e ‘““J
- & |
1 3 [ 3 F [ H 1 1 K L
L]
-

[ e .

Abril ]

\Agustin L]

Anaiia i

Brisa [ fsd

Framcisoo l:

Paodra o

Timmids A Epamin sk [ Fransims  Pede Temis  Vissrs

Vietsria ALyase

1 pCuél es el peso promedio?™ 34,875

2 jCukl es el peso central? a5

3 ¢Cuil w3 ol peso que se repite en verios slumnes? 36

4 2Cuil ax ol manor pato regietrada? kNS

5 gCudl ex el mayor peso reglstrada? an

Figura 7. Desde la ficha contextual Herramientas de graficos
podemos modificar el diseno y el estilo del grafico creado.

: @ FORMAS DE INSERTAR HIPERVINCULOS

Una manera rapida de insertar un hipervinculo es seleccionar un bloque de texto o una imagen con el
botdn secundario del mouse v, en el mend contextual, hacer clic en Hipervinculo. Ademds, cuando

escribimos o pegamos una direccion de Internet en el documento, se crea automaticamente un
enlace a esa pagina web.
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Actividades con
presentaciones

Los programas para crear presentaciones permiten mostrar
informacion a través de una secuencia de diapositivas. En el ambito
corporativo, son muy utilizados para exponer en publico, presentar un
informe empresarial, mostrar las caracteristicas de un producto o
servicio. En lineas generales, sirven como apoyo para cualquier tipo de
presentacion oral o escrita. Esta clase de programas incluyen dos
funciones principales: un editor para crear las diapositivas y un sistema
para mostrar el contenido en forma continua en pantalla. Desde el
editor, podemos insertar texto, imagenes, graficos, videos o audio, y
aplicarles formato. También es posible aplicar efectos visuales que no
solo le otorgan un aspecto mas atractivo a la presentacion, sino que
ademas son utiles para reforzar o dar énfasis a una idea o a un concepto.
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Figura 8. Una diapositiva es una pagina individual que forma
parte de una serie de paginas que integran la presentacion.

Dentro de este tipo de programas, podemos mencionar a Microsoft
PowerPoint y a OpenOffice Impress, cuyas interfaces y herramientas
son muy similares. Para conocer algunas de las caracteristicas distintivas
de PowerPoint 2010, podemos consultar la proxima Guia Visual.
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0 1 Panel de explorac:ion: esta organizado en dos solapas: Diapositivas —que
es la que vemos de forma predeterminada— y Esquema. La primera muestra miniaturas de
las diapositivas de la presentacion, en tanto qgue la segunda muestra el titulo y el contenido
de cada diapositiva en forma de texto.

0 2 Panel Diapositiva: muestra la diapositiva que seleccionamos en el Panel
de exploracion,tanto desde la solapa Diapositivas como desde la solapa
Esquema. Es el espacio de creacion y edicion de los elementos.

0 3 Pagina de notas: en este panel podemos escribir las notas correspondientes a la
diapositiva activa. El texto que aqui aparece se puede imprimir y usar como referencia

durante una presentacion.

En el ambito educativo, los programas para crear presentaciones
son un recurso valioso para los docentes y para los alumnos. Entre sus
principales ventajas como recurso didactico podemos mencionar:

e Su facilidad de uso para crear rapidamente una presentacion, aun
cuando tengamos conocimientos muy basicos.

o Presentan sobre una pantalla diferentes tipos de elementos, para
ilustrar, documentar y reforzar las explicaciones.

www.redusers.com &



132 [E=E=4 3. HERRAMIENTAS DE PRODUCTIVIDAD

e Las imagenes, los esquemas y otros elementos audiovisuales —como
sonidos, animaciones o videos— atraen la atencion de los alumnos y
aumentan su motivacion.

Se pueden aplicar a cualquier tema.

Es posible utilizarlos en diferentes momentos de una planificacion
didactica: como introduccion, como desarrollo de contenidos
especificos y como cierre de la unidad.

Pero, tal vez, el aspecto mas interesante de estos programas
es el uso por parte de los alumnos, ya que les permite compartir
informacién que ellos mismos han recolectado o generado. En este
sentido, podemos destacar dos ventajas importantes:

e Por un lado, desarrollan la capacidad de sintesis, jerarquizacion
y organizacion de la informacidn. El espacio acotado de una
diapositiva y las caracteristicas propias de este tipo de programas
obligan a buscar los puntos principales de un tema y a organizar en
forma adecuada la secuencia en la que se presentara la informacion.
e Por otro, permiten explorar estrategias de comunicacion,
especialmente, de comunicacion visual.

Las posibilidades que ofrecen estos programas son muy ricas
y variadas, y van mas alla de un apoyo a la exposicion oral. Si se
los emplea para realizar actividades basadas en el aprendizaje por

descubrimiento, se pueden generar materiales que involucren al
alumno en situaciones de analisis y reflexion. Ademas, la posibilidad
de integrar diferentes tipos de recursos multimedia favorece la
exploracién de nuevas maneras de tratamiento y comunicacion de la
informacion en el aula.

"4'4"4

) LAREGLA 10/20/30

Guy Kawasaki es un experto en el campo de las nuevas tecnologias aplicadas al marketing. En su libro EI

arte de empezar expone la regla 10/20/30 para crear presentaciones efectivas. Para este autor, una
presentacion no deberia de tener mas de 10 diapositivas con 10 ideas importantes, ni durar mas de 20

minutos ni tener tamanos de letra inferiores a 30 puntos.
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Crear un album de fotografias

Las fotos familiares pueden ser un interesante recurso para crear
un registro historico que permita analizar los cambios en la moda, las
costumbres, la gastronomia o las formas de celebracion, e interpretar
los procesos culturales y sociales que se ven afectados por estos
cambios. En esta propuesta, vamos a utilizar una herramienta incluida
en las versiones 2007 y 2010 de Microsoft PowerPoint para crear
un album de fotografias. Hemos seleccionado este programa porque
el comando Album de fotografias nos permite insertar una gran cantidad
de imagenes en un solo paso, y asi simplificar el proceso de desarrollo
de la presentacion. Antes de comenzar con la actividad, cada alumno
hara una recopilacién previa de las fotos de su familia que desea
incluir. Luego, almacenamos todos los archivos de imagen en una
carpeta de nuestro equipo. Es importante contar con un escaner o
una impresora multifuncion para digitalizar las fotos en papel. En
el siguiente Paso a paso, veremos el procedimiento para crear un
album de fotografias en Microsoft PowerPoint 2010.

PXP: ALBUM DE FOTOGRAFIAS EN POWERPOINT 2010

0 1 Inicie PowerPoint 2010. Vaya a la ficha Insertar y, en el grupo Imagenes,
haga clic en Album de fotografias.

T -0 0= Frazertacianl - Microzolt PowerF et uza
Inicio Insertar Dhefio Transidomes Animaciones Freserfacidn con diapositias Fevitar Wi
| | y T Y
B | B w B DBl € 3 | & 8 4 L:;
I'ama Impgen  [magenes  Caplura --DI.I‘JQ\]‘ Formas Smartat Gefice Rloenir or Cuadro Encaber Worddet Fecha Hi)
predisefiadas - Totagraniss = x delexio pie pdg. . yhera di
Tabla Imagents Nustraclonss Wingulos Textin
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A continuacion, se abrira el cuadro de didlogo Album de fotografias. Luego,
debajo de Insertar imagen de, presione el botén Archivo o disco para

pasar al cuadro de dialogo que permite seleccionar la imagen.

Album de fotagrafias T |
Conterido del dlbum
Insertar imagen de: Imapenes de &bum; Wista previa
Insertar textod *
Huevo auadre de texts
Lot e S N hay vista previa di
Opconsas de imaoen: para esta selecdan
Tibaios debajo de TODAS [ag imapenes
I TODAS las imdgenes en banco ¥ negio
11 guiter | (42 5] (] @] [aar ]|
Digeiio ced fibum
Disefio de la nogen: | Ajustar  la diapositiva 11-
Eprma del marco: Rectinguia : .
Temg: [ EXEminGT ... o
Crasr | | Cancelar

03

En el cuadro de didlogo Insertar imagenes nuevas, busque la carpeta en la
que previamente almacend los archivos de imagen que utilizara en el album.

Selecciénela y haga clic en el botén Insertar.
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[
04 Pulse en la primera imagen y luego presione simultaneamente las teclas CTRL +
E. Esta accion permite seleccionar todos los archivos que hay en la carpeta. Luego,
haga clic en el botén Insertar.

B Insertas imsgenes mosvas =
@ufr_ﬂ Dewwmentes ¢ FOTOS FAMILIARES [ #2 || Busear OO FAiLLAREE ]
Oroamizar = Noewa carpeta 2~ 0 @
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Hemamieta v I ]nwhr[}trl [ lCmcip I

Si desea cambiar el orden en que se muestran las imagenes, en el panel central

0 Imagenes del album presione en el nombre de archivo de la imagen que desea
mover Y, luego, use los botones de flecha para desplazarla hacia arriba o abajo en la
lista. En el panel Vista previa, puede ver la imagen seleccionada.

Album de fofografisx
Contenido del bum
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>
06 Dirijase a la seccion Diseno del albumy haga clic en la flecha que aparece junto
al cuadro Diseno de 1a imagen. En la lista desplegable, seleccione la cantidad
de imagenes que desea mostrar en cada diapositiva. Tenga en cuenta que, si quiere
agregar textos, no debe seleccionar la opcién Ajustar a la diapositiva.

Alburn de fotografias
Cantenids del Skum
Ingerier imogen de: Imégenes dl dbum;
Archivo o deco... | 1 80 -
P — Fé 1950
Tnsérka texta: 3 1a73
Mausvo ousdo de texto | 5 1530
: %gﬂ SIELUDIKD F
O e H L
Mo et e TO0RS o rgenes S S11331 2222883
[l anas s imdgenes en banca g regre | 10 Casamienio de Mo
11 comberida
12 nt-E47% =
G0 (Com ] @5 IO R
Dasefio del dhum
Disflo de o esgen: | Ajuster ala dispesitiva Ez]
s gl ey [PAE aBdapodths .
B 2im I3
Femg: 2 ingenes i
1imagien con o
2 imdgenss con it x
0 Para agregar textos en cada diapositiva, vaya a Opciones de imageny haga
clic en la casilla de verificacion Titulos debajo de TODAS las

imagenes. Finalmente, presione el botén Crear.
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b

0 8 La presentacion contiene una diapositiva por cada imagen. Para ver el album en
pantalla completa, presione la tecla F5.
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Album de fotografias

virginia

Para editar esta presentacion, vamos a la ficha Insertar y, en el grupo
Imagenes, hacemos clic en la flecha que aparece junto al comando
Album de fotografias; en el menu desplegable seleccionamos Editar album
de fotografias. Desde la seccion Disefio del album del cuadro de dialogo,
podemos aplicar alguna de estas opciones:

e Para enmarcar las imagenes, presionamos en la flecha que aparece
junto al cuadro Forma del marco y, en la lista desplegable, elegimos
una forma de marco.

e Para aplicar un tema —un conjunto de colores y disefos
predeterminados—, hacemos clic en el botén Examinar, que aparece
junto a Temas. Se abrira el cuadro de dialogo Elegir un tema, que
muestra una lista de los disefios disponibles. Luego de elegir una de
las opciones, pulsamos el botén Seleccionar.

También podemos agregar nuevas imagenes haciendo clic en el
botén Archivo o disco. Si deseamos eliminar imagenes, en el panel
Imdagenes del album seleccionamos el archivo en cuestion vy, luego,
presionamos el boton Quitar. Después de realizar todas las acciones
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de edicion, hacemos clic en el boton Actualizar, para cerrar el cuadro

de didlogo y volver a la presentacion. Para guardar el trabajo, vamos

a Archivo/Guardar como, y en el cuadro de dialogo, seleccionamos una
carpeta y escribimos un nombre para identificar al archivo. También
podemos explorar las opciones de Archivo/Guardar y enviar para compartir
este album por correo electronico, publicarlo en Internet, crear un
video o empaquetar los archivos para guardarlos en un CD.

Crear presentaciones interactivas

Una presentacion interactiva ofrece la posibilidad de interactuar
con su contenido. Podemos crearla simplemente insertando
hiperenlaces o hipervinculos a otras diapositivas dentro de la misma
presentacion, o a paginas de Internet que permitan ampliar la
informacion. Estas opciones solo permiten la interaccion individual con
el contenido. Sin embargo, la evolucion de la tecnologia pone a nuestra
disposicion nuevos recursos para explorar otras formas de interaccion.
Por ejemplo, podemos mostrar una presentacion en el monitor de una
computadora o en una pizarra digital, en la que cada alumno interactue
haciendo clic con su propio mouse. Para lograr este tipo de
interactividad, necesitamos, en primer lugar, un concentrador USB
que permita conectar varios mouse a un mismo equipo. En segundo
lugar, tenemos que instalar un programa adecuado para este proposito.
Microsoft Mouse Mischief es un complemento gratuito para
PowerPoint 2010 y PowerPoint 2007, que permite crear y reproducir
presentaciones con las que se puede interactuar de manera individual o
por equipos. El programa admite la interaccion de hasta 25 mouse. Para
descargar este complemento, ingresamos en www.microsoft.com/latam/
multipoint/mouse-mischief y hacemos clic en Descargar. Antes de iniciar la

"4'4"4

OpenOffice Impress no incluye una herramienta para crear automaticamente albumes fotograficos. Pero

podemos descargar la extension Photo album with GUI, que funciona de manera similar a la herramien-
ta Album de fotografias de PowerPoint. Para descargar esta extension, ingresamos en http:fextensions.

openoffice.org, buscamos la aplicacion mencionada v la instalamos en nuestro equipo.
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descarga, debemos tener en cuenta que el programa funciona con el
sistema operativo Windows y precisamos tener instalado PowerPoint
2010 o 2007 en el equipo.

Bl =9-00l= Presentacinl - Mecrosol PowerPeint uss no comencisl

m_lmno Ensertar Disefin Transitiones Animacdngs Presentacién oon dispesitrac Revicar Vists Aademac Varios sebise
= = b L | [
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dapoitiva L1 iR esueiLs COn diapasitive GUIAas piOCedhFierlas
__EEI_E_D_SE.EI_L _____ ﬂ_i_;_:_l’i_c_-__ Alln :ad_?g_ yuesp u-_;tas__F::_ple-.‘..lr_il Is presentacdn con diapositivas| Recursos de r:‘:_n_l__l_se__'ﬂ;i_ni_el
Dapositvas Esquema x| TR I N T T T

1

Haga clic para agregal

Haga clic para agregar sub

Figura 9. Luego de instalar Microsoft Mouse Mischief, enlaCinta
de opciones de PowerPoint, veremos que se agrega automaticamente la
ficha Varios mouse, para indicar que el complemento se ha activado.

Mouse Mischief ofrece tres tipos de actividades: Si/No, Tipo test
y Dibujo. En los proximos apartados, veremos algunas propuestas de
aplicacion de cada una, adecuadas para diferentes grupos de edades.

3 a 5 aifos: completar dibujos

La herramienta Dibujo de Mouse Mischief permite dibujar en las
diapositivas mientras se reproduce la presentacion. Podemos utilizarla
para crear un dibujo libre de forma colectiva o para completar partes
de un dibujo. En esta propuesta, vamos a utilizar la segunda opcion,
para la que debemos tener preparado un archivo de imagen que vamos
a completar. Luego, iniciamos PowerPoint 2010 o 2007, vamos a la
ficha Varios mouse y, en el grupo Diseiio, hacemos clic en Dibujo.
Aparecera una diapositiva con un cuadro de texto y una paleta
predeterminada. Para escribir la consigna de la actividad, hacemos clic
dentro del cuadro de texto. Si queremos insertar una imagen, vamos a
la ficha Insertar y, en el grupo Imagenes, presionamos en Imagen. En el
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cuadro de dialogo Insertar imagen, seleccionamos el archivo que
guardamos previamente. También podemos copiar la imagen desde
otro documento o desde un sitio web, y pegarla en la diapositiva.

@904l Presentacitng - Mirosart PowerPaat uso no comereinl
[micio: Ensertar Disefo Tuarisiciones Animationes Presentagién con diapositives Revesar Vista Agadenic Varios msouse
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diapoifa 1848 = BLUSILE o AiBpasitvai Gulade procedisiesas
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[EEE
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Figura 10. La paleta aparece sombreada porque la funcion de dibujo
solo se puede utilizar durante la reproduccion de la presentacion.

Luego de preparar la diapositiva, presionamos la tecla F5 o
hacemos clic en Reproducir la presentacion con diapositivas. Cada
vez que reproducimos una presentacion de Mouse Mischief,
el programa nos pide que realicemos algunos pasos antes de la
ejecucidn, para identificar los diferentes mouse que se utilizaran.
El cursor del mouse del profesor se identificara con una flecha de
color naranja, y los de los alumnos adoptaran diferentes imagenes.
Una vez completado este paso de reconocimiento, aparecera la
diapositiva que hemos creado previamente.

Cada alumno puede completar una parte de la imagen
seleccionando un color de la paleta de la izquierda y dibujando
mientras mantiene presionado el botén principal del mouse. Para
finalizar la presentacion en pantalla completa, presionamos la
tecla ESC. Durante la reproducciéon de la diapositiva, veremos
que aparecen diferentes controles y herramientas que nos
permiten realizar distintas acciones. Para comprender mejor su
funcionamiento, podemos consultar la siguiente Guia Visual.
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GV: CONTROLES DE DIBUJO DE MOUSE MISCHIEF

Observamos con atencién cada rostro y dibujamos las partes
que faltan

N

L

Paleta de colores: muestra un conjunto de colores basicos, que debemos
% 1 seleccionar para dibujar. En la parte inferior aparece el Borrador, para eliminar partes
del dibujo que realizamos.

Anterior: retrocede a la diapositiva anterior.

Restablecer diapositiva para borrar la actividad de los
estudiantes: reinicia la actividad. Esta accion borra todas las respuestas de los alumnos.

Temporiizador: afade un contador para establecer el tiempo disponible para responder. Si lo
activamos, aparecera un reloj en la parte superior derecha de la pantalla, de 60 segundos. Cada
vez que hacemos clic en el control, el contador se detiene o contindia con la cuenta regresiva.

Pausa: permite detener la presentacion. Entonces, desaparecen los punteros que
representan a los mouse de los alumnos, y queda visible solo el del profesor. Cuando
volvemos a hacer clic en este control, podemos continuar con la actividad.

Siguiente: avanza a la diapositiva siguiente.

Puntero del mouse del profesor.
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Cuestionario de respuesta cerrada

La herramienta Si/No de Mouse Mischief permite crear
cuestionarios simples de respuesta cerrada, que admiten las opciones
si 0 no. En esta propuesta utilizaremos esta herramienta para construir
una regla ortografica. Para lograrlo, vamos a crear varias diapositivas
de este tipo, incluyendo palabras escritas de forma correcta o
incorrecta en cada una de ellas. En el proximo Paso a paso, veremos el
procedimiento para desarrollar esta actividad interactiva.

PXP: USO DE LA HERRAMIENTA SI/NO DE MOUSE MISCHIEF

0 Vaya a la ficha Varios mouse y, en el grupo Disefo, haga clic en Si/No. La
diapositiva presentara un cuadro de texto y dos botones de opcion. Escriba la
consigna en el cuadro de texto. Para escribir la palabra que se analizara, vaya a la
ficha Insertar y elija Cuadro de textooWordArt.

B - ¢Estd bien escrita £sta palabra?
: .
: sSuvir

Hagen ChC D I AL Bl
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Es una iniciativa de responsabilidad social empresarial de Microsoft para ayudar a reducir la brecha digital

y mejorar la calidad educativa. Ofrece recursos educativos gratuitos que podemos descargar desde

www.microsoft.com/education/es-es, en Recursos/Herramientas gratuitas.
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>
02 Enelgrupo Alineacion y respuestas, presioneenAsignar la
respuesta y marque la opcion correcta. Aparecera una marca de verificacion
sobre la opcidn asignada.
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0 Enel Panel de exploracion, haga clic con el boton secundario del mouse
sobre la miniatura de la diapositiva, y en el menti contextual seleccione Duplicar
diapositiva. En la diapositiva duplicada reemplace la palabra. Repita el Paso 2
para asignar la respuesta correcta. Vuelva a realizar este procedimiento para

agregar cada una de las diapositivas que utilizara en esta actividad.

Drapoubmes. | bguena ] ([EF3 X EIEIE I [} 4 ] L] F
1 1 T E T .
H ¢Estd bien escrita esta
suvir izl :
- & Codar
da Sepim
24 Opiones de pradis
2 .-.mn::-:w_l 3| |8
H Nigeva S i, 1 5‘
o Cupigas dinansitha I
= escﬂblr Lemnar Sag dsitrra -
0 Agregariecida vl
Baicai aclualijadonn + .
[ irvins onsenn |68 Qhedio k
3 - ¢ |
S a4 FE—— & NO
: (i Formuts geisanes..
vibir |
Bl Douller dlepositiv

www.redusers.com &



144

04

3. HERRAMIENTAS DE PRODUCTIVIDAD

Para reproducir la presentacion, presione la tecla F5 o haga clic en Reproducir
la presentacion con diapositivas.Aparecerd un panel de resultados,
que indicara cuantos alumnos hicieron clic en cada una de las respuestas, cual es la
correcta, y mostrara el indicador del mouse de la o las personas que respondieron
correctamente en primer lugar.

¢Esta bien escrita esta palabra?

SUVIr. .
-
& v P

responde comectamente.

Cuestionarios de opcion multiple

La herramienta Tipo test de Microsoft Mouse Mischief es similar
a Si/No, pero permite definir varias opciones de respuesta. Para crear
este formato de actividad, en la ficha Varios mouse vamos al grupo Disefio
y hacemos clic en Tipo test. En el ment desplegable, seleccionamos la
cantidad de opciones que vamos a incluir, teniendo en cuenta la edad vy las
caracteristicas de los alumnos para determinar el nivel de complejidad.
La diapositiva presentara un cuadro de texto en la parte superior y
la cantidad de botones de respuestas que establecimos previamente.
Junto a cada botén, aparecera un cuadro de texto y diferentes opciones
para insertar imagenes, de modo de seleccionar la forma en la que
presentaremos las respuestas. Para mostrar las respuestas como texto,
hacemos clic en cada uno de los cuadros y escribimos las opciones que
correspondan. Para presentarlas como imagenes, pulsamos en alguna de
las opciones graficas, que son las siguientes:
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e Insertar tabla: aparece un cuadro de dialogo para definir la cantidad
de filas y columnas. La tabla se presenta junto al boton de respuesta
para completarla con los datos que deseamos mostrar.

o Insertar grafico: abre el cuadro de didlogo Insertar grafico, donde
podemos elegir el tipo que queremos usar. También se abre el
programa Excel, para completar en una hoja de calculo los datos que
deseamos representar.

o Insertar grafico SmartArt: crea un diagrama SmartArt a partir de los
modelos disponibles, que incluyen opciones para organigramas,
diagramas de flujo y de proceso, entre otros.

e Insertar imagen desde archivo: permite seleccionar un archivo de
imagen almacenado en nuestro equipo.

e Imagenes predisefiadas: abre el panel Imagenes prediseiiadas para
seleccionar una de la Galeria de Office.

e Insertar clip multimedia: permite agregar un archivo de video, que se
reproducird en miniatura junto al botén de respuesta.

Dependiendo del tipo de pregunta y de las respuestas que
planteamos para este tipo de actividad, resultara mas adecuado elegir
cuadros de texto o alguna de las opciones graficas. Por ejemplo,
podemos crear archivos de video que contengan imagenes de cuadros
v, luego, insertarlos junto a las opciones de la actividad Tipo test, para
que los alumnos respondan a qué pintor corresponden.

B RESUMEN

En este capitulo, abordamos el uso educativo de algunos programas que pertenecen a la categoria de
software de productividad. Analizamos las posibilidades que brinda el procesador de texto como herra-
mienta de escritura, y aprendimos a crear un hipertexto para explorar una secuencia narrativa no lineal.
Recurrimos a una planilla de calculo para realizar una actividad de iniciacion a la Estadistica Descriptiva,
aplicando funciones especificas. Ademas, aprendimos a crear un album de fotografias en PowerPoint y

descubrimos las aplicaciones de Microsoft Mouse Mischief para desarrollar presentaciones interactivas.
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Actividades

D G W N =

10

TEST DE AUTOEVALUACION

:Qué es el software de productividad?

Mencione algunos programas que pertenecen a esta categoria.
;Qué tipo de herramientas ofrece un procesador de textos?
;Cuadles son las principales caracteristicas de un hipertexto?
;Para qué sirven las funciones de una planilla de calculo?

;Qué tipo de funciones estadisticas podemos aplicar a partir del Segundo Ciclo
de la escuela primaria?

;Para qué se utilizan los programas destinados a crear presentaciones con
diapositivas?

En relacién con la pregunta anterior, ;cuales son las ventajas que este tipo de
programas ofrece a docentes y a alumnos?

:Qué tipo de hardware y de software se precisa para crear presentaciones
interactivas en las que intervengan varios mouse?

Mencione las caracteristicas de los tres tipos de actividades que podemos crear
con Microsoft Mouse Mischief.

EJERCICIOS PRACTICOS

Utilizando un procesador de textos, cree un documento que contenga vinculos
a otros documentos del mismo programa y a paginas web.

Elabore una encuesta con sus alumnos sobre un tema determinado. Utilizando
una planilla de calculo, tabule los resultados obtenidos. Realice un analisis de
los datos aplicando las funciones estadisticas que vimos en este capitulo.

A partir de la tabla del ejercicio anterior, inserte un grafico que le permita re-
presentar adecuadamente los datos mas significativos.

Utilizando un programa para crear presentaciones con diapositivas, genere una
presentacion para introducir un tema de una unidad didactica.

Instale Microsoft Mouse Mischief en su equipo. Luego, inicie PowerPoint y,
desde la ficha Varios mouse, planifique alguna actividad interactiva.
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Aprendizaje
colaborativo en la nube

El trabajo grupal no es una metodologia nueva, pero la

evolucion tecnologica hace que adquiera nuevos significados.

La proliferacion de dispositivos que permiten la conexion a Internet
facilita el intercambio y la construccion de nuevos espacios. En
este escenario, los sistemas de computacion en la nube permiten
desarrollar en el alumno habilidades personales y sociales,

y generan un impacto positivo en el logro de los aprendizajes.
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;Qué es la computacion
en la nube?

La computacion en la nube —también conocida como cloud
computing, por su denominacion en inglés— es un nuevo concepto que
se utiliza para hacer referencia a un conjunto de herramientas y
servicios a los que podemos acceder Ginicamente a través de Internet.
Estas plataformas permiten conectar diferentes dispositivos —como
equipos de escritorio, tablets o teléfonos celulares— y aplicaciones
informaticas, para acceder a informacion que se puede elaborar,
compartir y almacenar en Internet.

Figura 1. La palabra nube se utiliza como una metafora
de Internet, haciendo referencia a la Web como principal soporte
de servicios informaticos y comunicacionales.

La tendencia actual indica que estamos atravesando un momento
de transicion, en el que se abandona el uso exclusivo de la
computadora de escritorio para sustituirla, de manera gradual, por
diferentes dispositivos de conectividad que nos permiten acceder a
la informacion en cualquier momento y desde cualquier lugar. Hasta
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hace poco tiempo, guardar un archivo significaba almacenarlo en
nuestro equipo. Si necesitabamos compartirlo con otros usuarios,
podiamos enviarlo a través del correo electronico o trasladarlo
mediante algin soporte de almacenamiento. Sin embargo, podemos
encontrarnos con ciertas dificultades: si ambos usuarios no tienen

la misma version del programa o, incluso, si el receptor no tiene
instalada la aplicacion necesaria, no podra abrir el archivo. La
evolucién tecnolégica permitio el desarrollo de plataformas para
servicios de computacion en la nube, que no solo nos permiten
acceder a un documento desde cualquier equipo que tenga conexion
a Internet, sino que también ofrecen la posibilidad de editarlo
directamente en el navegador. A través de estas herramientas, es
posible crear y editar documentos, y compartirlos con otros usuarios
tanto en forma conjunta y en tiempo real como en forma diferida. En
sintesis, la computacién en la nube ofrece las siguientes ventajas:

o Es posible utilizar cualquier dispositivo con conexién a Internet
para acceder a nuestros archivos.

e La informacion esta siempre disponible.

¢ No es necesario instalar programas. Las aplicaciones se ejecutan en
linea, a través de un navegador web.

e Las aplicaciones en la nube no dependen de un sistema operativo
especifico, por trabajar directamente en linea.

e Si bien existen sistemas con licencia comercial, hay una amplia
variedad de aplicaciones gratuitas.

e No se necesitan dispositivos de almacenamiento.

e Se utilizan herramientas sencillas con una interfaz simple.

® Todos los usuarios con los que compartimos un archivo pueden
trabajar al mismo tiempo sobre los mismos contenidos.

) EVERNOTE

EverNote (http://evernote.com/intl/es) es un sitio web dedicado al aimacenamiento y la sincroniza-
cién de archivos en la nube. Permite guardar notas de texto, archivos de audio y video, listas de tareas,
fotografias, capturas de pantalla, enlaces a sitios web o paginas web completas. El servicio es gratuito,

y podemos sincronizarlo con diferentes tipos de dispositivos moviles.
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La principal desventaja que presenta este tipo de servicios es
que requieren una conexion a Internet continua y estable, que no
siempre es accesible en las escuelas. Como ejemplos de servicios de
computacion en la nube, podemos mencionar los sistemas para crear,
almacenar y compartir documentos en linea; y el alojamiento y la
sincronizacion de archivos. Dentro del primer grupo, encontramos
servicios gratuitos como Google Drive (https://drive.google.com)
y SkyDrive (https://skydrive.live.com). Dentro del segundo, se
destacan DropBox (www.dropbox.com), EverNote (http://evernote.
com/intl/es) e iCloud (www.apple.com/la/icloud).

El aprendizaje colaborativo

El trabajo grupal en el aula no es nuevo; hace ya varias décadas
que los educadores lo utilizamos como una metodologia que
permite desarrollar la socializacién, la cooperacion, el respeto por
las diferencias, el compromiso personal y la responsabilidad en
el cumplimiento de las tareas. El trabajo en equipo promueve el
aprendizaje colaborativo, que se caracteriza por la participacion
activa de cada integrante del grupo, donde la interaccion es un elemento
clave para el logro de los objetivos. El aprendizaje individual se basa en
un proceso social de construccion colectiva de los conocimientos, en el
que cada alumno aprende con otros y de otros, lo cual potencia el valor
de las relaciones interpersonales. Si bien esta metodologia puede ser
empleada sin apoyo de las TICs, el uso de sistemas de computacion en
la nube aporta un valor agregado al trabajo colaborativo. El empleo de
estos sistemas como apoyo al aprendizaje promueve:

e Lacreacidon de espacios compartidos donde dos o mas alumnos
—e incluso el docente— pueden trabajar sobre un mismo documento
simultaneamente.

e El desarrollo de habilidades para acceder, almacenar, modificar y
manipular informacion compartida.

e El aumento de la motivacion individual y grupal.

e El desarrollo de habilidades sociales de interaccion y comunicacion
mediatizadas por las TICs.

e La evaluacion conjunta de los logros y las dificultades tanto durante
el proceso como en la concrecion de los objetivos propuestos.
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En los proximos apartados, analizaremos algunas herramientas de
computacion en la nube y su aplicacion en actividades escolares de
aprendizaje colaborativo.

Actividades para
compartir documentos

Los sistemas para crear, almacenar y compartir archivos en linea
nos permiten acceder a los documentos desde cualquier dispositivo
que tenga conexion a Internet y en cualquier momento. El uso de estos
sistemas en el ambito educativo brinda interesantes posibilidades para
desarrollar actividades de aprendizaje colaborativo, como por ejemplo:

e Elaboracion conjunta de trabajos practicos y proyectos, para
continuar en el hogar las actividades iniciadas en el aula.

o Trabajos de escritura colaborativa tanto en forma simultanea como
diferida.

e Recopilacion grupal de informacion.

e Resolucion conjunta de problemas y ejercicios.

o (reacion colectiva de presentaciones con diapositivas.

o Elaboracion de encuestas y cuestionarios.

Para desarrollar estas actividades, podemos utilizar plataformas
gratuitas, como Google Drive y SkyDrive. En los proximos apartados,
analizaremos el funcionamiento basico de cada uno de estos servicios
vy exploraremos algunas aplicaciones posibles para el Segundo Ciclo.

Office 365 es un conjunto de servicios creados por Microsoft para trabajar en la nube. El paquete para

instituciones educativas incluye versiones en linea de Word, Excel, PowerPoint y OneMNote, correo electro-
nico, mensajeria instantanea, llamadas de voz y videoconferencia. Para mas informacion, ingresamos en

www.microsoft.com/es-es/office365 y vamos a Planes y precios/Ambito educativo.
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Crear y compartir documentos
en Google Drive

Google Drive es la nueva denominacion que recibe el conjunto
de aplicaciones en linea antes conocida como Google Docs. Incluye
un procesador de textos, una hoja de calculo, un programa para crear
presentaciones con diapositivas, un editor de dibujo y una herramienta
para generar formularios. También podemos descargar una aplicacion
de escritorio que permite sincronizar los archivos locales con los que
almacenamos en la nube. Cada una de las aplicaciones que ofrece
Google Drive presenta un conjunto simplificado de herramientas
similares a las de los programas de escritorio correspondientes. Para
acceder a este servicio, debemos tener una cuenta de correo electronico
de Gmail. Luego, podemos ingresar en Google Drive por medio de uno
de los siguientes procedimientos:

e En la Barra de direcciones de un navegador escribimos http:/
drive.google.com vy, luego, completamos el nombre de usuario y la
contrasena de nuestra cuenta de correo electronico de Gmail.

e Accedemos a nuestra cuenta de correo electronico de Gmail y, en la
barra superior, seleccionamos la opcion Drive.

A través de las herramientas de Google Drive, podemos crear
documentos y almacenarlos en linea, descargarlos para editarlos en los
programas de escritorio correspondientes a cada tipo de aplicacion,
subir archivos de cualquier formato —incluyendo imagenes, videos o
PDF, entre otros— a la plataforma en la nube y compartirlos con otros
usuarios. En la Tabla 1, vemos los principales procedimientos para
realizar estas acciones.

Tanto Google Drive como SkyDrive incluyen un cuadro de busqueda en sus plataformas en linea.

En este cuadro, podemos introducir cualquier palabra o frase incluida en el contenido de un docu-
mento, y automaticamente se filtrara el listado para mostrar solo el o los documentos gue contengan

el criterio de busqueda especificado.

»  www.redusers.com



EDUCACION CON TICS 153

HERRAMIENTAS DE GOOGLE DRIVE

Crear documentos en linea En el panel izquierdo de la pagina principal de Google Drive, hacemos
clic en el botdn Crear y, en el men( desplegable, seleccionamos el

tipo de documento que vamos a elaborar: Documento, Hoja de calculo,

Presentacidn, Formulario, Dibujo o Carpeta.

Guardar documentos en linea Los documentos se guardan automaticamente en nuestro espacio de
trabajo en Google Drive. Si deseamos identificarlos con un nombre
especifico, desde la ventana de la aplicacion vamos a Archive/Cambiar
nombre y, en la ventana emergente, escribimos un nuevo titulo.

Descargar un documento Desde la ventana de la aplicacion, vamos a Archivo/Descargar como y
elegimos algunos de los formatos disponibles, como Microsoft Office,
OpenOffice, PDF, como archivo de texto o como pagina web.

Subir un archivo En el panel izquierdo de la pagina principal de Google Drive, hacemos
clic en el botén Subir —que se encuentra junto a Crear- y, en el mend
desplegable, seleccionamos Archives; se abrira la ventana Carga de
archivos, que nos permite buscar y seleccionar el que deseamos cargar.

Compartir documentos Hacemos clic en el botdn Compartir, que aparece en la parte superior
derecha de la ventana de la aplicacién en linea que estamos utilizando.
Se abrira la ventana Configuracion para compartir, donde definimos la
forma en la que compartiremos el documento.

Tabla 1. Google Drive es una plataforma accesible e intuitiva
que facilita el trabajo colaborativo en la nube.

Desde la ventana Configuracién para compartir, podemos definir el modo que
utilizaremos para compartir el documento. De manera predeterminada, los
documentos que creamos son privados, y solo nosotros tenemos acceso a ellos.
Para modificar esta configuracion, hacemos clic en el enlace Cambiar vy, en la
ventana emergente, seleccionamos una de las siguientes opciones:

e Pablico en laWeh: cualquier persona puede acceder al documento. Los
documentos y los archivos publicos apareceran en los resultados de busqueda
de un buscador. Ademas, desde esta opcion podemos compartir el archivo en
redes sociales como Google+, Facebook o Twitter.

e Cualguier usuario que reciba el enlace: cualquier persona que conozca la direccion
del documento puede acceder a él.
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e Privado: solo quienes reciban una invitacion por correo electronico
pueden acceder al archivo. Cualquier persona que intente acceder
al documento debera iniciar sesiéon en su cuenta de Gmail para
comprobar si tiene acceso a él.

Ademas, podemos establecer diferentes tipos de permisos de lectura
y edicion. Para hacerlo, en la ventana Configuracion para compartir vamos
a la seccion Anadir personas v, en el menua desplegable que aparece a la
derecha del cuadro de direcciones de correo electronico, seleccionamos
alguna de las siguientes opciones:

e Puede editar: los usuarios con los que compartimos el documento
tienen permisos para modificarlo, compartirlo con otras personas,
descargarlo y ver la lista completa de aquellos con quienes se lo ha
compartido. Los editores no pueden eliminar archivos, carpetas o
documentos creados o almacenados en Google Drive.

e Puede comentar: se otorgan permisos para escribir comentarios en el
documento compartido y descargarlo.

e Puede ver: se otorgan permisos para ver y descargar el documento.

Crear cuestionarios con Google Drive

La aplicacion Formulario de Google Drive fue creada para realizar
encuestas, enviarlas por correo electréonico y recopilar los resultados
obtenidos en una hoja de calculo de Google Drive. En esta propuesta,
vamos a adaptar su uso original para disenar un cuestionario o
una evaluacion, aprovechando las funcionalidades que brinda esta
herramienta. En el Paso a paso que presentamos a continuacion,
veremos el desarrollo de esta actividad.

La opcién Descargar Google Drive nos permite instalar una carpeta de sincronizacion en un equipo local.
Cada vez que seleccionemos esta carpeta, todos los archivos almacenados en linea en nuestra plata-

forma de Google Drive se descargaran en ella. Si abrimos un archivo desde esta ubicacion local y lo

modificamaos, las actualizaciones se guardaran automaticamente en Google Drive.
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PXP: CREAR UN CUESTIONARIO EN GOOGLE DRIVE

0 Ingrese en su cuenta de correo electronico de Gmail. Desde la barra de navegacion
superior haga clic en Drive.

. .z/"|M https:/fmail. google.comymailf fshva=1%inbox Lo~gdx ” 3 Al itens - Google Drivesall

- ¢ & o Qas s -

+virginia Buasgqueda Imagenes Play HNoticias Gmail Dﬁ“h‘ Calendar Traductor

Google _
Tribeca Blu Hotel - www. mt:-en.ablulmlel com - Official Sk, Hotel Grand Ope

Recibidos (7)
Enviadns L2
Borradores (2) Mercedes Fernandez Redes sociales - Mercedes

Sparm veronica hlace Viajes del segundo cuatrim
» Circulos & yo, Jerénime (7) CONSULTA - hola virginia: te
[Imap}'Tr.fh ] Profesora Caccuri Fwd: trabajo muy busmo ds

e e

T |Importanie y no leido

0 Se abrira la pagina principal de Google Drive. En el panel izquierdo, pulse el botén
Crear y, en el meni desplegable, seleccione la opcion Formulario.

Drive

T || A Te damoes la bienvenida a Google Drive

idad aloja todos tus archivos. Con Google Dve pars tu PC,

v B Documenta s sincronizar archivos de tu equipo & Mi unidad.

v | B Presentacidn ‘
i Hoja de célculo argar Google Drive para PC
B Formulaio
L] Dibujo
B Carpeta
s » TITULD
Desde la plantilla... B Formulario sin titulo

Propigtano, tipo, mas »

Descargar Googla Drive
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En la siguiente ventana, haga clic en el cuadro Formulario sin titulo para
escribir el titulo del cuestionario. En Titulo de la pregunta, elimine el

texto y escriba Nombre y apellido. Enel cuadro Tipo de pregunta, deje
la opcién predeterminada Texto. Marque la casilla de verificacion Hacer que
esta pregunta sea obligatoria, para evitar respuestas anénimas.

EVALUACION DE MATEMATICA

Tiule ge I3 pregueata  NOme § 3pe8no
Taato de ayuda 3 3

Tipa d2 pregunta Teodo

Ejemplc de pregunta 2

Pugces. inciulr & taxto ¢ 13 infonmacdn que quIeras para ayudar 2 IS UEUANos 3 reBanar &l Formulang

@ %Hmrlplmprqm a3 obligatonia

=]

04

Para agregar una nueva pregunta, haga clic en el meni desplegable Ahadir
elemento y elija alguna de las opciones disponibles.

& Afiadir elemente - Disefic. Plain 34 Compartir  Enviar este fom]
Preguntas

Texio

Texio de pamafo t MATEMATICA

S0 13 Informackin que quieras para &/udar a los usuanos a rellenar el formulana.

Casillas de verificaciin
Eleqir d2 una ista
Escala
Cuadricula

Ctrg
Encabezado de secciin
Eallo de pagina

e B
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>
Enelcuadro Titulo de la pregunta, que aparece debajo de la seccion
05 Ejemplo de pregunta 2,escriba una pregunta del cuestionario. Luego,
presione en los cuadros que aparecen debajo para escribir l1as opciones de respuesta
correspondientes a esta pregunta.

EVALUACION DE MATEMATICA

Pudes incluir el leedo o informackon que quisres par ayucer @ os uwuaics @ relsoar o Romulark

Hombrs y apelido *

Ejamplo 88 praguna 2

Titule de la pragunta  JER qué 50 06 cORBCINES 58 aphon I8 propledad conmutativa?
Texio de ayuda
Tipo de pregenty Tpa st [F150 1ra e pigina segin 1a respunsts

o Suvas y irulliphcackia

" Restay dviskn
Haz dic pars afadi una opsan & il Ui’

7 Hadcer gue 8513 pregunta séa oblgatoria.

Repita los procedimientos de los pasos 4 y 5 para afiadir las siguientes preguntas y

06 las opciones de respuestas para cada una de ellas. Luego de completar todas las
preguntas, vaya a la parte superior de la ventana y elija Enviar este
formulario por correo electroénico.

¢ B2 Be= et 1 L o Tieres (1) B pia pAlamal == panpes B dlock popupf

Bk
th Ml Corparie Emmi&mlmwmm e rezpd

3 54 Bplica 1 propaedsd CONMELItivaT

bropiecad aocialiva indica que ¢l resullado de wia Gperaciin ex Rdependens del agiupamients de ks simboios y e

b bt [Z] 5 1raa pagina sagin 1 respusses
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0 Se abrira la ventana emergente Enviar este formulario a otros
usuarios. En el campo Para, escriba las direcciones de correo electronico de
los destinatarios, separadas por comas. Si estas ya forman parte de sus contactos,
haga clic en el enlace Elegir de los contactos, para marcarlos
directamente en la Libreta de direcciones de su cuenta de correo. Luego, presione
el botén Enviar. Cada uno de los contactos especificados en el campo Para
recibira una copia del formulario en su correo.

Enviar este formulario a oires usuarios E3|

Para: soii_2000@gmail com, tuliBS@gmail com, quelig@gmail com. -
victoriabandi@gmail.com, T
Eleqir da los coniaclos
De: virginia caccur! <virginiacaccur@gmail.coms
Asunto: EVALUACION DE MATEMATICA
[#1 Incluir farmulario en el correo electrdnico
Nota: ka descripcion del formulario siempre se incluird en el comeo electronico

| Enviar ﬂ}| Gancelar |

Si en la ventana emergente Enviar este formulario a otros usuarios
marcamos la opcion Incluir formulario en el correo electrénico que
aparece, el cuestionario se mostrara en el cuerpo del mensaje, y los
destinatarios podran completarlo directamente alli, sin necesidad de
ingresar en una pagina.

Al finalizar, deberan hacer clic en el boton Enviar, que se vera al
final de las preguntas. Si no marcamos esta opcion, en el mensaje
que reciben los destinatarios se mostrara un enlace a una pagina
web, a la cual deberan ingresar para completar el formulario. En
ambos casos, las respuestas se centralizaran en una hoja de calculo
de Google Drive, que se crea automaticamente a partir del envio
de respuestas por parte de los destinatarios, y en donde podremos
seguir los resultados del formulario.

Para ver los resultados, vamos a la pagina principal de
Google Drive vy, en el panel central, hacemos clic en el enlace
correspondiente, que identificaremos por el titulo del formulario.
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x @- - RN L - - ORI - Aregia 15 o> o3
EVALUACION DE MATEMATICA
Archive Editar Ver Insemar Fommate Dates  Hemamientas  Formulare (43 Ayuda Se han guardade
e AT € % pe | B oA A B .H- E- S@g|ls -}
Fr FALSO
A E ik o E F

T ) LEnquétipode  La propiedad asociativa indica que |
cparacionss se #l resultado de una operacién es

aplica la independiente del agrupamisnte de
prepledad 2= simbolos vy ndmerss
Marca temporal  Mombre y apellids  conmutativa? Invalucradas

1 Suma y .

TI2012 16:24.43 Brenda Bandi multiplicacién NO CONTESTO
3 Suma y

TIOAWI0M2 172327 Noeka Fernandaz  multiplicacidn FALSO .

TIW202 172536 Marces Guerrera  Restay divizién  VERDADERO

Suma y
TION2012 172709 Julian Gimenez multiplicacin VERDADERO

0 s

=

Figura 2. La herramienta Formulario de Google Drive nos ofrece un
interesante recurso para centralizar y analizar las respuestas de los alumnos.

Dependiendo del tipo de cuestionario que deseamos elaborar,
podemos elegir diferentes opciones desde el menu desplegable Anadir
elemento. Ellas son:

e Texto: se utiliza para escribir respuestas breves, como el nombre y el
apellido, o unas pocas palabras.

o Texto de parrafo: permite escribir respuestas mas extensas, de varias
lineas de texto, como una descripcion.

e Tipo test: es adecuada para definir varias opciones de respuesta, en
las que solo es posible marcar una de ellas

e (Casilla de verificacion: similar a la anterior, pero permite seleccionar
mas de una opcion.

" @ MODIFICAR EL DISENO DE UN FORMULARIO

Si deseamos darles un aspecto mas atractivo a los formularios gue creamos en Google Drive, podemos
aplicarles una plantilla de fondo. Para hacerlo, en la parte superior de la ventana de edicion del formulario
hacemos clic en Disefio: Plain; se abrira una nueva ventana con multiples opciones de disefio. Luego de
seleccionar la que mas nos agrada, presionamos el boton Aplicar.
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e Elegir de una lista: permite crear una lista desplegable a partir de
los valores que definimos. Solo se podra seleccionar un elemento
de la lista.

e Escala: permite definir un valor minimo y uno maximo, y crea una
escala de valores a partir de estos niumeros. Es adecuada para
encuestas o cuestionarios de valoracion, en las que los destinatarios
eligen un nimero para cuantificar la importancia de la respuesta.

¢ Cuadricula: se utiliza para definir una tabla o cuadro de doble
entrada, estableciendo la cantidad de filas y columnas.

Crear y compartir
documentos en SkyDrive

SkyDrive es una plataforma en la nube, gratuita, desarrollada
por Microsoft. Incluye el paquete integrado Office Web Apps, que
permite cargar, crear, editar y compartir documentos de Microsoft
Office directamente en linea. Para acceder a este servicio, debemos
tener una cuenta de correo electronico de Hotmail o de Windows
Live. Luego, podemos acceder a SkyDrive utilizando uno de los
siguientes procedimientos:

e En la Barra de direcciones del navegador escribimos http:/
skydrive.live.com y, luego, completamos el nombre de usuario y la
contrasena de nuestra cuenta de correo electréonico de Hotmail o
Windows Live.

e Ingresamos en nuestra cuenta de correo electronico de Hotmail o
Windows Live y, en la barra superior que aparece, seleccionamos
la opcion SkyDrive.

'

Si gueremos guardar un documento creado en cualquier programa de Microsoft Office 2010 directa-

mente en SkyDrive, vamos a la ficha Archive y hacemos clic en Guardar y enviar. En el panel izquierdo
de la Vista Backstage, seleccionamos Guardar en la web. En el panel derecho, elegimos Iniciar sesion y
seleccionamos una carpeta de nuestro espacio de SkyDrive para almacenarlo.
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SkyDrive ofrece herramientas muy similares a las que analizamos
en el apartado anterior para la plataforma Google Drive. En la
Tabla 2, veremos cuales son los procedimientos que debemos
aplicar en esta plataforma.

HERRAMIENTAS DE SKYDRIVE

Acciones Procedimientos

Crear documentos en linea En la barra superior de la pagina principal de SkyDrive hacemos clic
en Crear y, en el mend desplegable, seleccionamos Documento de
Word, Libro de Excel, Presentacion de PowerPoint o Bloc de
notas de OneNote.

Guardar documentos en linea Los documentos que creamos en PowerPoint Web App o en
OneNote Web App se guardan automaticamente. En cambio,
en Word Web App y Excel Web App, debemos ir a Archivo/

Guardar como para almacenar los cambios.

Descargar un documento Todos los programas en linea incluyen el comando Abrir en... (Word,
Excel, PowerPoint 0 OneNote, segln corresponda), para
complementar la edicion del documento utilizando las herramientas
de los programas de escritorio correspondientes.

Subir un archivo En la barra superior de la pagina principal de SkyDrive, hacemos
clic en Cargar. Desde la ventana emergente, podemos arrastrar el
archivo hasta esta ubicacion o seleccionarlo haciendo clic en el

enlace Seleccidnalos de tu equipo.

Compartir documentos Desde la ventana de la aplicacion que estamos ejecutando, vamos
a Archivo/Compartir y, en la ventana emergente, seleccionamos
alguna de las opciones para compartir el documento.

Tabla 2. Para utilizar las aplicaciones Of fice Web Apps
incluidas en SkyDrive, no es necesario tener
instalada la version de escritorio de Microsoft Office.

Cuando seleccionamos un documento de Office que subimos y
tenemos almacenado en este espacio, se abre una vista previa que
muestra el contenido del documento seleccionado. Desde la barra de
herramientas de esta vista, podemos realizar las siguientes acciones
que describimos a continuacion:
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e Abriren...: abre el documento en el programa de escritorio
correspondiente. Luego podemos editarlo y guardarlo en forma local.

e Editar en el explorador: abre el documento en el navegador para
editarlo en linea.

e Compartir: muestra la lista de usuarios con los que hemos
compartido el documento y el boton Compartir con mas personas, para
agregar nuevos usuarios.

Para compartir archivos, podemos hacer clic en Compartir desde la
vista previa o en Archive/Compartir, si ya abrimos el documento en el
navegador. En ambos casos, se abrira una ventana emergente en la que
podemos seleccionar alguna de las siguientes opciones:

e Enviar por correo electronico: envia un mensaje de correo electronico
que contiene un vinculo al documento. En el campo Para debemos
especificar las direcciones de correo electronico de los destinatarios.
Si deseamos otorgar un permiso para que puedan editar el
documento, marcamos la opcion Los destinatarios pueden editar.

e Publicar en redes sociales: permite compartir el documento a traves
de las redes sociales mas utilizadas. Haciendo clic en el enlace
Agregar servicios, seleccionamos Facebook, Twitter, LinkedIn o Buscar
mas servicios, para incorporar otra red social. En cualquier caso,
tendremos que identificarnos con nuestro nombre de usuario y
contrasefna correspondiente a la red social seleccionada. Igual que
en la opcion anterior, podemos marcar la casilla de verificacion Los
destinatarios pueden editar, para otorgar este permiso.

e Obtener un vinculo: crea una direccion que podemos pegar en
cualquier documento o correo electronico, para que, al hacer clic en
este enlace, se pueda acceder al archivo desde un navegador.

Tanto Google Drive como SkyDrive ofrecen la posibilidad de crear carpetas para organizar los archivos

que almacenamos en estas plataformas. Para crear una carpeta en cualquiera de estos sistemas en la
nube, vamos a Crear/Carpeta, y definimos un nombre para darle. Luego, podemos crear documentos
directamente dentro de la carpeta, agregar archivos existentes o subir otros nuevos.
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Escritura colaborativa en SkyDrive

La escritura colaborativa es un proceso mediante el cual se elabora
un texto en forma grupal, que se enriquece a partir de los aportes
de cada integrante. Esta actividad pone en juego competencias
comunicativas que superan el plano individual, ya que los
participantes deben compartir, integrar, analizar, criticar y aceptar
diferentes ideas, para lograr un propésito determinado.

La propuesta puede orientarse a la produccion de cualquier tipo de
texto escrito. A modo de ejemplo, podemos mencionar la creaciéon de
un cuento, la elaboracion de normas de convivencia, la redaccion de
resefias de peliculas o de libros, o la elaboracion de un informe sobre
un tema investigado.

En el Paso a paso que presentamos a continuacion, veremos el
desarrollo de esta actividad utilizando la aplicacion en linea Word
Web App, incluida en SkyDrive.

PXP: CREAR UN DOCUMENTO COMPARTIDO EN SKYDRIVE

163

0 En la Barra de direcciones del navegador, escriba http://skydrive. live.

com. En el panel derecho, ingrese el nombre de usuario y la contrasefia de su

cuenta de correo electrénico de Hotmail o de Windows Live. Luego, haga clic en

Iniciar sesion.
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>
02 En la pagina principal de SkyDrive, vaya a la barra superior y pulse en Crear. En
el ment desplegable seleccione la opcion Documento de Word.
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»Grupos
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03 En la ventana emergente, escriba un nombre para identificar el archivo. Luego,
haga clic en el boton Crear.

¥ Nuevo documento de Microsaft Word
|
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[

0 Se abrira un documento de Word Web App. Escriba el titulo y la consigna de la
actividad. Puede aplicar formatos utilizando los comandos de la ficha Inicio.
Luego, vaya a Archivo/Compartir.

| Inicia Irertar Wiz
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9 e ——— 1) Cada alumno debe escribir u
S| ver vessicnss anssriceas ds ssma
o aben tener en cuenta las situaciones
ﬂ ctengl rfermaziia sabes lena Wend
e entre los integrantes del grupo

ﬂ Tdsmninot de uea

En el panel izquierdo de la ventana emergente, seleccione Enviar correo

05 electronico. En el cuadro Para escriba las direcciones de correo de las personas
con las que compartira este documento, separadas por comas. En el cuadro de texto
inferior, redacte un mensaje para los destinatarios del archivo. Marque la casilla Los
destinatarios pueden editar, para que ellos puedan realizar modificaciones
en el documento compartido. Finalmente, presione el botén Compartir.
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Cada uno de los alumnos con los que hemos compartido el
documento recibird un mensaje de correo electronico con el enlace
para acceder a él. Al hacer clic en este enlace, se abrira la vista
previa del documento.

En la barra superior, pueden hacer clic en Editar en el explorador
para modificarlo directamente en linea, o en Abrir en Word para
descargarlo en sus equipos y editarlo de forma local.

Luego, podran escribir sus propios textos y aplicarles formato.
Cuando finalicen la edicién individual del documento, deben ir a
Archivo/Guardar para confirmar los cambios realizados. Para acceder
al documento y ver las modificaciones, desde la pagina principal
de SkyDrive, hacemos clic en el recuadro correspondiente. Cada
uno de los alumnos con los que compartimos el documento puede
acceder a él en cualquier momento para ver los aportes de sus
companeros de forma online.

Actividades para
sincronizar archivos

En la actualidad, tenemos a nuestra disposicion diferentes
servicios de computacion en la nube. Algunos son gratuitos,
mientras que otros son pagos. En general, ofrecen la posibilidad
de almacenar archivos en linea y sincronizar la informacién que
tenemos en estos espacios con equipos de escritorio o dispositivos
moviles. Entre las ventajas que reporta almacenar archivos en
Internet, podemos mencionar:

Zoho es ofra plataforma para crear y compartir documentos en linea, que incluye diferentes tipos de
aplicaciones, como Zoho Writer, Zoho Sheet, Zoho Show, Zoho Wiki o Zoho Projects, entre ofras.
La mayoria de estas aplicaciones es gratuita, y algunas se encuentran adn en fase beta (de prueba). Para

utilizar estas herramientas, es necesario registrarse en www.zoho.com.
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o C(rear copias de respaldo: los archivos que guardamos en un
espacio en linea se almacenan de forma permanente. De este modo,
podemos tener copias de seguridad de cualquier material que
consideremos importante.

® Acceso ubicuo: el término ubicuo proviene del vocablo latin ubique,
que significa “en todas partes”. Los sistemas de almacenamiento
de archivos en la nube nos permiten acceder a nuestra informacion
en cualquier momento y desde cualquier dispositivo que tenga
conexion a Internet.

o Compartir archivos: los archivos que

tenemos en un espacio en la nube pueden ser LA COMPUTACION

facilmente compartidos con otros usuarios. EN LA NUBE

Por otra parte, la posibilidad de sincronizar GARANTIZA ACCESO
archivos nos permite mantener actualizada la UBICUO A LA
informacion, que puede ser editada tanto en i
linea como en forma local. Estos sistemas crean INFORMACION

carpetas en nuestros equipos de escritorio o

portatiles, y todos los archivos que guardemos

en ellas se sincronizan con nuestra plataforma en la nube. Entonces,
si creamos un archivo nuevo o eliminamos alguno de los existentes,
estos cambios se reflejaran en forma instantanea en todos los
dispositivos asociados a nuestra cuenta en el servicio. Uno de los
servicios mas utilizados para este proposito es DropBox, que permite
a los usuarios almacenar y sincronizar archivos en linea y entre
computadoras, y compartir archivos y carpetas con otros usuarios.
Ofrece almacenamiento gratuito con espacio limitado, que se puede
ampliar cada vez que invitamos a otros usuarios a utilizar este servicio.
Su principal desventaja es que no se puede editar el mismo archivo en
forma simultanea, porque genera conflictos.

Compartir archivos con DropBox

A partir del Segundo Ciclo de la escuela primaria, podemos iniciar
a nuestros alumnos en el uso de esta interesante herramienta, que
permitira llevar adelante diferentes actividades.

Al crear un espacio que se puede compartir, DropBox actiia como
un disco duro virtual, en el que podemos guardar archivos y acceder
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facilmente a ellos desde cualquier dispositivo con conexion a
Internet. Para utilizar este servicio debemos ingresar en www.drophox.
com y hacer clic en el boton Descargar DropBox. Luego del proceso de
descarga e instalacién —en el que deberemos crear un nombre de
usuario y una contrasefa para utilizar nuestra cuenta en linea—, se
creara la carpeta DropBox en el Escritorio de nuestra computadora.

Todos los archivos que guardemos en ella se almacenaran
automaticamente también en nuestro servidor de DropBox. Tanto
en la carpeta de escritorio como en el espacio en linea, se crea
automaticamente la carpeta Public; los archivos que guardemos alli
generan un enlace publico al que se puede acceder desde cualquier
navegador. Si nuestros alumnos son usuarios de DropBox, podemos
crear carpetas compartidas desde el servidor en linea.

En el siguiente Paso a paso veremos el desarrollo de este
procedimiento en el servicio:

PXP: CREAR CARPETAS COMPARTIDAS EN DROPBOX

0 En la Barra de direcciones del navegador escriba www.dropbox.com. En la
pagina principal de DropBox haga clicen Iniciar sesion,ycomplete la
direccion de correo electronico y la contrasefia que utilizé para reqgistrarse en este
servicio. Luego, presione el botén Iniciar sesion.

W1 Flar gepicen v

i il s Cur il con
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4
%¢ Dropbox  ---EE=Em

Credr Lrid Tuencs

Ver video
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>
02 En la siguiente pagina, vaya al panel izquierdo y haga clic en Uso compartido.
En el panel central, pulse en el botén Nueva carpeta compartida.

L J A Eipadia frany R Caliur
& obte grae W |

(7 Uso compartido U= =
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R e 2000772012 1954 opclones
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0 En la ventana Compartir una carpeta, seleccione laopcion Me gustaria
crear y compartir una carpeta nueva,y escriba el nombre de la
carpeta en el cuadro que aparece debajo de esta opcion. Luego, haga clic en el
botén Siguiente.

(2 Compartir una carpeta

Las carpatas compartidas de Drophox te permiten colabarar en Un conjunto de archives.
Cuando alguien se une auna carpeta compartida, la carpeta aparece dentra de su Dropbox y
s& sincroniza con su equipo automaticamente.

@ Me gustaria crear y COMpartir UNa carpeta nueva

Trabajos de 5to grﬂdo{ I

< Me gustaria compardr una carpeta ya existente
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04 En la proxima ventana, vaya al cuadro que aparece debajo de Invitar a

colaboradores a esta carpeta y escriba las direcciones de correo
electronico de los destinatarios, separadas por comas. En el cuadro que aparece
debajo de Enviar un mensaje personal con tu invitacidon, puede
escribir un mensaje para los destinatarios. Marque la opcién Permitir que los
miembros inviten a otras personas,si desea otorgar este permiso.
Finalmente, haga clic en el boton Compartir carpeta.

(#2] Comparte 'Trabajos de 5to. grado’ con otros

Invitar a colaboradores a esta carpeta

profecaccur soffldS@hotmall com 1 danfloperezmarmp@infecsas Friends

{Opcienal) Enviar un mensaje persanal con tu invitacién

En este carpeta guardaremos todas las tareas y trabajos practicos que relaicemos.
También encantraran materiales para rabajar en clase.

O Permitir que los miembros inviten a otras Compartir carpeta
personas | Ancelar ‘

Las personas con las que compartimos la carpeta recibiran un correo
electronico con un enlace para acceder a ella. Luego, desde la pagina de
DropBox podran ver, editar y descargar los archivos que coloquemos
alli. La carpeta compartida también aparecera en las carpetas de
escritorio sincronizadas.

Por la facilidad de uso de estas herramientas, DropBox es una

aplicacion indispensable para mantener una sincronizacion del
trabajo que desarrollamos en clase, habilitando un canal directo
para compartir materiales educativos. Pero debemos tener en
cuenta que, a diferencia de otros servicios, como Google Drive y
SkyDrive, DropBox puede presentar conflictos si dos usuarios o mas
estan editando el mismo archivo al mismo tiempo. Por lo tanto, no
es recomendable su uso para el trabajo colaborativo simultaneo.
Por altimo, podemos mencionar que DropBox ofrece la ventaja de
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guardar todas las versiones de un mismo archivo, con lo cual evita
que se pierda informacién que puede resultar importante.

Los archivos borrados de una carpeta de DropBox pueden
recuperarse desde la pagina web del servicio. Para hacerlo,
accedemos a Mostrar archivos eliminados; aparecera la lista
correspondiente. Si deseamos recuperar el archivo, lo seleccionamos
y hacemos clic en la opcion Restaurar. En la version gratuita de
DropBox, el historial de los archivos esta limitado a un periodo de
30 dias. Luego, se eliminaran de forma definitiva.

En este capitulo, analizamos las posibilidades que ofrecen los servicios de computacién en la nube
para desarrollar actividades de aprendizaje colaborativo. Hicimos un recorrido por las principales fun-

ciones de los sistemmas para crear y almacenar documentos en linea, como Google Drive y SkyDrive,
gue ademas ofrecen la posibilidad de compartirlos con otros usuarios y editarlos en forma conjunta. Por
tltimo, vimos las opciones que ofrece un servicio como DropBox para almacenar y sincronizar archivos
entre diferentes dispositivos. La nube es un espacio que vale la pena explorar si deseamos introducir
herramientas innovadoras en el ambito educativo.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

1 :Qué es la computacion en la nube?
2 Mencione las principales ventajas de este tipo de servicios.

3 Cuales son los servicios mas importantes que ofrece la computacion
en la nube?

4 ;Cual es el aporte de la computacion en la nube para desarrollar estrategias
de aprendizaje colaborativo?

;Qué es Google Drive?
;Cuales son las aplicaciones incluidas en esta plataforma?

;Qué es SkyDrive?

0 N O U,

iCudles son los requisitos para acceder a Goggle Drive y a SkyDrive,
respectivamente?

9 ;Cual es la utilidad educativa de la sincronizacion de archivos?

10 :Para qué sirve el historial de versiones de DropBox?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Acceda a Google Drive y elabore una hoja de calculo con las calificaciones
de los alumnos de su curso. Comparta este documento con otros colegas.

2 Acceda a SkyDrive y cree un documento de Word. Elabore una planificacién
didactica y guardela. Luego, ingrese en el documento desde cualguier equipo
con conexién a Internet.

3 Sitiene instalada la version de escritorio de Microsoft Office, descargue
el archivo que creo en el ejercicio anterior, para editarlo en forma local.

4 Ingrese en www.dropbox.com, descargue e instale la aplicacion en los
diferentes equipos que utiliza habitualmente en la escuela y en su hogar.

B Desde su equipo local, copie cualquier archivo en la carpeta DropBox.
Luego, acceda a su cuenta de DropBox en linea y modifique el archivo.
Verifique los cambios desde su equipo local.
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Aprendizaje 2.0

El desarrollo de la Web 2.0 pone a nuestro alcance un conjunto
de herramientas que vale la pena explorar para descubrir sus
posibilidades como recursos didacticos. Los blogs, las wikis

y las redes sociales ofrecen nuevos espacios de interaccion

y participacion activa, que pueden contribuir a desarrollar

formas de aprendizaje mas abiertas, sociales y colaborativas.
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:Que es la Web 2.0?

La World Wide Web o, simplemente, Web es un conjunto de paginas
que contienen texto, graficos y otros objetos multimedia, enlazadas
entre si mediante un sistema de hipertexto al que podemos acceder a
través de Internet. Desde sus inicios —aproximadamente en el afio 1989—-
v hasta hace poco tiempo, se caracterizd por ser estatica, es decir que
los usuarios podiamos acceder a los contenidos, pero las formas de
interaccion con ellos eran limitadas o nulas. Los avances en el campo de
las telecomunicaciones han hecho posible el desarrollo de una fase
dinamica de la Web, al crear una nueva forma de comunicacion mas
social y participativa. La Web 2.0 es un conjunto de herramientas web
centradas en la participacion activa del usuario. Es un concepto que
implica ideas poderosas que estan cambiando la manera en la que las
personas interactuamos, nos relacionamos y nos comunicamos. En este
nuevo entorno web, podemos hacer contribuciones personales y
producir contenidos en la misma medida en la que consumimos
informacion. Para entender mejor estos conceptos, veamos cuales son
algunas de las aplicaciones mas utilizadas de la Web 2.0:

é?ide h@r@

lnsﬂtulu Superior Palnmar de Caseros

Prof. Virginia Caccuri

seplivembro 2012

Después de hor@ R

o &)
&é “Me lo explicaron y lo olvidé; M 3 ® W W W W
oy Lo lef y lo entendi; S
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CATEGORTAS
Este es o blogde la Frof, Virginda Cacenri para sus alamnes del Institoto Superfar Palomar deCaseros, » 18 Bach, para Adultos (4)
Ex la seceidn correzpondients a cada curso podran ancontrar toda 1z informacién necesaria = 10 TURISMO (5)

para complementar las actividades que desarmollanos en clase, + 20 Bach. par Adulios 1)

b Bach oac s duline £

Figura 1. Los b1ogs pueden ser una excelente herramienta
para enriquecer y ampliar los contenidos trabajados durante la clase,
al promover una comunicacion activa entre docentes y alumnos.
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o Weblog o blog: es un sitio web para la publicaciéon de entradas
(posts) que se organizan cronologicamente, con la mas reciente en
primer lugar. El contenido de estas publicaciones se retroalimenta
a través de comentarios de los usuarios, con lo cual se crean
espacios de debate e intercambio de ideas y opiniones.

o Wikis: el término wiki tiene su origen en la palabra hawaiana
wiki, que significa “rapido”. Es un conjunto de paginas web que
podemos editar facilmente, agregando, eliminando o modificando
su contenido. Estos espacios permiten realizar una construccion
colectiva de informacién sobre un tema especifico. El ejemplo
mas conocido es la enciclopedia Wikipedia (http://
es.wikipedia.org), pero también existen plataformas en las que
podemos crear nuestras propias wikis.
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Figura 2. Wikipedia es una enciclopedia libre realizada en forma
colaborativa por usuarios de todo el mundo. Es uno de los sitios mas
visitados de Internet, después de Google, Facebook y YouTube.

e Servicios compartidos de multimedia: permiten almacenar y
compartir contenidos multimedia. Como ejemplos podemos
mencionar: YouTube (www.youtube.com) para videos, Flickr
(www.flickr.com) para fotografias, SlideShare (www.slideshare.
net) para presentaciones con diapositivas, y Scribd (http://
es.scribd.com) para publicar y compartir documentos en
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multiples formatos de texto. Por el especial interés que despierta
tanto en los alumnos como en los docentes, en el Capitulo 8
abordaremos los usos educativos de YouTube.

Tapa de revisia -
1509

n@l"_;’_,w

AnaLisis De Estilos GréFicos Visuales En Publicidad

SR oy vieginie oo on oy 72, 2007 o

Figura 3. S1ideShare es un espacio gratuito para compartir
en linea presentaciones realizadas en PowerPoint.

e Redes sociales: son espacios en linea que permiten crear
comunidades de usuarios en torno a temas o intereses comunes.
Una de las primeras redes sociales fue MySpace (www.myspace.
com), creada en el afio 2003 como una red de
amigos. Desde entonces, han aparecido diferentes
LAS REDES SOCIALES redes sociales, pero, sin duda, Facebook (www.

SON ESPACIOS facebook.com) y Twitter (https://twitter.
; com) son las de mayor crecimiento e impacto,
EN LINEA QUE hecho que las ha convertido en el fendmeno
PERMITEN CREAR comunicacional mas importante del siglo XXI.
También esta adquiriendo relevancia Google+
COMUNIDADES (https://plus.google.com) -también conocida

como Google Plus-, una nueva red social creada

por Google, que diariamente incrementa su
cantidad de usuarios en todo el mundo. Actualmente esta red social
cuenta con mas de 43 millones de personas registradas.
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Figura 4. Twi tter puede ser un excelente medio para escribir
consignas rapidas y estimular la capacidad de sintesis de nuestros
alumnos, ya que los tweets no pueden exceder los 140 caracteres.

El uso de estas herramientas en el ambito educativo esta
promoviendo nuevas formas de aprender, denominadas genéricamente
como aprendizaje 2.0. Esta metodologia esta orientada a desarrollar
en los alumnos habilidades para la gestion de informacion, creando
vinculos y conexiones significativas entre diferentes recursos que ellos
mismos han seleccionado o que los docentes les proporcionamos.

En este nuevo entorno, todos formamos parte del aprendizaje y

nos convertimos al mismo tiempo en receptores y emisores de
conocimientos y experiencias. El aprendizaje 2.0 se basa en las
caracteristicas de la Web 2.0 y se puede entender como una forma de
aprendizaje social, abierto y participativo.

El microblogging es un servicio que permite publicar y enviar mensajes de texto breves, de aproxima-

damente 140 caracteres. Las publicaciones se muestran en la pagina del usuario, y son enviadas de
forma inmediata a otros usuarios que han elegido la opcion de recibirlas, a través del sitio web, SMS o
mensajeria instantanea. Esta forma de comunicacién es la que se utiliza en Twitter.
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El blog como espacio
educativo

Por sus caracteristicas particulares, los blogs se han convertido en
un recurso de interés educativo que puede ser utilizado tanto por los
docentes como por los alumnos para crear e intercambiar contenidos en el
entorno de la Web 2.0. Entre otras particularidades, podemos mencionar:

¢ Facilidad de uso: a través de asistentes, plataformas en linea y
plantillas predisefiadas que simplifican el proceso de generacion
de materiales, los usuarios podemos centrarnos directamente
en el contenido sin necesidad de instalar programas ni tener
conocimientos de programacion o alojamiento de sitios web.

Para crear un blog, debemos utilizar un servicio especifico, como
WordPress (http://es.wordpress.com) o Blogger (www.blogger.
com). Ambos son gratuitos y ofrecen prestaciones similares.

¢ Integracion de contenido hipertextual y multimedia: los blogs
permiten insertar texto, imagenes, audio, video y animaciones,
ademas de enlaces a otros sitios web. De este modo, podemos
enriquecer el contenido a través de multiples soportes de
informacion, para diferentes intereses.

e Organizacion cronologica y tematica: el contenido se organiza
automaticamente a partir de un orden cronolégico, lo que facilita
el acceso a las ultimas novedades publicadas. Los sistemas de
etiquetas -—palabras clave que se asignan a las publicaciones
para identificar su contenido— permiten vincular las entradas
relacionadas con un mismo tema.

En lineas generales, se recomienda Blogger para los principiantes y WordPress para los que ya tienen

alguna experiencia en la publicacion en blogs. Para los docentes, WordPress ofrece una mejor organi-
zacion del contenido y la posibilidad de adjuntar archivos en diferentes formatos. Por su parte, Blogger
puede ser un excelente recurso para iniciar a los alumnos en el manejo de los blogs.
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¢ Distintos niveles de usuarios: ademas del administrador (que
es el creador del blog), podemos compartir la publicaciéon de
contenidos con otros usuarios a los que les otorgamos diferentes
tipos de permisos. De este modo, es posible desarrollar un espacio
de trabajo colaborativo.

e [Intercambio de ideas a traveés de comentarios: los visitantes del
blog pueden escribir comentarios debajo de cada publicacién, para
favorecer el desarrollo de debates y discusiones que retroalimentan
y enriquecen el contenido.

El blog del docente

El blog es un recurso excelente para explorar nuevas formas de
interaccion con nuestros alumnos mas alla de las fronteras del aula.
Puede ser un espacio adecuado para publicar materiales de apoyo,
como apuntes, ejercicios, guias de trabajos practicos, videos, imagenes,
etc. De este modo, ofrecemos la posibilidad de ampliar los contenidos
trabajados en clase, enriqueciéndolos con elementos multimedia que
se presentan en un soporte accesible y atractivo. También es un medio
para mantener un contacto activo y dinamico con toda la comunidad
educativa, porque permite brindar informacion a los padres sobre
noticias y novedades de los alumnos o de la institucion, o compartir
proyectos y actividades con otros colegas e instituciones.

Crear un blog con WordPress

Para crear un blog para docentes, proponemos WordPress, que nos
permite disefiar un espacio de calidad profesional. En el siguiente Paso
a paso veremos los procedimientos para esta tarea:

Los widgets son aplicaciones de WordPress que ofrecen la posibilidad de agregar funcionalidades a

nuestro blog, como un cuadro de blisqueda, un calendario o un listado de enlaces a otros sitios web.
Para incluir estas aplicaciones, vamos a Apariencia/Widgets; luego, hacemos clic con el botdn principal del
mouse sobre la aplicacion que deseamos afiadir y la arrastramos hacia el panel derecho.
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PXP: CREAR UN BLOG EN WORDPRESS

0 1 En la Barra de direcciones de su navegador, escriba http://es.wordpress.com.
Vaya al final de la pagina principal del sitio y haga clic en GET STARTED (EMPEZAR).

For thefoodie

B couwecrvous Recines

BAERVEHIDC A WORDPE ESS.00M

0 En la siguiente pagina, complete el formulario, ingresando su direccion de correo
electronico, un nombre de usuario, una contrasefia y una direccion para el blog.

Luego, pulse el botén Crear un Blog.
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>
03 A continuacion, aparece una pantalla para informarle que se ha enviado un mensaje a
su correo electronico con el fin de activar su cuenta. Vaya a su correo, abra el mensaje
del equipo de WordPress y haga clic en el botén Activar Blog que alli se presenta.

i‘}".'-ll!{:ﬂ‘l.l.\k' W Carsrtenstles: Hotleliz  Apeds  Tesas Estadistiens  Sabee Mosobres

Mow Check Your E-mail to Complete Registration

o a wirea201 1@ hotmalleam para activar o cu

EWIRE | COrfea Y
jentra de 30 minutos. Sino activas tu cuenla |

Didn't get your email yet?

0 Se abrira la pagina del Escritorio, que es el espacio en el que encontrara las
diferentes opciones de configuracion disponibles. Explore las herramientas del
panel izquierdo de esta ventana.

Escritorio
ot
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Eindsicns o Aniarwl
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WordPress, al igual que otras plataformas para crear blogs,
presenta dos tipos de interfaces: la interfaz de usuario, que es la que
ven los visitantes del blog; y la interfaz de administracion, que es la
que utilizamos para crear y gestionar el contenido. En WordPress, esta
ultima interfaz se denomina Escritorio, y es la que nos permite acceder
a las herramientas para configurar el blog, modificar su apariencia,
publicar nuevas entradas o editar las existentes, agregar usuarios y
gestionar los comentarios, entre otras opciones. Para acceder
directamente al Escritorio de WordPress, e¢n la Barra de direcciones
del navegador escribimos la direccion del blog seguida de wp-admin.

@1—-»Tow}mss_gzom

Direccidn de correo eletrénico o nombre
de usuario

virginiacaccuri

Contrasena

M Recuérdame Acceder

Registrarse | ¢Has perdido tu contraseria?

Figura 5. Para ingresar directamente en el Escritorio de WordPress,
debemos escribir nuestro nombre de usuario y contrasena.

Para modificar el disefio, desde el panel izquierdo del Escritorio vamos
a Apariencia/Temas y seleccionamos un disefio de la galeria de plantillas.
Debajo de la imagen de muestra, hacemos clic en el enlace Activar para
aplicar el disefio seleccionado; en Previsualizacion, para ver como quedara
el disefio elegido antes de aplicarlo; o en Detalles, para conocer las
herramientas disponibles para esa plantilla. Debemos tener en cuenta que
las plantillas que presentan el botén Premium tienen costo, y debemos
pagar para utilizarlas. Ademas, podemos invitar a otras personas a
participar del blog, otorgandoles diferentes tipos de permisos. Para esto,
desde el panel izquierdo del Escritorio vamos a Usuarios/Invitar usuarios,
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escribimos las direcciones de correo electronico de las personas que
participaran en el blog v definimos los perfiles para cada una de ellas. En
la Tabla 1, se analizan las principales caracteristicas de los perfiles de
WordPress v recomendaciones para su aplicacion.

TIPOS DE PERFILES DE USUARIO DE WORDPRESS

Caracteristicas Sugerencias

Administrador Tiene acceso a todas las herramientas De forma predeterminada, el administrador es
de edicion y configuracion. Puede crear el creador del blog. Es recomendable que
entradas, madificarlas, eliminarlas solo haya un administrador del blog.

y gestionar los comentarios.

Editor Puede ver, editar, publicar y borrar entradas  Asignar este perfil a otros docentes para que
y comentarios, crear categorias, y subir colaboren con el mantenimiento del blog.
archivos o imagenes, pero no tiene
permiso para modificar la configuracion

del blog.
Autor Puede publicar y modificar sus propios Asignar este perfil a otros docentes para que
contenidos, sin necesidad de autorizacion. colaboren con publicacion de contenidos.
Colaborador  Puede crear sus propios contenidos, Utilizar este perfil para invitar a los padres o a
pero la publicacion requiere de la nuestros alumnos a colaborar con la
autorizacion del administrador del blog. publicacion de contenidos.

Una vez que la entrada es aprobada
y publicada, puede editarla.

Followers Pueden recibir actualizaciones por correo Utilizar este perfil para que los padres o

(seguidores)  electronico cada vez que se publique nuestros alumnos reciban notificaciones
un nuevo contenido. No tienen permisos de las actualizaciones que publicamos.
de creacién o de edicion.

Tabla 1. Los perfiles permiten crear un espacio abierto y participativo,
estableciendo el tipo de permisos y funciones a los que cada usuario puede acceder.

Para publicar una entrada en el blog, desde el panel izquierdo del
Escritorio vamos a Entradas/Anadir nueva. En el panel central Ainadir nueva
entrada, encontramos las herramientas de creacion y edicion, y, desde
el panel derecho, podemos configurar las opciones de publicacién. En
la proxima Guia Visual, observamos las entradas de WordPress.
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GV: ELEMENTOS DE LAS ENTRADAS DE WORDPRESS
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0 1 Cuerpo: es el espacio para escribir contenido e insertar otros elementos que formaran
parte de la entrada.

0 2 Barra de herramientas de formato: contiene herramientas para aplicar
formatos de fuente y parrafo, crear hipervinculos o corregir la ortografia, entre otras.

0 3 Subir/Insertar: de izquierda a derecha, nos permite acceder a Ahadir objeto
—para insertar una imagen, un video o un archivo PDF, Word, Excel, PowerPoint u
OpenDocument—, Ahadir EncuestayAnadir Formulario.

0 4 Titulo: en este cuadro escribimos el titulo de la entrada.

0 5 Vistas: nos permite intercambiar entre la vista Visual y la vista HTML. Desde la
primera, podemos aplicar formatos mientras vemos el resultado en pantalla, mientras que la
segunda muestra el cédigo del lenguaje de programacion HTML, que es el que utilizan las
paginas de Internet.

0 6 Panel de publicacion: aqui encontramos las diferentes opciones para publicar la
entrada, asociarla a una categoria o subcategoria, o agregar etiquetas para que sea localizada
por los buscadores. Luego de realizar todos los cambios, hacemos clic en el botén Pub1icar.
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Por ultimo, es importante activar la moderacion de comentarios para
evitar que se publiquen acotaciones inapropiadas. Los comentarios
facilitan la interaccion con los lectores del blog; sin embargo, muchas
veces pueden ser ofensivos, discriminatorios o, simplemente, tratarse
de spam. Para controlar la publicacion de comentarios, desde el panel
izquierdo del Escritorio vamos a Ajustes/Comentarios; en el panel central,
nos dirigimos a la seccion Para que un comentario aparezca y marcamos
la opcion Un administrador debe aprobar el comentario. Los comentarios
llegaran primero a la direccion de correo electrénico que escribimos
en el registro de nuestra cuenta de WordPress, con el fin de que
evaluemos su contenido y decidamos su aprobacion o los eliminemos.

El blog de los alumnos

Estimular a nuestros alumnos a crear sus propios blogs —en forma
tanto individual como colectiva— puede contribuir favorablemente
a desarrollar habilidades de escritura en contextos especificos, a
intercambiar ideas, a trabajar en equipo, a comunicar utilizando
diferentes tipos de recursos audiovisuales y, muy especialmente, a
realizar procesos de sintesis de informacion, dado que la lectura en
pantalla requiere de textos breves y precisos.

Crear un periodico escolar en Blogger

La creacion de un periodico escolar contribuye a fortalecer en los
alumnos un conjunto amplio de competencias relacionadas con la
comunicacion, el desarrollo del pensamiento critico y la capacidad
de analisis. En formato tanto impreso como digital, es necesario
definir su propodsito, contenidos y organizacién, asi como explorar

Es un término que se utiliza para definir a los mensajes no solicitados, no deseados o de remitente des-

conocido. Generalmente, son de tipo publicitario, y se envian de forma masiva a los correos electronicos
o como comentarios en los blogs. Las plataformas Blogger y WordPress incluyen complementos para
identificar los comentarios sospechosos de spam.
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las formas de redaccion que se utilizan en

los estilos periodisticos. Por su estructura
dinamica y cronoloégica, los blogs son un
recurso adecuado para elaborar un periédico
digital, y con este fin utilizaremos la plataforma
Blogger. Antes de comenzar con este proceso,
asignaremos grupos de trabajo que seran los
responsables de la publicaciéon de noticias en
distintas secciones. También podemos visitar
los sitios web de diferentes periodicos en linea

para observar su estructura y organizacion.

En el siguiente Paso a paso, aprenderemos a crear el blog en esta
plataforma, considerando previamente que cada alumno debe tener
una cuenta de correo electronico de Gmail para acceder a todas las
funcionalidades de Blogger. De lo contrario, no podran participar
como autores del blog.

PXP: CREAR UN BLOG EN BLOGGER

0 En la Barra de direcciones de su navegador, escriba www . blogger . com. En el
panel derecho de la pagina de acceso, escriba el nombre de usuario y la contrasefia
de su correo de Gmail. Luego, haga clic en Iniciar sesion.
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02 En la siguiente pagina, presione en Nuevo blog.

.- Blogger

B Blogs de virginia caccuri

Hemos nabiiraco ia deleccitn avtomitica de Spam para i0S ComENtancd. DebeS revisar e VeZ en CUsndo los comenianos
enirada de spam. Oblén mas informaciin schee 1a deteccin de sparm de Blogger o Informa de un probiema

m.munb Tiempo de cambios
Faginas vielas 74183 24 antradas, facha o4 I3 offind publicackin: 25-jun-2012
Seguridad Informatica N
| S

Plginas vislas: 4768 59 entrddEas. fCnd ae i Grima publcadibn: 06-sap-2010
O eration

Seguridad Informatica

03 En la pagina Crear un nuevo blog, ingrese un titulo y una direccién para su
blog. En la seccion Plantil1a, elija alguno de los disefios disponibles. Luego,
haga clic en el botén Crear blog.

Lista de blogs » Crear un nuevo blog

Tk | g Grage Digial
Danccsden JF———

Exth fiprchin o bley $14 d ponsliin
Puis

LI B RN

www.redusers.com &



188 [==4 5. APRENDIZAJE 2.0

>
04 En la siguiente pagina, pulse en el nombre de su blog para acceder a las opciones
de configuracion.

.. Blogger
B Blogs de virginia caccuni

Hersos ! ] o BT TS 08 Comentanios Ceben revinsd de vel en (umnds [of COTeaion e i bandeis
wntrada de spam. Obln mds iInformacen soboe la delecdian de spam de Blogger o informa de en problema

Mo biag Quinte Grado Digital 2 I
W hay ningatel eriieda. Empezar 3 publcar entradas

Tiempo de cambios 2 I
L |
Fdginas visas: T4159 24 eniradas, fecha de 2 Rima pucscacking 23un-2012 9 seguitiorss
Seguridad Infarmatica . B
Phginas vislas: 4768 5] entraoas, fecha de i (itna publicackin; D6-sap-2010 2 comentaroy
CapaciQn

0 En el panel izquierdo, haga clic en Configuracion. En el panel central, vaya a la
seccion Permisos y presione el enlace +Ahadir autores.Aparecerd un
cuadro en el que debe escribir las direcciones de correo electrénico de sus alumnos,
separadas por comas. Luego, haga clic en el botén Invitar autores.

Quinto Grado Digital -+ Configuracion » Bdsico

Publicacidn
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Cada uno de los alumnos a los que hemos invitado como autores del
blog recibira un mensaje de correo electrénico con un enlace para
aceptar la invitacion que le enviamos. Los autores
pueden crear, modificar y eliminar sus propias

publicaciones, pero no tienen acceso a la LOS AUTORES
configuracion general del blog; tampoco pueden PUEDEN CREAR,
editar y eliminar las entradas creadas por otros.

Para acceder a la interfaz de administracion del MODIFICAR Y
blog, en la Barra de direcciones del navegador ELIMINAR SUS
escribimos www.blogger.com y, en el panel

derecho, ingresamos el nombre de usuario y la PUBLICACIONES

contrasena de nuestra cuenta de correo electronico

de Gmail. Luego, hacemos clic en el botén Crear

entrada nueva, que aparece a la derecha del nombre del blog. En la
ventana Estilo de entrada, escribimos el titulo, el contenido y aplicamos
formatos al texto; también podemos insertar imagenes o videos. Antes
de publicar la entrada, en el panel derecho de esta ventana presionamos
en Etiquetas para definir la palabra clave que identificara a la seccion del
periodico para la cual estamos escribiendo, como por ejemplo, Recetas,
Actualidad, Deportes, etcétera. Finalmente, pulsamos el boton Publicar.

Bolitas de chocelate

Sin comentarios:

Publicar un comentario en la
entrada

Figura 6. Desde la interfaz de usuario del blog, podemos
ver el contenido de las entradas, acceder a las diferentes secciones
a través de las etiquetas y escribir comentarios.
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Actividades con wikis

Una wiki es un sitio web que contiene paginas que pueden
ser editadas en linea por diferentes usuarios. El ejemplo mas
conocido en estos momentos es Wikipedia, una enciclopedia en
linea cuyos articulos fueron redactados por usuarios de todo el
mundo, para crear una gran red de conocimiento compartido, de
forma colaborativa. Las wikis ofrecen la posibilidad de trabajar
facilmente con contenido hipertextual, y de introducir a los alumnos
en un espacio flexible, creativo y abierto que facilita el acceso a la
informacion y a la construccion de conocimiento. Para crear una
wiki, debemos utilizar algunos de los servicios disponibles en
Internet, entre los que podemos mencionar:

¢ Wikispaces (www.wikispaces.com): es uno de los sitios mas
utilizados por su interfaz simple y la variedad de herramientas
que ofrece. Incluye una herramienta para crear proyectos, que
permite definir grupos, asociando alumnos y tareas a cada uno
de ellos, ademas de establecer permisos de edicion y acceso a los
contenidos. Ofrece un servicio gratuito basico y planes pagos,
con mavyores funcionalidades.

e Wikia (http://es.wikia.com/wiki/Wikia): es un servicio gratuito
basado en el software de codigo abierto MediaWiki, el mismo
sistema utilizado por Wikipedia.

e Instiki (www.instiki.org): desde este sitio web, podemos
descargar un programa para instalar de forma local y simular
el funcionamiento de una wiki, sin compartir ni publicar la
informacion en linea.

Un blog puede contener paginas y entradas. Las paginas se utilizan para mostrar informacion genérica,

mientras que las entradas son adecuadas para desarrollar noticias o articulos que se publican y actuali
zan constantemente. Las paginas aparecen como enlaces en la barra de navegacion del blog; en cambio,
las entradas muestran el contenido directamente en el cuerpo del blog.
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Crear un libro con Wikipedia

A pesar de los debates en torno a la calidad, fiabilidad y rigor de
sus publicaciones, Wikipedia es uno de los sitios web mas visitados
en todo el mundo. Cuando les pedimos a nuestros alumnos que
realicen un trabajo de investigacion, encontramos que la mayoria del
contenido presentado proviene de los articulos que se encuentran
en esta enciclopedia, en un simple proceso de copiar y pegar, que
practicamente no incluye elaboraciéon alguna.

Sin embargo, casi nunca intentamos producir contenidos y
publicarlos, o editar los contenidos ya publicados. También es poco
probable que hayamos explorado otras herramientas interesantes
que ofrece esta enciclopedia, como la posibilidad de crear un libro o
cuadernillo a partir de una seleccion de paginas de Wikipedia. De esta
manera, las publicaciones pueden ser seleccionadas y compiladas,
anadiendo una capa de trabajo en el proceso. En el proximo Paso a
paso, veremos como utilizar esta herramienta.

PXP: CREAR UN LIBRO EN WIKIPEDIA

0 En la Barra de direcciones de su navegador, escriba http://es.wikipedia.org.
En el panel izquierdo de la pagina principal de Wikipedia, vaya a la seccion
Imprimir/exportar y hagaclic en Crear un libro.
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Se abrira la pagina Creador de 1ibro. Haga clic en el boton Comenzar
creador de libro.
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En la siguiente pagina, vaya al cuadro Buscar y escriba un criterio para localizar
articulos de Wikipedia relacionados con el tema elegido. Mientras escribe, se
desplegara un menu de articulos de la enciclopedia que coinciden con las palabras
ingresadas. Presione la tecla ENTER (INTRQ) para confirmar el criterio de
blisqueda o pulse en alguna de las sugerencias del meni desplegable.
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>
0 4 El articulo seleccionado se mostrara en el cuerpo principal de la pagina.Vaya a la
seccidn superior Creador de Tlibro y pulse en el enlace Ahadir esta
pagina a su libro.
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0 Luego de agregar la primera pagina del libro, puede repetir los pasos 3 y 4 para
agregar otros articulos, o hacer clic en el enlace Sugerir paginas para acceder
a un listado de sugerencias de Wikipedia relacionadas con el tema del primer
articulo que agregd a su libro.
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0 6 Luego de agregar todas las paginas del libro, vaya a la seccion superior Creador
de 1ibro y presione en el enlace Mostrar Tibro para acceder a la pagina
Gestionar tu Tlibro. Desde el panel central, puede afadir un titulo y un

subtitulo, crear capitulos o eliminar paginas.
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0 Vaya al panel derecho de la pagina Gestionar tu libroy, en la seccién
Descargar, haga clic en el meni desplegable Formato para seleccionar un
formato de archivo. Finalmente, presione Descargar.
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0 Cuando finalice el proceso de generacion del archivo, haga clic a continuacion
en Descarga el archivo para obtener su libro en el formato especificado
en el paso anterior.

Fn wspecial
Proceso finalizado
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09 El archivo puede visualizarse fuera de linea en un software compatible con su
formato. Como por ejemplo, un lector de PDFs.
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El libro digital puede descargarse en los formatos PDF u
OpenDocument. La primera opcion nos permitira visualizar el libro
digital en cualquier programa para leer archivos PDF, como Adobe
Acrobat Reader (http://get.adobe.com/es/reader); mientras que la
segunda opcion abrira el archivo utilizando el software de OpenOffice.
org. También podemos descargar el archivo como EPUB, un formato de
codigo abierto para libros electronicos que se adapta a los diferentes
tamafios de pantallas de cualquier lector de libros, incluyendo
tablets y teléfonos celulares que admitan esta aplicacion. Luego de
obtener el archivo de nuestro libro digital, podremos compartirlo a
través de plataformas en la nube como Google Drive o SkyDrive,

0 simplemente, enviarlo por correo electronico. Ademas, podemos
imprimir nuestra coleccion de articulos como un libro encuadernado,
a traves de PediaPress, un servicio de impresion para libros basados
en contenido wiki. Para hacerlo, en la ventana Gestionar tu libro vamos
a la seccion Solicitar el libro impreso y hacemos clic en Previsualizar con
PediaPress. Debemos tener en cuenta que este servicio es pago, y su
precio varia segun las opciones que seleccionemos.

Actividades con
iImagenes digitales

En el escenario actual, lo visual parece predominar por sobre
otros registros de la experiencia humana. Las nuevas posibilidades
tecnologicas estan creando una cultura en la que todo puede ser
visto, mostrado o exhibido casi sin limites. Desde edades cada
vez mas tempranas, los ninos tienen acceso a camaras fotograficas
digitales o a teléfonos celulares que incluyen la posibilidad de
tomar fotos, que les permiten registrar todos los momentos que
consideran significativos y compartirlos facilmente a través de
mensajeria instantanea o redes sociales. Ademas, manifiestan un
especial interés por la busqueda de imagenes y videos en Internet.
Estas tendencias pueden aprovecharse en el ambito escolar para
desarrollar proyectos de clase en los cuales se incluyan actividades
con imagenes, entre las que podemos destacar:
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e Obtener imagenes: utilizando sus propias camaras fotograficas

digitales y las integradas en la mayoria de los teléfonos
moviles, pueden realizar registros personales sobre su entorno,
convirtiéndose en reporteros graficos de su realidad cercana.
Seleccionar imagenes: a través de un buscador, pueden
localizar en Internet imagenes ya existentes.

Los principales buscadores —como Google

(www.google.com) o Bing (www.bing.com)- ESTAS TENDENCIAS
incluyen herramientas para buscar imagenes SIRVEN PARA
por palabras clave. Pero es importante

recordar que pueden tener derechos de DESARROLLAR
autor v, al utilizarlas sin consentimiento, PROYECTOS
estaremos infringiendo la ley que protege

estos derechos. Para evitar esta situacion, DE CLASE

es conveniente utilizar bancos de imagenes

gratuitas o de dominio publico. En

Wikipedia encontramos un articulo muy completo desde donde
podemos acceder a un listado de sitios que ofrecen imagenes

de dominio publico sin necesidad de pagar de forma previa.

Solo tenemos que ir al cuadro Buscar de Wikipedia y escribir
Wikipedia:Imagenes de dominio publico.

Editar imagenes: a través de programas de escritorio como Paint
o CorelDRAW, es posible retocar, recortar y aplicar efectos a las
imagenes. También podemos utilizar herramientas en linea, como
Pixlr (http://pixlr.com).

Analizar imagenes: una imagen es una fuente de informacién muy
valiosa, a partir de la cual se pueden elaborar descripciones, realizar
inferencias o formularse preguntas que sirvan como base para
plantear hipotesis.

Crear productos basados en imagenes: a partir de las imagenes,
es posible crear productos impresos o en formato digital, como

por ejemplo, insertarlas en un documento de texto o en una
presentacion con diapositivas.

Compartir imagenes: las imagenes digitales pueden ser
compartidas a través de herramientas de la Web 2.0, como redes
sociales, blogs o wikis. También es posible almacenar y compartir
imagenes digitales en sitios como Flickr (www.flickr.com) o Picasa
(https://picasaweb.google.com).
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Compartir imagenes con Picasa

Picasa es una aplicacion para ver, editar y organizar imagenes
digitales. Incluye una version en linea para compartir nuestras
fotografias a través de un navegador web, y una version de escritorio
que nos permite seleccionar imagenes de nuestro equipo y editarlas. Si
gueremos utilizar esta aplicacion, debemos tener una cuenta de correo
electronico de Gmail. Para descargar la version de escritorio, en la
Barra de direcciones de nuestro navegador escribimos http://picasa.
google.com/intl/es vy, en la pagina principal del programa, hacemos
clic en el boton Descargar Picasa. Luego de descargar e instalar el software
en nuestro equipo local, podemos comenzar a explorar sus funciones.
En esta propuesta, utilizaremos la version en linea de Picasa para crear
un album de fotografias. Previamente, almacenaremos en nuestro equipo
las imagenes que vamos a utilizar en el proyecto. En el Paso a paso que
presentamos a continuacion, veremos el desarrollo de esta propuesta.

PXP: CREAR UN ALBUM DE FOTOS EN PICASA

0 En la Barra de direcciones de su navegador escriba https://picasaweb.google.
com. En el panel derecho de la pagina principal del programa, escriba su
direccion de correo electrénico de Gmail y su contrasefia. Luego, haga clic en el
botén Iniciar sesion. En lasiguiente pagina presione en Subir.

CREAR CUENTA

eb de Picasa
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03 En la pagina Subida de fotos y videos vaya al cuadro Nombre del
album y escriba un titulo para identificarlo. Luego, haga clic en el boton central

Seleccionar

fotos de tu equipo.

199

&)

Seleccionar fotos de W equipo

e Albumes web de PIGGS{I' Pagina principal Mis fotos  Explorar X, Subir
Subida de fotos y videos
MNombre del dlbum:  Picasso y el Cubismo o afadir a un dlbum

0 4 Se abrira la ventana Seleccionar los archivos que se cargaran con
docs.google. com. Abra la carpeta que contiene los archivos que desea subir. Para
seleccionar miltiples archivos, puede mantener presionada la tecla CTRL o la tecla

MAYUS mientras hace clic con el botén principal del mouse. Luego, presione en Abrir.

. |—..W= picacyweb.google com/Ih/weblplaadiy O = @ © X Ileuhumﬁ web de Picasa - vi., ® [ !

Rambr

| {2 Seleccione los archives que se cargerin con docs.geoglecom

Buscaren: |, FICASSO - GFrrE
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| Heesrecientes  [H o landscape- ceret O4M0/2002 0535 .. Avchive IF
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0 Una vez que se han cargado los archivos seleccionados, haga clic en el botén
Aceptar.
t,;‘ I & Picasa Pagina principal  Mis fotoe  Explosar X, Subr
ublda de fotos y videos

Nombre deldibum.  Picasso y el Cubisma o afiadit a un dbum

f— o

06 Pulse en Mis fotos vy, en el panel central, seleccione el 4lbum creado. Desde la
pagina de su album, puede agregar méas archivos haciendo clic en Ahadir fotos.

También puede crear un collage o una pelicula desde el meni desplegable
Acciones. Para compartir el album con otros usuarios, vaya al panel derecho y
haga clic en el enlace Edi tar.
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0 7 En la ventana emergente puede modificar el titulo y agregar una descripcion. Vaya
a la seccion Visibilidad y seleccione la opcion PiUblico en T1a Web enel
men( desplegable. Finalmente, presione Guardar cambios.

Editar infermacidn del dibum
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Cuando creamos un album en el sitio web de Picasa, la opcion
predeterminada de visibilidad es Solo ti, que significa que nuestro
album es privado y inicamente nosotros podemos verlo. Cuando
cambiamos esta opcion a Pablico en laWeb, el album se comparte con los

usuarios de la red social Google+.

En este capitulo, analizamos las posibilidades que ofrecen los servicios de la Web 2.0 para disenar activi-

dades de aprendizaje orientadas a desarrollar habilidades para la gestion de informacion, en la que todos

s0mos emisores y receptores de contenidos y opiniones. Para explorar algunas de las posibilidades que

nos brindan estas herramientas, aprendimos a crear un blog en WordPress y en Blogger. También des-

cubrimos una interesante funcién de Wikipedia que nos permite crear un libro a partir de una seleccion

de paginas de esta enciclopedia. Finalmente, utilizamos la versién en linea de Picasa para crear un album

de fotografias y compartirlo con ofros usuarios.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

:Qué es la Web 2.0?

Mencione algunas de las aplicaciones mas utilizadas.

;Cuales son las principales caracteristicas de los weblogs o blogs?
;Cuales son las plataformas mas utilizadas para crear un blog?

;Qué tipos de perfiles de usuarios se pueden definir en WordPress?

D G W N =

;Cuales son los permisos que tienen los autores invitados a colaborar
en un blog creado en Blogger?

:Qué es una wiki?

~J

8 Luego de crear un libro en Wikipedia, ;en qué formatos se puede
descargar el archivo?

9 ;Que tipo de actividades educativas se pueden desarrollar utilizando
imagenes digitales?

10 :Para qué sirve Picasa?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 Ingrese en http://wordpress.com y cree un blog para compartir las
novedades de su escuela y de su curso. Agregue una pagina de presentacion.
Cree una categoria para cada materia o asignatura de su curso.

2 Acceda a www.blogger.com y cree un blog personal para explorar las
herramientas de esta plataforma antes de implementarla con sus alumnos.

3 Dirijase a es.wikipedia.org y cree un libro seleccionando por lo menos
cuatro articulos de la enciclopedia Wikipedia. Guardelo en formato PDF.

4 Registrese en Wikipedia y explore las opciones para editar un articulo
y subir uno nuevo.

B Ingrese en http://picasa.google.com/intl/es y descargue el programa
Picasa. Luego, abralo desde su equipo y explore las herramientas para crear
albumes de fotografias.
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Microsoft
Learning Suite

Microsoft Learning Suite es una plataforma gratuita

de herramientas integradas que nos permite crear un entorno
de aprendizaje colaborativo de forma sencilla y creativa.

A través del uso individual o combinado de los programas
incluidos en ella, podremos desarrollar interesantes proyectos

para integrar las TICs en el ambito escolar de manera efectiva.

v ;Qué es Microsoft Crear tarjetas de vocabulario
Learning Suite?......ccceccuerennnnna 204 €ON FlashCards .o veesisssesseesaraans 214
Herramientas integradas Crear un video con Movie Maker...218
en Microsoft Learning Suite .......... 205

v Resumen.......ccncmeniensucnresenes s 223

v Actividades con Microsoft
Learning Suite .......................214 v Actividades........ccoenrersnersanenes . 228

AAA
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;Qué es Microsoft
Learning Suite?

Learning Suite es una plataforma que facilita el acceso a un
conjunto de programas y servicios en linea de Microsoft, combinando
aplicaciones especialmente disefiadas para el ambito educativo, con
otras herramientas de productividad de uso general. Proporciona una
interfaz integrada, mediante la cual es posible ingresar en estas
aplicaciones desde un solo lugar y sin costo alguno.

Emmill Sobre Learming Sute| B8N %
Elegir Aplicacion(es) Camibar Idiama
Creatividad Colaboracion Investigaciin v Estudio Herramientas para Prof. ..
& Photo Gallery . Aplicacdiones Web para % Mathematics 4.0 A Kit de Herramlentas de..
i AutoCollage 2 Documentos para Face.. B wordwide Telescope @ Generador de Hojas d
|
% Photosynth Z Live Messenger %, Bisqueda Académica & Mouse Mischief i
@ sengsmith o8& Partners in Learning N... &% Internzt Explorer o4 Complemento de Offic...
| @ Kodu Game Lab SkyDiive for Windows == Flashcards 5o Inkeraclive Classroom
B- Movie Maker &l Traducter de Bing [ Complemento de Matemd... Formadion y Experiencias...

\_tueva aphcacisin disponible parm mtafar i wuene W Cancelar

Figura 1. Desde la interfaz integrada de Microsoft Learning Suite
se puede acceder facilmente a diferentes
tipos de aplicaciones agrupadas en cuatro categorias.

Si bien podemos instalar en forma individual cada uno de los
programas incluidos en esta plataforma o acceder a los diferentes
servicios en linea, Learning Suite nos permite concentrar el acceso a
estos recursos, con lo cual se simplifican los procesos de descarga e
instalacion de aplicaciones y se facilita la seleccién de herramientas
para desarrollar diferentes tipos de proyectos escolares. Para
instalar este paquete integrado, en la Barra de direcciones del
navegador escribimos www.microsoft.com/spain/educacion/
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learningsuite vy, luego, hacemos clic en el boton Descargatelo ahora
para obtener el archivo de instalacion. Durante el proceso aparecera
una pantalla desde la que podemos seleccionar los recursos que
deseamos instalar. Para ejecutar los programas de esta suite, es
preciso tener el sistema operativo Windows, y, para obtener una
funcionalidad completa, se recomienda la version 7.

Luego de la instalacion, accedemos a la plataforma yendo a Inicio/
Todos los programas/Learning Suite.

Herramientas integradas
en Microsoft Learning Suite

La plataforma Microsoft Learning Suite incluye una amplia variedad
de herramientas y recursos, agrupados en cuatro categorias. Podemos
consultar la Tabla 1 para tener una vision general de este sistema.

HERRAMIENTAS EN MICROSOFT LEARNING SUITE

Categoria Caracteristicas Programas incluidos
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Categoria Caracteristicas Programas incluidos
Herramientas Contenidos y herramientas disenados * Kit de Herramientas de Docentes
para profesores especificamente para docentes. Innovadores
* Generador de ejercicios matematicos
* Mouse Mischief

* Interactive classroom
* Complementos de Office para Moodle
* Formacion y Experiencias
. __________________________________________________________________________________________________________________________|
Tabla 1. Desde la interfaz integrada de Microsoft Learning Suite accedemos a
los diferentes programas y servicios en linea, de manera simple y organizada.

En los siguientes apartados analizaremos algunos de los programas
a los que podemos acceder desde Learning Suite, para descubrir sus
posibilidades de aplicacion en el aula.

AutoCollage

El collage es una técnica artistica que consiste en ensamblar elementos
diversos en un todo unificado. Como recurso educativo, nos permite
experimentar con materiales muy variados y poner en practica un
amplio abanico de contenidos, que abarcan desde los elementos de la
imagen, la composicion y el disefio hasta la posibilidad de trabajar con
tematicas muy diversas, favoreciendo la interaccion con diferentes areas
de aprendizaje. AutoCollage es una sencilla aplicacion para crear un
collage con fotografias digitales que tengamos almacenadas en nuestro
equipo. Antes de utilizarlo, debemos crear una carpeta dentro de la carpeta
Imagenes para almacenar en ella las que utilizaremos en el collage, ya que
el programa solo detecta los archivos que se encuentran en esta ubicacion.

: "4'4"4
ALIANZA POR LA EDUCACION, DE MICROSOFT

Alianza por la Educacion es una iniciativa de responsabilidad social empresarial implementada por
Microsoft para contribuir con gobiernos, ONG e instituciones educativas a reducir la brecha digital y me-
jorar la calidad educativa. Uno de los objetivos de este programa es apoyar a los docentes con recursos
educativos gratuitos que contribuyan a lograr mejores aprendizajes.
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Para abrir la aplicacion, vamos a Inicio/Todos los programas/Learning Suite y, en
la columna Creatividad, hacemos clic en AutoCollage. La interfaz del programa
es similar a la que se observa en la siguiente Guia Visual.

GV: INTERFAZ DEL PROGRAMA AUTOCOLLAGE

G 1 Panel Vista Previa: muestra las imagenes seleccionadas para crear el collage y el
resultado obtenido luego de generarlo.

D 2 Panel Actions (ACCIONES): esté dividido en cuatro secciones. La primera incluye
los botones Create (Crear) y Save (Guardar), para crear el collage con las fotos

seleccionadas y almacenarlo, respectivamente. En la segunda seccién, encontramos los
botones E-Mai1 (Correo electrénico) y Desktop (Escritorio), que se utilizan para enviar
el collage por e-mail utilizando la aplicacién Outlook o para crear un fondo de escritorio.
Desde la barra deslizante de la tercera seccién, podemos seleccionar la cantidad de imagenes
que incluiremos. AutoCollage permite crear composiciones de entre 7 y 50 imagenes.
La cuarta seccién de este panel contiene los botones Options (Opciones) y Saved
(Guardados); desde el primero, accedemos a un cuadro de didlogo para configurar el tamano
y la orientacion del resultado final, entre otras opciones; mientras que, desde el segundo,
podemos abrir los archivos que hemos almacenado en AutoCollage.

0 3 Panel Image Browser (EXPLORADOR DE IMAGENES): muestra las carpetas que
se encuentran dentro de Imagenes. Al seleccionar una de ellas, su contenido aparece en el
Panel Vista Previa,de acuerdo con la cantidad de imagenes seleccionadas desde la
barra deslizante de la tercera seccion del panel ACtions (Acciones).
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El proceso de creacion de un collage es muy simple, lo que hace
posible su uso desde el Primer Ciclo de la escuela primaria. Luego
de abrir AutoCollage, vamos al panel Image Browser y seleccionamos
la carpeta en la que guardamos las imagenes que utilizaremos. De
manera automatica, el programa mostrara en el Panel Vista previa la
cantidad de imagenes que especificamos en la barra deslizante de la
tercera seccion del panel Actions. Es importante tener en cuenta que,
para crear un collage con esta herramienta, es necesario tener un
minimo de 7 imagenes. Luego, vamos a la primera seccion del panel
Actions y hacemos clic en Create. Las imagenes se mezclan de manera
aleatoria hasta formar una composicion integrada. Para guardar el
resultado obtenido, vamos a la primera seccidén del panel Actions y, a
continuancioén, presionamos Save.

Figura 2. Desde el menu desplegable Zoom, podemos controlar
el nivel de acercamiento o alejamiento de la imagen obtenida.

Es una aplicacion desarrollada en forma conjunta por Microsoft y la Universidad de Washington, que

permite crear fotos panoramicas con vistas en 3D y en 360 grados, a partir de una serie de fotografias.
Incluye un programa de escritorio para seleccionar las imagenes y generar la secuencia, y una aplicacion

en linea (http://photosynth.net) para visualizar, editar y compartir el resultado.
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Photo Gallery

Photo Gallery es un programa que permite organizar, editar y
compartir archivos de imagenes o videos. Para abrir esta aplicacion,
vamos a Inicio/Todos los programas/Learning Suite y, en la columna
Creatividad, hacemos clic en Photo Gallery. Su interfaz es similar a la
de los programas de la suite Microsoft Office 2010. A través de las
fichas y grupos logicos de la Cinta de opciones, accedemos a las
diferentes herramientas del programa. Entre sus principales
funciones podemos mencionar:
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Figura 3. De forma predeterminada, el programa
organiza el contenido de las carpetas de imagen
por fechas, mostrando en primer lugar las mas recientes.

¢ Organizar fotos y videos: contiene herramientas para buscar y
organizar archivos de imagenes y videos a partir de la informacién que
agrega la camara —como la fecha en que se tomo la fotografia o se filmo
el video—, o por las etiquetas y descripciones que podemos agregar.

¢ Importar fotos y videos: permite importar imagenes
directamente desde una camara o teléfono movil. Para hacerlo,
vamos a la ficha Principal y, en el grupo Nuevo, hacemos clic en
Importar. El dispositivo debe estar previamente conectado a nuestro
equipo para que el programa lo detecte.

¢ Edicion de imagenes: ofrece herramientas de edicion basicas,
como eliminar los ojos rojos, agregar colores y efectos de tonos,
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recortar partes de la imagen o aplicar ajustes automaticos. Para
acceder a estas funciones, seleccionamos una o mas imagenes y
nos dirigimos a la ficha Editar.

e Crear fotos panoramicas: permite unir varias fotografias para
crear una unica imagen panoramica. Esta herramienta es muy util
para mostrar paisajes o interiores, captando todos los detalles.
Para obtener una foto panoramica, debemos seleccionar por lo
menos tres imagenes; luego, vamos a la ficha Crear y, en el grupo
Herramientas, pulsamos en Panoramica. Consideremos que cada una
de las imagenes individuales debe tener una porcién en comun
con la anterior y la posterior.

¢ Fusionar imagenes: esta herramienta nos permite combinar las
mejores partes de dos o mas imagenes en una unica fotografia.
Para esto, seleccionamos los diferentes archivos de una
misma foto, vamos a la ficha Crear vy, en el grupo Herramientas,
presionamos en Fusion de fotos.

¢ Crear una presentacion: el programa ofrece la posibilidad de
visualizar imagenes como una presentacion en pantalla completa.
Para lograrlo, seleccionamos las imagenes que deseamos incluir,
vamos a la ficha Principal v, en el grupo Compartir, elegimos
Presentacidn. En el menu desplegable, podemos optar por alguno
de los temas disponibles.

e Integracion con otras aplicaciones: para ejecutar algunas
funciones, Photo Gallery abre directamente otras aplicaciones
incluidas en Learning Suite. Por ejemplo, si deseamos crear un video
a partir de imagenes que seleccionamos desde este programa, vamos
a la ficha Crear y, en el grupo Compartir, hacemos clic en Pelicula.

Esta accion abrira el programa Windows Live Movie Maker, para que
utilicemos las funciones de creaciéon y edicién de videos.

'

Kodu es un lenguaje de programacion disenado especificamente para el desarrollo de videojuegos.

Ofrece un entorno de programacion visual e intuitivo y permite disenar espacios en tres dimensiones a
partir de una serie de elementos configurados previamente por el programa. Microsoft lo ha incluido de
forma gratuita en la plataforma I_earning Suite, dentro de la categoria Creatividad.

»  www.redusers.com



EDUCACION CON TICS 211

LN - ) = | Galerls Fotagrifica de Wndews Live

mmw Larar Buscar rear Wer
EEDED = LT ek

P Famasimica Fuilian b Fedircaplas  Comta  Entrada Priltula ST
exaoris e fobos herramierts | foboguificas ebeclrdnico de biog
leramie ] Miness Resesten Atz Calags 008

A0dta AutoCoRegs .

) Tedaslas foters y videns | Protoumis bs 3 seleccionaden
= Imigene Create a Protosyatn..
E] Mok3 imdgeanes 3—| . = |
Bercargar mids hrramitnian fal pgrafcas— - ‘- 3

) dume 1 s ¢ L..u; Elea i n Bl
o darteCollme L g

i} BUENOE SIRES

Il ECOSISTEMAS TERAL o 0

= A —TI -
U PLASTILING (.
Irmdgenes bl
Lsertens

- ::M.P.Ahﬁm ‘_J.J! 0 de 2012 o sssaa

at

i HypasSnap-Di

U Nutva carpetn ﬁ

I PICASSD

Pt
n Videes
s +agosto de 2008 o aemens)

Figura 4. Desde Crear/Herramientas/Mas herramientas
podemos generar un collage en AutoCollage, o crear una vista 3D o0 en
360 grados con Photosynth, a partir de las imagenes seleccionadas.

o Compartir fotos y videos: ofrece la posibilidad de conectarnos
en forma directa con SkyDrive, Facebook, YouTube, Flickr y
Windows Live Messenger, para compartir facilmente las imagenes
con nuestros contactos. Para hacerlo, seleccionamos las fotos
o los videos, vamos a la ficha Principal y, en el grupo Compartir,
hacemos clic en el servicio que deseamos utilizar. También
podemos acceder a estas funciones desde la ficha Crear, v, en el
grupo Publicar, elegir el servicio que nos interesa. En ambos casos,
luego de seleccionar el destino, debemos seguir las instrucciones
que aparecen en pantalla. Para utilizar estas herramientas, es
necesario contar antes con una cuenta de correo electronico de
Windows Live o de Hotmail.

Documentos para Facebook

Desde la columna Colaboraciéon de la plataforma Microsoft Learning
Suite, podemos acceder a un interesante servicio en linea
denominado Documentos para Facebook. Al hacer clic en este enlace,
ingresamos en el sitio web Docs (http://docs.com), creado por
Microsoft en colaboracion con Facebook, para integrar la red social
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con los servicios en linea de Office Web Apps. Esta aplicacion
permite crear documentos de Word, Excel o PowerPoint y
compartirlos con los contactos de Facebook.

Spread the Word.
And PowerPoint, Excel, and PDF.

Discover, create and share documents with your friends,
cowerkers, and cdassmates on Facebook.

F,
Docs Comminity Add 1o Facaboak l‘m_;- Trveite Friends - m‘"‘v SCHED

Ases s| pape)s buman

Mmoys ojoyd 1ueisul ue aleasd)

Figura 5. El sitio web Docs se encuentra aun en fase
de prueba y esta disponible solo en inglés.

Para utilizar este servicio, no es necesario tener una cuenta de
correo electronico de Windows Live o de Hotmail, ya que utiliza los
datos de acceso de nuestra cuenta de Facebook. Tampoco se requiere
tener instalada la version de escritorio de Microsoft Office, ya que los
documentos se pueden crear y almacenar en linea, y se publican en
nuestro perfil o en grupos especificos de Facebook. El proceso de
creacion y edicion de documentos a través de Docs es similar a los que
utilizamos en Office Web Apps, a través de SkyDrive. Pero su principal

444
) “WORLDWIDE TELESCOPE s

Esta aplicacion —a la que accedemos desde la categoria Investigacion y Estudio de Microsoft Learning

Suite—, convierte a nuestra computadora en un telescopio virtual, y nos permite observar imagenes pro-
venientes de diferentes telescopios terrestres y espaciales de todo el mundo. La aplicacion de escritorio
esta conectada con el sitio www.worldwidetelescope.org, que proporciona las imagenes en tiempo real.
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ventaja como recurso educativo es que los documentos que creamos
pueden ser publicados facilmente en la red social, y estaran accesibles
a traveés de ella. Desde el sitio web es posible crear nuevos documentos
en linea o subir archivos que tenemos almacenados en nuestro equipo.
También podemos editarlos en linea o descargarlos en la version de
escritorio del programa correspondiente. Para compartir un
documento, lo abrimos en Docs, vamos al panel derecho y hacemos clic
en el enlace Use Facehook Page (Usar Pagina de Facebook). Haciendo clic en
el enlace Edit (Editar), que aparece junto a Viewers y Editors, podemos
configurar las opciones y los permisos de visualizacion y edicion del
documento, respectivamente.
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01t Word Web App
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Cancel
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Figura 6. Los documentos de Docs se pueden compartir
con contactos especificos, con todos nuestros amigos
0 con grupos que hemos creado en Facebook.

® ~MATHEMATICS 4.0

Desde la categoria Investigacién y Estudio de |a plataforma Microsoft Learning Suite, podemos acceder
a este programa, que incluye una calculadora grafica para representar graficos en 2D y 3D, un médulo
para resolver ecuaciones paso a paso, otro para trabajar con las propiedades de los triangulos, v uno
mas para convertir magnitudes de un sistema de medidas a otro.
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Actividades con Microsoft
Learning Suite

En los apartados anteriores, comenzamos a descubrir las
posibilidades que brindan los programas y servicios en linea incluidos
en esta plataforma. A continuacion, analizaremos el uso de otras
herramientas a través de propuestas sugeridas para diferentes edades.

Crear tarjetas de vocabulario
con Flashcards

Flash cards es el nombre en inglés con el que se denomina a un
conjunto de tarjetas disefadas con fines didacticos. En edades tempranas,
estas tarjetas se pueden utilizar para el reconocimiento de letras y
nuameros, o para el aprendizaje de vocabulario tanto en la lengua materna
como en un segundo idioma. Microsoft ha incluido la aplicacion en linea
Flashcards en la plataforma Learning Suite, para acceder a ella de forma
gratuita. El iinico requisito es poseer una cuenta de correo electronico de
Windows Live o de Hotmail. Para acceder a ella, vamos a Inicio/Todos los
programas/Learning Suite y, en la columna Investigacion y Estudio, hacemos clic
en Flashcards. Se abrira el sitio web http://flashcards.educationlabs.
com, desde el que podemos explorar colecciones de tarjetas ya creadas
(en inglés), organizadas por temas tales como animales, arte, musica
0 ciencia, entre otros. En esta propuesta, vamos a crear nuestra propia
coleccién de tarjetas a partir de una seleccion de imagenes previamente
realizada con el proposito de identificar cantidades. En el proximo Paso a
paso veremos el desarrollo de este proyecto.

Esta aplicacion permite componer musica a partir de nuestra propia voz. Mientras cantamos —con un micré-

fono conectado al equipo—, el programa agrega instrumentos de fondo que se adecuan al tono de la voz.
Podemos utilizarlo de forma gratuita a través de la categoria Creatividad de Microsoft Learning Suite.

»  www.redusers.com



EDUCACION CON TICS

PXP: CREAR TARJETAS EN FLASHCARDS

USERS

0

del sitio web, presione en Create (Crear).

Flashcards
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Vayaa Inicio/Todos los programas/Learning Suitey, en lacolumna
Investigacidn y Estudio, hagaclic en Flashcards. En la barra superior
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En la siguiente pagina elija Sign in (Registrarse). Se abrird una nueva pagina,
en la que debe ingresar el nombre de usuario y la contrasefia de su cuenta de Windows
Live o de Hotmail. Luego de escribir estos datos, haga clic en el botén Sign 1in.
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>
03 Regresara a la pagina Create (Crear) de Flashcards. Dirijase al panel izquierdo
y haga clic en el campo Title (T1tulo) para escribir un titulo que identifique a
su coleccion de tarjetas. Luego vaya a la seccion Categories (Categorias)y
margue una o mas opciones, de acuerdo con el contenido de las tarjetas.

A
PLAY CREATE  wWusiCes  moas AWAEINS

bt Gt | | iepin Coneet | | Casrdd | | Fosth

En el panel central, vaya a la seccion Questions (Preguntas) y haga clic en el
0 icono Add image (Agregar imagen). Desde Abrir seleccione una imagen y
pulse en Abrir para incluirla. En la seccion Answers (Respuestas), aparecera
el nombre del archivo; reemplacelo por la respuesta. Repita este procedimiento
hasta completar la cantidad de imagenes. Pulse el botén Finish (Finalizar).
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0 5 Aparecera un mensaje que le informa que su coleccion de tarjetas ha sido creada y
sera publicada en la seccion Browser (Explorador). Si no desea compartir el
contenido plblicamente, debe editar la coleccion y quitar la marca de la opcién
Make this deck publicly available (Hacer que esta colecciodn
esté disponible publicamente). Siprefiere no realizar este cambio,
presione el botén Study (Estudiar).

;Cuantas manzanas ves? has been
created

This deck wall now be publicly available in the Browse saction. [f
you want to make this deck private. edit the deck and uncheck
“Make this deck pubbdy available.”

[Create another deck| | Sy |

06 En la siguiente pagina, haga clic en Review (Revisar), en Study (Estudiar)
oenType it in (Escriba en),y explore las diferentes opciones.

BROWSL PLAY CUIAIL  wuspes

CURRENT DAO st swecarsw e ) Fedew  Sudy | Typeitin [ala]
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La coleccion de tarjetas que creamos estara disponible en el sitio
web de Flashcards. Podemos utilizarlas en tres modos diferentes:

e Review (Revisar): permite ver el contenido de la colecciéon junto con
las respuestas.

e Study (Estudiar): muestra solo las imagenes, de manera aleatoria. Si
hacemos clic en la esquina inferior derecha de la imagen, la tarjeta
rotara para mostrar la respuesta.

e Type it in (Escriba en): habilita un cuadro para escribir las respuestas.

Crear un video con Movie Maker

La creacion de un video es un excelente recurso didactico que
puede utilizarse en el aula de muchas maneras.
Por ejemplo, podemos presentar, de forma
atractiva y dinamica, diferentes tematicas

LA CREACION relacionadas con los contenidos que estamos
DE UN VIDEO ES investigando, mostrar el proceso de preparacion
de un acto escolar o crear una animacion de
UN EXCELENTE una secuencia de fotografias sobre figuras de
RECURSO plastilina hechas por los mismos alumnos, solo
, por mencionar algunos ejemplos.
DIDACTICO Cualquiera sea la tematica elegida, esta

actividad resultara apropiada para estimular

la creatividad, fomentar el trabajo en equipo,
y desarrollar competencias y habilidades de edicion digital y
multimedia. Para realizar un proyecto audiovisual de modo
organizado, es necesario atravesar tres etapas bien diferenciadas,
que analizamos en la Tabla 2.

'

Desde la categoria Colaboracitn de Learning Suite podemos acceder a Partners in Learning (Socios

en el Aprendizaje), un sitio web creado por Microsoft para la comunidad educativa mundial. En él,
encontraremos futoriales sobre el uso educativo de diferentes herramientas de Microsoft, y actividades
desarrolladas por docentes de todo el mundo que desean compartir sus experiencias.
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FASES EN LA CREACION DE UNA PRODUCCION AUDIOVISUAL

Preproduccion * Eleccion de la tematica.
* Investigacion sobre el tema elegido.
* Elaboracion del guion: en el caso de una produccion simple, puede limitarse
a establecer la secuencia en la que se mostrara el contenido.
* Seleccion de recursos: recopilacion de imagenes y archivos de audio.
Produccion * Ensamblado de los elementos multimedia previamente seleccionados,
o filmacion de la secuencia.
* Edicién de imagenes y audio.
= Aplicacion de efectos.
= |ncorporacion de titulos y créditos.
Postproduccion * Realizacion de pruebas y ajustes.
s Seleccion del formato de almacenamiento, teniendo en cuenta los soportes
en los que se vera la produccion.

Tabla 2. Actualmente, tenemos a nuestra disposicion una amplia variedad
de recursos tecnologicos que nos permiten realizar
estas tareas con facilidad y obtener resultados de calidad profesional.

En esta propuesta, utilizaremos la aplicacion Windows Live
Movie Maker para las etapas de produccion y postproduccion de
un video creado a partir de la seleccion de imagenes relacionadas
con un tema especifico. La interfaz que
encontramos es similar a la de los programas

de la suite Microsoft Office 2010. A través de LA INTERFAZ
las fichas y grupos logicos presentes en la DE WINDOWS LIVE
Cinta de opciones, accedemos a las diferentes

herramientas del programa, que incluyen MOVIE MAKER ES
funciones para crear y editar videos, aplicar SIMILAR A LA DE

efectos, transiciones, titulos, créditos o pistas

de audio, entre otros comandos especificos

de este programa de edicion de video. Su uso

intuitivo y sencillo facilita su integraciéon

escolar a partir del Segundo Ciclo de la escuela primaria. En el
siguiente Paso a paso, veremos el proceso basico de creacion de un
video a partir de una serie de imagenes seleccionadas.

OFFICE 2010
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PXP: CREAR UN VIDEO CON MOVIE MAKER

Vayaa Inicio/Todos los programas/Learning Suitey,en la columna
Creatividad, haga clic en Movie Maker. En el panel derecho de la ventana del
programa, presione el enlace Haz clic aqui para buscar videos y fotos.

01

I e T o

WEH e N
O E W B
Fagar Agoegal  orige  Vidiade  InslarEines
wdta i Lt vl =i inhdmsa ~

E Haz dic agul para buscar wideos y fobos
(N 0 R 0

En la ventana Agregar videos y fotos,seleccione las imagenes que incluira
en el video. Para seleccionar varias en un solo paso, mantenga presionada la tecla
MAYUS si estan ubicadas de forma contigua, o la tecla CTRL si estdn separadas,
mientras hace clic con el botén principal del mouse Luego, pulse el botén Abrir.

0

B sgrege videory fatss ==
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N “pa 2T ipenae 681500 i =
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03 Las imagenes seleccionadas apareceran en el panel derecho de la ventana de
Movie Maker. Vaya a la ficha Principal y, en el grupo Temas de AutoMovie,

seleccione alguno de los disefios disponibles.

W w [ 200R M - Weretowet Linve Mervit Mbond Hempmiwdan d vicken
Prsaan LrmpgEn [LLE Ll Eamr
|j b Cona E_ Jj g @ ] -] [v—| .! "‘ "k
@ Copler 4 1 Cncripeién & Ererne
Agerger Yideode lemiestions oL L hy ‘_;:\; ;:'..I:

Frg
-dro-u yiloioy ssinkg = chegey b

M0 [

04 Para agregar una caratula de presentacion, en la ficha Principal vaya a
Agregar y haga clic en Titulo. Se agregara una diapositiva con un cuadro de

texto para escribir el titulo. Desde Herramientas de texto/Formato puede
cambiar el tipo de letra, su tamaiio y color o aplicar efectos. Para ver los
resultados, vaya al panel izquierdo y presione en Reproducir.

=R T | 003 - M2 - Windoes Live Movie Malkoer Merramientas e video | Memamientas delexto
Frincipal Anieadienes Efectos visuaies Frayecio ver Editar Forwato

D & Gtar Cambiria |72 v | AN THAnE panEnGs X 2. Colox da fonda v B o . |7
[3 Copilar _j Inicice 0,008 == ==
T Editar . 9
RZ[A-|A | FEEE tets LW Duraddn del todo: 100 & _ 1L =

Partapagala: Fuarie Pars
| Cinem:

A=

TAElOSSTE.. | AEscibesq.. |

ECOSISTEMAS
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Para agregar un subtitulo, seleccione una imagen y vaya a la ficha Principal; enel
05 grupo Agregar haga clic en Descripcion. En la imagen seleccionada, aparecera
un cuadro de texto para escribir informacion relacionada con el contenido. Al igual
que en el paso anterior, desde la ficha contextual Herramientas de texto/
Formato, puede realizar modificaciones en el formato del texto y aplicar efectos.
Repita este paso en cada una de las imagenes en las que desea agregar un subtitulo.

Hi G Cs 13003 - 7012 - Windows Live Mosie Makes Hereamientas de viges | Herraemientas de Leat o
Frincgal  Animeaciones Efectos wisules Froyectc e Ectar Formato
D " cambra 0 7| AL TReparencs M e L |
iar 5 biio: 19501 — =

teito i) Duracén del bedter 4,00

W
A\ M

Pegar Nk A-g | EES Eddar = | [ |

Fartapapele: Fuente

| AECOSISTE. | A [Excribe ag..

Un desierto es ar
pre

00:1%,500147.50 [R

Ademas de estas acciones basicas, podemos enriquecer el video
agregandole una pista de audio. Para hacerlo, desde la ficha Principal
vamos al grupo Agregar, hacemos clic en Agregar misica y, en el menu
desplegable, seleccionamos la opcion Agregar misica. Se abrira la ventana
del mismo nombre, donde buscamos la carpeta en la que almacenamos
el archivo de audio que deseamos utilizar, lo seleccionamos y hacemos
clic en el boton Abrir. La pista de audio se colocara por encima de las
imagenes, ajustandose automaticamente a la duracion establecida para
la presentacion de fotos. Si la duracion de la pista excede a la duracién
de la secuencia de imagenes, vamos a la ficha Proyecto y, en el grupo
Audio, elegimos Ajustar a la misica. También podemos aplicar transiciones
entre las imagenes o anadir efectos de desplazamiento a los diferentes
elementos que forman parte de una diapositiva. Para hacerlo, desde la
ficha Animaciones exploramos las dos galerias de efectos disponibles.
Luego de realizar estas acciones, podemos guardar el proyecto o publicar
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el video. En el primer caso, vamos a Archivo/Guardar proyecto; la informacion
de la edicion de la pelicula se almacenara en un archivo con la extension
WLMP. En cambio, si vamos a Archivo/Guardar pelicula, podremos escoger
diferentes opciones, cuya eleccion dependera del medio que utilizaremos
para reproducir el video. Ellas son:

e Para pantalla de alta definicion: esta opcion es adecuada para mostrar
el video en un televisor o para proyectarlo en una pantalla. Se
generara un archivo de gran tamano, pero, al mismo tiempo, de alta
resolucion y calidad de imagen.

e Para el equipo: guarda el archivo de video en nuestro equipo, con el
formato .WMV, para visualizarlo con el Reproductor de Windows Media.

e Grabar un DVD: graba el video directamente en un DVD. Para utilizar
esta opcion, debemos tener una grabadora de DVD incorporada en
nuestro equipo.

o Para correo electronico: guarda el archivo en un tamaio reducido, para
que pueda adjuntarse en un mensaje de correo electrénico.

También podemos guardar el video para reproducirlo en teléfonos
moviles o tablets compatibles con Zune. Por tltimo, podemos
publicarlo en Internet, a través de SkyDrive, Facebook, YouTube, etc.
Para hacerlo, desde Archivo/Publicar pelicula seleccionamos el servicio
para su publicaciéon, o vamos a la ficha Principal y, en el grupo Compartir,
hacemos clic en el servicio por utilizar. En ambos casos, seguimos las
instrucciones, teniendo en cuenta que, para publicar en la mayoria de
estos servicios, es necesario poseer una cuenta de correo electronico
de Windows Live o de Hotmail.

En este capitulo, analizamos Microsoft Learning Suite, una plataforma que brinda acceso a un conjunto

de herramientas gratuitas para el ambito educativo. Exploramos algunas opciones para estimular la
creatividad a través de AutoCollage y Photo Gallery, y descubrimos Docs.com, un servicio en linea que
permite crear documentos de Office. Por Gltimo, aprendimos a crear tarjetas didacticas con Flashcards y
a hacer un video sencillo con Windows Live Movie Maker. En sintesis, Learning Suite es como una caja de
herramientas, en la que encontramos diferentes recursos para utilizar en nuestras clases.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Qué es Microsoft Learning Suite?
iQue ventajas ofrece el uso de esta plataforma integrada?
;Como se organiza el acceso a los programas de la PC y a los servicios en linea?

:Queé tipo de programas incluye la categoria Creatividad de esta plataforma?

g AW N =

:En qué carpeta se deben guardar las imagenes que se utilizaran para crear
un collage en AutoCollage?

6 Para qué se utiliza Photo Gallery? Mencione por lo menos tres funciones
de este programa.

7 :Qué tipo de documentos podemos crear en linea utilizando Docs.com?
8 :En qué red social se publican los documentos que creamos en Docs.com?
9 ;Qué es Flashcards?

10 :Qué comando se debe utilizar para reproducir en la pantalla de un televisor
un video creado en Windows Live Movie Maker?

EJERCICIOS PRACTICOS

1 [Ingrese en www.microsoft.com/spain/educacion/learningsuite para
descargar el archivo de instalacion de Microsoft Learning Suite. Instalelo
en su computadora y ejecute el sistema.

2 Vaya ala columna Creatividad, haga clic en Photosynth y explore las
herramientas del programa.

3 Enla columna Colaboracion, haga clic en Documentos para Facebook. En el
panel derecho del sitio web, vaya a la seccion Instant Docs (Documentos ins-
tantaneos) y presione en Friends (Amigos), para obtener graficos que le mues-
tran la distribucion de sus contactos de Facebook por sexo y edades.

4 Desde la columna Investigacion y Estudio, elija WorldWide Telescope
y explore las posibilidades de este programa.

B Vaya a Herramientas para Profesores y haga clic en Formacion y Experiencias.
Desde el sitio web Microsoft en la Educacion acceda a los seminarios.
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Proyectos de gestion
de la informacion

Sin lugar a dudas, Internet es en la actualidad el lugar

privilegiado para localizar informacion sobre practicamente

cualquier tema, desde los mas importantes hasta los mas

exoticos e intrascendentes. La cantidad y variedad de datos

disponibles generan un nuevo desafio educativo: el de

desarrollar habilidades para obtener informacion que resulte

significativa, util, relevante y confiable.
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Internet como fuente
de informacion

Internet se ha convertido en la principal fuente de informacion
en la sociedad actual, superando ampliamente a otros medios
tradicionales, como los libros. A través de la Web, nos ponemos en
contacto con informaciéon en diferentes formatos y soportes, tales
como textos, graficos, imagenes, sonidos, videos o presentaciones
multimedia, entre otras. Este modo de acceso esta determinado por
algunas caracteristicas que la distinguen de otras fuentes. En la
Tabla 1 analizaremos cuales son los aspectos mas relevantes de
Internet como fuente de informacion.

CARACTERISTICAS DE LA INFORMACION EN INTERNET

Instantanea Es la forma mas rapida y sencilla para acceder a todo tipo de informacion. Nos pone
en contacto directo con diferentes tipos de fuentes, a las que seria dificil acceder
por otros medios.

Dinamica y cambiante A diferencia de otros soportes, la informacion que se publica en Internet se modifica
constantemente. Esta caracteristica posibilita el acceso a datos actualizados.

Interactiva Ofrece la posibilidad de interactuar con los emisores de los mensajes, con otros
lectores y, también, de convertiros en emisores de informacion.
Personalizada Nos permite buscar especificamente el tipo de informacién que se ajusta a

nuestros intereses particulares.

Tabla 1. Estas caracteristicas han convertido a Internet en el medio
de informacion mas utilizado en todo el mundo y en todos los ambitos.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que la informacion
en Internet puede ser engafiosa o responder a intereses ocultos,
detras de la fachada de un sitio web o un correo electronico. Asi, nos
encontramos hoy con una red sobresaturada de datos que, muchas
veces, resultan inatiles, erréneos o incompletos. En este entorno, la
busqueda de respuestas concretas puede ser dificultosa, en especial, si
necesitamos informacion veraz, confiable y de calidad.
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Figura 1. Una busqueda simple de informacion arroja una enorme
cantidad de resultados muy diversos, que pueden confundir y desorientar.

En este contexto resulta indispensable desarrollar estrategias que
nos permitan aprovechar las incuestionables ventajas que ofrece
Internet como fuente de informacion, minimizando los riesgos y el

impacto negativo de la sobreabundancia.

Competencias para la

gestion de la informacion

El uso de Internet como fuente de informacion ofrece la posibilidad de
trabajar en un contexto dinamico que nos permite acceder a una amplia
variedad de contenidos en diferentes soportes y formatos. Sin embargo,
es necesario desarrollar un conjunto de conocimientos, habilidades
y actitudes que deben ponerse en practica para buscar, analizar y
clasificar la informacion, para asi convertirla en conocimiento ttil y
aplicable en contextos concretos. Las competencias para la gestion
de la informacion se refieren a las capacidades que los alumnos deben
adquirir para desempenarse de manera adecuada en el contexto actual. A

modo de ejemplo, podemos mencionar:
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e Identificar las necesidades de informacion frente a un tema
concreto.

e Aplicar estrategias eficaces para localizar informacion pertinente y
relevante.

e Seleccionar las fuentes de informacion utilizando criterios para
evaluar las mas adecuadas y confiables.

e (lasificar y organizar la informacion encontrada.

¢ Analizar y sintetizar la informacion, distinguiendo los aspectos
principales de los secundarios.

e Utilizar la informaciéon para comunicar resultados de forma eficaz, y
asi convertirla en conocimiento.

o

Figura 2. El proceso de gestion de la informacion se puede sintetizar
en cuatro pasos que nos conducen a la construccion de conocimientos.

444

INFOXICACION

El termino infoxicacion surge de la unién de las palabras informacién e intoxicacion. Fue creado por
Alfons Cornella para describir la dificultad para procesar la gran cantidad de datos a los que estamos
expuestos a través de Internet. Se puede definir como la incapacidad de analizar eficientemente la infor-
macidn que se incrementa todo el tiempo.
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El desarrollo de estas competencias involucra procesos complejos
de pensamiento de orden superior, que requieren de una adecuada
y oportuna intervencion del docente para guiar a los alumnos en
cada una de las etapas. En los préximos apartados, veremos algunas
estrategias y metodologias que nos permitiran actuar de manera
organizada frente al caos informativo que presenta Internet.

La busqueda de
informacion en Internet

Una de las tareas mas frecuentes que realizamos en Internet
es la de buscar informacion a través de buscadores. Estos sitios
web estan especialmente disefiados para facilitar el proceso de
busqueda a través de enormes bases de datos que incluyen el titulo
de las paginas web, una breve descripcion de la informacion que
contienen, palabras clave asociadas al contenido y una lista de
sitios relacionados. Los buscadores funcionan indexando paginas
web con la ayuda de robots que se encargan de leer la informacién.
La mayoria de los buscadores brindan una amplia variedad de
herramientas, como la traduccion de otros idiomas, la seleccion del
idioma para restringir los resultados de la basqueda, o la posibilidad
de seleccionar el tipo de recurso por buscar entre imagenes,
videos o noticias, asi como opciones de busqueda mas avanzadas.
Google (www.google.com), Bing (www.bing.com) y Yahoo! En
Espaiiol (http://espanol.yahoo.com) son algunos ejemplos de los
buscadores mas utilizados en la actualidad.

RubiStar es una herramienta en linea gratuita que nos permite crear rubricas. Una rabrica o matriz

de valoracion es un cuadro de doble entrada en el que se muestran los aspectos que se evaluaran y el
puntaje que se asignara a los diferentes niveles de logro. Para utilizar este servicio en linea, ingresamos

en http://rubistar.4teachers.org y nos registramos.

www.redusers.com &



230 == 7. PROYECTOS DE GESTION DE LA INFORMACION

i [ R TE [ P ee—_—
N ]

Go -3"\.' B W o “ g cacmur = Comparm

e DGR A 0 B
rHTacEr METSUCIONE T SVESTICE Sobo ol BEtEmR Bal DT esirRn |
OO TR ) T i Freee, W

Saems o - Pt - 5 Temy

e e ]
1 B SOLAr L U LT DUSERAnG on o Ul W e erEs i T Conmne
6 LA S 58 SOl BITOAIF Gue I e il B HOF SRRCIoL. -,

Mg - Pane - Ponsl Doters Soa - Ve

HES WSS £S08 Bl ) vahEs. Fedha o8 I OB vels: SROATD

¢ S T (L T
iy BhoIn Ve Bpeoine Morewieln deelt E i

[ T T

Mg | wsstema sour micar b
g »
Hok00d RERATADGE  Felow por ilees - Pl por engiie -
Prodeedudelalatemaaaie R T R T
ey ) Srpaweran Sokar pebern i
1 Snimeras Sk Wikipmcia,
B Sy Soiw 30
Wi Ol e S
Fodon Dwl Teyberw Soi
RIS OW BTET R B
Wishetis Dl SEFETE SOl
£ Leverye
Siviena Sole - VWiicede, in sociiopede e
1 ety rpeky Smema_festar -
ey Cachetiicss  Otgetcd Sl B, Bokie
Bl St Salar bl o LS (A o B Do e L L Tl Cofmi
U (P i GO, ST, G R i [ sl de
e r————
TR MU T P WECE O DR M areas feRas |
ORI COUTHITN € PENTI. 100 TR PQEntl
e BOIBMETY. SOTII TR P -
1 vt Sadar Foe | Spped rito P Fafuee, By o Buerun epe couk] e, S B
R W WO B B D A WONRD D AR LT TN B |
y
| —r——E TN
At Bgn Yo Grwesy Wemmewan dyely
. g 4 s &7 Qe
EAT-IDO! e walae [T 1 [ -
WE mAMeY WG MOTORS WM msAETAE
# panimes T e sigalal
R Folar - dvpeds, @ enooppedky Wry
Scler w1 st G e o e v b Tesa Comele ELSksdemy
e AP e S BG4 ed RN BT D SR PO Pl B 0 Vi O i s Vs
wn wligaciie g wens Kusmrea_ i ([ i ryr—
iy wm iy b by iiosda oy . vt bl ¢ o g 2wt
B Lot oot ] Sistnrna Solar
sl i il i Linmermn Aecker Fou 0 gy ot 1o Futors, e 49 bty s o vme. i B s E 4
o ikl el o o worded B wod ba. Al Land Tanerven. 101 Ot Arpumeey Pipaine s gy, Ty
s s s bty Ensachi T
Bk e
s g s ;
== ¥ Pancada tibes . i, ey i it puemananie noul
L e e
e sebowinmassiar com - 1 11
E‘m Ll e e e e
.
e e T St - 2 Ly
Heng Fois. EQUHO0n g paronomiy F
e e e e e e e e e e ek

Figura 3. Para conocer sus particularidades y poder compararlos,
una estrategia muy util es realizar la misma
busqueda en distintos buscadores y cotejar los resultados.
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Como buscar

A simple vista, buscar informacion en Internet parece un
procedimiento muy sencillo para llevar adelante. Basta con escribir
algunas palabras o frases en el cuadro de busqueda,

e inmediatamente obtenemos un amplio listado de sitios web que, de
alguna manera, estan relacionados con el criterio ingresado en primer
lugar. Sin embargo, esta manera de buscar informaciéon es muy
general y corremos el riesgo de obtener resultados ambiguos en
muchos casos. Por este motivo, es necesario adquirir ciertas
estrategias que permitan encontrar rapidamente la informacion y los
recursos sobre un tema concreto.
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Mercuria - Planeta - Foral.Sislema Solar - vienus
Has visitado esta paging 3 veces. Fecha &2 la (itima wvisha: 290812

Imagensas de el sistema Solar - Informar sobre las imagenes

Figura 4. Algunos buscadores —como Google 0 Yahoo! - ofrecen
herramientas de busqueda inteligente que muestran sugerencias
relacionadas a medida que escribimos el criterio.

MyEbook es un servicio en linea que nos permite convertir archivos en formato PDF, en un libro interac-

tivo al que podemos acceder a través de Internet. Los archivos que subimos a este sitio pueden ser edi-
tados para anadir imagenes, audio o video. El servicio es gratuito y el sitio esta en inglés. Para conocer
mas sobre esta interesante herramienta, debemos ingresar en www.myebook.com.
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En la Tabla 2 se presentan algunos de los criterios que pueden
facilitar, tanto a los docentes como a los alumnos, la blisqueda
de informacion en Internet, para optimizar el proceso y acotar la
cantidad de resultados. Ademas, podemos combinar diferentes
estrategias para garantizar un buen resultado.

ESTRATEGIAS PARA BUSCAR INFORMACION EN INTERNET

Frases literales Consiste en escribir el criterio de busqueda entre comillas; por ejemplo: “el sistema
solar”. Permite acotar los resultados solo a aquellas paginas web que contengan
exactamente la frase introducida.

Signo - (menos) Excluye las palabras que se escriben a continuacion del signo - (menos).
Por ejemplo, el criterio de busqueda el sistema solar -wikipedia mostrara todas
las paginas relacionadas con el tema, exceptuando a Wikipedia.

Signo + (mas) Incluye los términos que relacionamos en la busqueda. Por ejemplo, el sistema
solar +wikipedia mostrara las paginas de Wikipedia relacionadas con el sistema
solar u otras paginas en las que aparezcan ambos términos.

Site: o Sitio: Busca la informacion solo en el sitio web especificado. Por ejemplo, el sistema
solar sitio: worldwide telescope.com mostrara en los resultados las paginas del
sitio WorldWide Telescope que contengan informacion sobre el sistemna solar.

Title: o Titulo: Mostrara solo los sitios web en cuyo titulo se encuentre el criterio de bisqueda
especificado. Por ejemplo, titulo: el sistema solar.

* (asterisco) Actida como un comodin, que reemplaza cadenas de caracteres. Por ejemplo,
la bisqueda el sistema* mostrara resultados sobre diferentes tipos de sisternas.

Tabla 2. Estas estrategias pueden aplicarse de forma combinada,
para restringir aun mas el ambito de busqueda.

Este concepto surge en un estudio realizado por la Universidad de Londres en el afio 2008, para referirse

a la generacion nacida después de 1993, cuyo contacto con el conocimiento es a través de Google. El
esfudio demostrd gue, a pesar de desarrollar habilidades para buscar informacion, esta generacion se
caracteriza por la falta de analisis critico para evaluar su relevancia y confiabilidad.
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La mayoria de los buscadores ofrecen herramientas de busqueda
avanzada que permiten refinar el proceso, para limitarla a
determinados criterios y obtener resultados con un mayor grado de
especificidad. Por ejemplo, podemos acotar la buisqueda a cierto idioma

0 a un intervalo de tiempo especificado.

GU. JSIC ol sislema solar “
Vieb Im#genes Motickas Mas - Heramientas de blisqueda
La Web ~ Cualguier fecha ~ Todos o5 resultados ~ Villa Adeling, Busnos dres
+ LaWeb

Faginas en espafiol .
ohre el sistema solar, planetas, estrellas y

Paginas de Argentina elbies imdgenes!
Paginas extranjeras raducidas

Sistena Solar - Wikipedia, |a enciclopedia libre
es.wikipedia org/wiki/Sistema_Solar

El Sistema Solar es un sistema planetario en el que s encuenira i Tiema. Consisle
en un grupo de objedos astrondmicos que giran en una drbita, por efectos ..

Mercurio - Planeta - Portal: Sistema Solar - Vienus

Has visilado esta pagina 3 veces. Fecha de la (itima visila: 290812,

Imégenes de el sistema solar - infommar scbre @5 IMAgenes

= e

Figura 5. Las herramientas de busqueda avanzada
permiten efectuar busquedas complejas que limitan
el numero de resultados mediante el uso de filtros.

La busqueda por imagenes

La mayoria de los buscadores incluyen
herramientas especificas para encontrar en
Internet imagenes relacionadas con el criterio
de busqueda ingresado. Para esto, hacemos clic
sobre la opcion Imagenes del buscador vy, en el
cuadro de busqueda, escribimos las palabras
asociadas al contenido visual que queremos
localizar. Ademas, podemos filtrar los resultados
seglin su tamafo (pequenias, medianas o grandes),
por formatos de imagen (JPG, GIF, PNG) por color

LOS BUSCADORES

INCLUYEN

HERRAMIENTAS
PARA ENCONTRAR
IMAGENES

dominante, por tipo de imagen (ilustracion, fotografia, etc), entre otras

opciones mas avanzadas disponibles.
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Figura 6. Combinando diferentes criterios de blsqueda

a través de los filtros, podemos encontrar las imagenes
que mejor se adapten a nuestras necesidades.

El buscador de imagenes de Google ofrece, ademas, la posibilidad
de realizar busquedas visuales, que permiten localizar
informacion relacionada con una imagen o fotografia determinada.
Para obtener resultados a partir de imagenes, debemos acceder al
buscador de imagenes de Google (http://images.google.com) vy,
luego, utilizar alguno de estos procedimientos:

e Arrastrar y soltar: seleccionamos un archivo
de imagen que tenemos almacenado en nuestro

GOOGLE OFRECE equipo, v lo arrastramos hasta el cuadro de

LA POSIBILIDAD busqueda, mientras mantenemos presionado el
boton principal del mouse.

DE REALIZAR e Haciendo clic en el icono con forma de

B USUU EDAS camara: este icono aparece a la derecha del
cuadro de busqueda de imagenes de Google. Al

VISUALES hacer clic en él, se desplegara una ventana en

la que podremos pegar la URL de la imagen (la

direccion del sitio web en el que se encuentra) o
hacer clic en el enlace Subir una imagen, para seleccionar un archivo
almacenado en nuestro equipo.
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Figura 7. Una vez realizada la busqueda, Google
mostrara los resultados de los sitios web en los
que aparece la imagen, y otras imagenes visualmente similares.

Evaluacion y seleccion
de la informacion

Muchos docentes se resisten a utilizar Internet como fuente de
informacion porque desconfian de la exactitud, la calidad o la veracidad
de los datos que alli se encuentran. Sin embargo, al desechar este medio
como apoyo al dicado de las clases, estamos limitando las posibilidades
de acceder a diferentes tipos de fuentes y el desarrollo de las habilidades
necesarias para desempefarse de manera eficiente en el contexto actual.
Es necesario que los alumnos, desde edades tempranas, adquieran
competencias para evaluar los contenidos que encuentran en Internet.
Por sus mismas caracteristicas, Internet permite el intercambio ilimitado
de informacion, sin reglas ni controles que garanticen la calidad de los
contenidos. Cualquier persona puede publicar informacion con diferentes
propositos; por lo tanto, se torna indispensable el manejo de criterios que
permitan evaluarla criticamente. Por ejemplo, poner a nuestros alumnos
en contacto con sitios de Internet que contienen informacién inexacta
puede ser una oportunidad para realizar comparaciones con otras fuentes
de informacion y desarrollar el analisis critico.
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Figura 8. Nuestros alumnos no perciben de manera espontanea
que la informacion localizada en Internet pueda ser inexacta.

Para construir un método que nos permita evaluar los contenidos
de Internet, debemos atender algunos aspectos fundamentales que
contribuyen al desarrollo del pensamiento critico. Entre los mas
significativos podemos mencionar:

e Necesidad de evaluar la informacion: tomar conciencia sobre
los motivos que tienen las personas y las empresas para publicar en
Internet, teniendo en cuenta que estos motivos afectan la calidad, la
veracidad y las intenciones de la informacion.

e Aplicacion de técnicas para evaluar la informacion: conocer
indicadores y métodos para llevarla a cabo y ponerlos en practica
cada vez que se utiliza Internet como fuente de informacion.

Los dominios son las extensiones que aparecen al final de una direccidn web para identificar el tipo de

publicacion y el pais de origen. Entre otros: .com (comercial), .edu (educativo), .org (organizaciones sin
fines de lucro) o .gov (del gobierno). Por ejemplo, www.conectarigualdad.gob.ar se refiere al sitio
Conectar lgualdad, que depende de la Presidencia de la Macidn de Argentina.
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A modo de sugerencia, a continuacién en la Tabla 3, podemos
consultar algunos indicadores puntuales que nos ayudaran en el
proceso de evaluacion del contenido de un sitio web.

INDICADORES PARA EVALUAR LA INFORMACION

Criterio Guia de preguntas

Tabla 3. La valoracion positiva en la mayoria de los criterios
nos ayuda a determinar si la informacidn del sitio puede ser valida y confiable.
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Metodologias de
investigacion guiada

Como vimos antes, la busqueda y evaluacion de informacion
en Internet requiere de la aplicacion de criterios que nos ayuden a
organizar la amplia variedad y cantidad de contenido. Sin embargo,
este es solo un aspecto de los nuevos desafios que nos propone
Internet. La cuestion mas importante es qué hacer con la enorme
cantidad de datos disponibles. Los datos que podemos hallar adquieren
significado cuando se integran en un contexto significativo. Muchos
educadores se han ocupado de este aspecto y han desarrollado
metodologias que permiten orientar los procesos de investigacion,
para aprovechar de manera intensiva los recursos de Internet. Entre
estas metodologias se destacan las cazas del tesoro, las webquests,
las earthquests, las geoquests vy las aventuras didacticas, cuyas
caracteristicas y posibilidades educativas analizaremos.

Cazas del tesoro

Las cazas del tesoro se pueden definir como un método de
investigacion guiado a través de preguntas, cuyas respuestas se deben
rastrear en una seleccion de sitios web definidos por el docente. Su
aplicacion nos permite iniciarnos en actividades que utilizan Internet
como fuente de informacion. En esta metodologia subyace una idea
muy atractiva: la informacioén es un tesoro que debe ser encontrado.
Entre sus principales ventajas permite la profundizacion de los
contenidos, el desarrollo de destrezas de busqueda de informacion en
Internet y la mejora de la lectura comprensiva.

Estructura de una caza del tesoro

Las cazas del tesoro son una de las formas mas simples de planificar
un proyecto de investigacion guiada. En la Tabla 4 vemos los principales
elementos que caracterizan a este tipo de metodologia didactica.
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PRINCIPALES ELEMENTOS DE UNA CAZA DEL TESORO

Introduccidn Se presenta el tema por investigar, junto con una explicacion de la tarea
que se debe realizar.

Guia de preguntas Dependiendo de la edad de los alumnos, se puede comenzar con dos o tres
preguntas, hasta un maximo de diez o doce. La formulacién de las preguntas
debe permitir |a profundizacion del tema, y favorecer el pensamiento y la reflexion.
Se deben evitar las preguntas cuyas respuestas puedan ser copiadas y pegadas
sin elaboracién por parte del alumna.

Recursos Se ofrece el listado de sitios web, previamente seleccionados por el docente,
en el que se pueden encontrar pistas para elaborar las respuestas.
Dependiendo de la edad de los alumnos, se pueden incluir dos o tres sitios web para
cada pregunta, para fomentar la confrontacion de la informacidn.

La pregunta final Debe invitar al alumno a elaborar una respuesta que no hallard expresamente en

0 gran pregunta las paginas proporcionadas. El objetivo es favorecer los procesos de integracién
de la informacidn, asi como el analisis y la reflexion sobre ella, para elaborar
conclusiones personales.

Evaluacion Se puede realizar una puesta en comun o un debate, para comparar

los resultados obtenidos.

Tabla 4. Una caza del tesoro debe combinar
preguntas bien formuladas con una seleccion de materiales disponibles
en Internet y adaptados al nivel de nuestros alumnos.

Herramientas para crear
una caza del tesoro

Las herramientas que podemos utilizar para crear una caza del
tesoro son muy variadas, e incluyen desde una hoja manuscrita
hasta publicaciones en Internet. Podemos crear la caza del tesoro
en un documento de un procesador de textos o en una presentacion
con diapositivas, publicarla como una entrada de un blog o utilizar
alguno de los sitios web especialmente disenados para este
propdsito. La ventaja de utilizar soportes digitales —de escritorio o
en linea— es que el alumno puede acceder a los recursos de Internet
con un solo clic del mouse, sin necesidad de escribir las direcciones
electronicas de cada sitio propuesto.
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English Espafiol Cusker Gabego Iallane
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Figura9.1, 2, 3 tu Caza en 1a Red (www.aula2l.net/cazas/
caza.htm) es un generador de cazas del tesoro en linea y en espanol.

Crear una caza del tesoro
en Google Sites

Google Sites es una aplicacion en linea gratuita creada por
Google, que permite disefiar un sitio web de manera sencilla y sin
necesidad de poseer conocimiento alguno sobre programacion.

Para utilizar esta aplicacion, en primer lugar debemos tener una
cuenta de correo electréonico de Gmail. Como herramienta didactica,
ofrece la posibilidad de disponer de un lugar propio en Internet
para almacenar y organizar los materiales curriculares y recursos
que utilizamos en el aula, o como soporte para la presentacion de

'

) PESQUISAS WEB

Las pesquisas web tienen una estructura similar a las cazas del tesoro, pero no incluyen el listado de

recursos de Internet previamente seleccionados por el docente. Son adecuadas para desarrollar una
actitud critica acerca de la veracidad de las fuentes de informacion, ya que el alumno debe buscar por si
mismo los sitios que le permitan responder de manera adecuada a las preguntas.
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trabajos de investigacion, material didactico o proyectos. Al ser
una aplicacion Web 2.0, permite la creacion colaborativa en linea
y la participacion de toda la clase a través de comentarios. En esta
propuesta utilizaremos este soporte para crear una caza del tesoro.
Antes de comenzar con el proceso de elaboracion de la caceria,
debemos tener en cuenta tres aspectos fundamentales:

1. Identificar el tema que queremos reforzar o introducir a través de
esta metodologia.

2. Buscar en Internet los sitios que ofrezcan informacion de calidad
sobre el tema seleccionado y que resulten mas adecuados para la
edad de nuestros alumnos.

3. Elaborar las preguntas cuyas respuestas el alumno debera encontrar
en los sitios seleccionados. Este es el punto mas importante, ya que
las preguntas deben guiar la reflexion y el andlisis, superando el
procedimiento de copiar y pegar informacién.

En relacion con el ultimo punto, es

importante tener en cuenta que, si vamos a GOOGLE SITES
utilizar esta metodologia con alumnos del PERMITE
Primer Ciclo de la escuela primaria, podemos

comenzar con preguntas directas que se CREAR UN SITIO
respondan a través de frases exactas que WEB DE MANERA
contienen la informacion relevante en cada

pagina web de la lista de recursos. A partir del SENCILLA

Segundo Ciclo, es recomendable formular

preguntas que impliquen actividades mas

complejas, relacionadas con la lectura comprensiva, la inferencia,
la organizacion de informacion o la comparaciéon de datos. Por
ejemplo, extraer datos de la lectura de un mapa o un grafico,
preguntas de analisis que obliguen a buscar el como o el porque de
un hecho o a tomar decisiones frente a diferentes opciones que se
presenten en la pantalla de los alumnos.

En el Paso a paso que aparece a continuacion, vemos de forma
detenida el procedimiento para elaborar una caza del tesoro completa
en Google Sites, pensado para alumnos del Segundo Ciclo de la escuela
primaria, y teniendo como primer paso la creacién de un sitio web
dentro de la plataforma del buscador.
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PXP: CREAR UNA CAZA DEL TESORO EN GOOGLE SITES

0 1 En la Barra de direcciones de su navegador escriba https://sites.google.com. Vaya al
panel izquierdo de la pagina principal de Google Sites y haga clic en el boton Crear.

Google

Sites

=3

Mg gidos

Sitios alrminados

El Shul compans e2a s s murds
Sif%a oficial dal Institute Superiar Palomar de Casarns

Fy b paliorm p rdenanerE

Exceleando corpasdo oiniodo sl menda
Los aumnos de 3° afo dal Instituie Superion Palomar de Casenes cheame juages on Excol, aplicanco akunas il
il e

Instituto Superior Palomar de Caseros Corpatids com lods sl munds
S oficial ¢a "El Shu™

ol imle ae i

modelARTE - 2° CAD 2009  comparies sen e ol mands
Trabajos de modelado en 30y anlmadén, realizados por los aflumnas de 3* afio de la modalidad de Comueloedd
P e T m 1005

0 Luego, dirijase a la seccion Selecciona unaplantilla para usary haga
clicen Plantilla en blanco. En Nombre del sitio escriba el titulo. Haga
clicen Seleccion de un disenoy elija colores para el fondo. Luego, presione
en Mas opciones para la descripcion. Complete la seccion Escribe el codigo
y repita la secuencia de caracteres. Finalmente, pulse el botén Crear.

Google

Sikes

Motz dul sl

moro: Alimentssian Saksd

Isiencidn dul K i L 450 e

RSB G0 SOTAB  caalaries ot nandable

* Balisicw e un dimata
= L apaines

Dassorigioin il £
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>
03 Ingresara en la pagina principal del sitio que ha creado. Haga clic en el icono
Modifica la pagina para editar el contenido.

PAGING PANCIPAI 10 oo psnross pios s ot

Caza del tesoro: Alimentacion Saludable

Pédgina principal

Seleccione el titulo de la pagina y reemplacelo por Introduccion. Debajo del titulo

04 escriba una introduccién al tema. Aplique formatos al texto utilizando los comandos
de la barra de herramientas que aparece por encima del contenido de la pagina.
Para guardar los cambios realizados, vaya al principio de la pagina y haga clic en
Guardar o presione la combinacién de teclas CTRL y S.

W i =

BT QARG 398 101 CanoHar
Deahc

¥ - B 7 U A B oo

i
]
L]
L]
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roduccién
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[heta @3 ol conpanilo 06 ARMeciod QUi RO CONSUIMIMOoS Oef SRl LR dT&, Y Mo 0ebE CORMIRGSE COM LN MQIMen RArS DAJAT 0 DESO O LT Chidlis
raiack

hlimentacian saludable debe cubrir [oa o gulenies Surtos

i Benga slmentos 56 odon [od pRepos, 0 Mas CAnSAREE DECARANES DD CACE DOrsOnd Y o8 SELNITo § Ias dilenonkss SLACES O b vida
sy st virincin ponrm e S COAsarman iodos los nubsmonios. euitar Qe 588 monddona
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>
05 Presione en el icono Pagina nueva para agregar una nueva pagina al sitio.
Puede hacerlo para la cantidad de paginas que necesite.
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06 En la siguiente ventana, vaya a la seccion Asigna un nombre a tu paginay
escriba Preguntas. Deje las opciones predeterminadas Pagina web y Coloca
la pagina en el nivel superior. Luego, haga clic en el botén Crear.

Google L]

Sites m P

Crea una pagina en el sitio: Caza del tesore: Alimentacién Saludable

Asigna un nembre a b pagina
Preguntas

URL de lu pigina: isite’cazalimentacions al udablefpregunias Cambiar URL

Selaccionar una planiila (Més infarmacking

Pigina wek 3
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& Coloca la péging en o nivel superiar
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>
0 7 La nueva pagina se agregara en la barra de navegacién que aparece a la
izquierda. En el panel central escriba el listado de preguntas por realizar.
Luego, para finalizar presione el botén Guardar.

soro: Alimentacion Saludable

Preguntas

1 .5 st dvlnemois hay eniee alimertarse y rutrese

I LA H0N OF EINODANS NUTkES b Necests H nombne ™ EXpica B ncdn of G ung d6 808
3 Busca la isio de 5 alrmerios y pigala Describe low nuirenies que ke encuenian on Cada uno de oo
A% ) Clmro debe s s diets pars e sceciady?

B Gl proxesos iniervenen &0 e Aot T Asocis Gada und con & aparaic gue o8 realdan

EP- Realza un regiaia &8 1003 1o ous comes dumnie un dia. Corpans tu segiale oon b pinkmics micional y reaponds jConscenms que i eatis almeniands 5

0 Repita los pasos 5, 6 y 7 para agregar las paginas Recursos, Pregunta Final
y Evaluacidn, respectivamente. Complete en cada una de ellas la informacién

que corresponda.

F'regunta FiNal cons actusirats havs 8 minutes

Caza del tesoro: Alimentacion
Saludable

Pregunta Final

Ana tend 10 aftcs. Vive con su hermano Joaguin, dé 16 aflos, sus padres Analla y Jerdnimo de 38
Elena, da 80 afos

Ana y Joaquin son estudiantes. Ademds, Joaquin se prepara para ser un deportisia de alto rendimiy
La mami de Ana &3 médica y U papd &S arouitecto. Ambos trabajan & horas diarias.

La abueia de Ana no trabaja y ayuda en los quehaceres del hogar. Ademds, pinta cuadros.

Consideras que la dieta claria de esta familla debe ser igual para todes los miembros? Por qué?
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De manera predeterminada, las paginas que creamos en Google
Sites apareceran en la barra de navegacion del sitio ordenadas
alfabéticamente. Para adecuar el orden de aparicion a la estructura de
una caza del tesoro, hacemos clic en Mas/Modificar el disefio del sitio v
luego, en la barra lateral, pulsamos en Navegacién. Se abrira la ventana
emergente Configurar navegacidn, en la que debemos desactivar la
opcion Organizar automaticamente mi navegacion. A continuacion,
hacemos clic en el enlace Anadir pagina y, en la nueva ventana
emergente, seleccionamos la pagina que deseamos mostrar en primer
lugar —en este ejemplo, Introduccion- y luego hacemos clic en
Aceptar. Repetimos este procedimiento hasta ubicar cada pagina en el
orden correcto de la caza del tesoro.

@ woame S remasesan

T T

Bl .

Figura 10. También podemos ordenar las paginas desde las flechas
que aparecen al lado de Selecciona las paginas que deseas
mostrar, en la ventana emergente Configurar 1a navegacion.

Wix es un editor en linea que permite crear y publicar gratuitamente un sitio web en Flash. Tiene una

interfaz grafica muy facil de usar, que permite una completa libertad en la creacion. Se puede comenzar
a crear el sitio utilizando una plantilla que personalizable. Podemos descargarla desde http:fes.wix.com.
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Webquests

Al igual que las cazas del tesoro, las webquests son metodologias de
investigacion guiada, en la que los alumnos deben resolver situaciones
problematicas a partir de una lista de recursos que se encuentran en
Internet. Su principal caracteristica es que la investigacion se
contextualiza en una situacion real, para obtener un producto final que
sintetice y comunique los resultados de manera eficiente. Las webquests
fueron definidas por sus creadores —Bernie Dodge y Tom March—
como “una actividad orientada a la investigacion, donde toda o casi toda
la informacién que se utiliza procede de recursos de la Web”. Una
webquest se construye alrededor de una tarea atractiva que busca hacer
algo con la informacién. Puede implicar la resolucion de problemas,
emitir una opinion o analizar una situacion. En todo caso, se pretende
que el alumno haga algo mas que contestar preguntas.

Arctive  (dten We  Fromor  Memamiencss  Ayude

Ejemplos de WebQuest.
Lo Wioh<Juns| que s mclsyan on el apartado son gemplos de duomas Aroes quo nos syudanin o deafion nuosdmes propuas Wolhguost
| Eshuvida _ un visie s by fiburo inmedis sweve He reslizada ests WabQuest pars ser ulizads en uloriss con slumnos de Bachilarsio.
A ViobOuosts on sspanal

e WebhOusat sabre Woblusst w Haslo Doy Debale o tema da la donatin,

* Los Octancs

* Ecamac J Qub hacaras™ Pramiads por ol MEG W |Shasvenides 4 Madnd!
e LCh pasd) ol s ques 0. Acivadad mokbvadona pans ncsar @ los shumncs de prmana el “*—Tmﬂh—h'f*w]r T;:me*
biaguoda de rloermacin en s Fed, "‘i‘""'.“' s puibion, sus

esupenda disefo y desarcllo,
o £l ongn & lo vl Moved iduive: 2° ol 04 Esoy Bactalonsto, Arws; Cwrcs Mol |
o E150 Gang Nivel educaiive: 2 ko 0 Eso'y Bachillanats Aves: Clonias Nakurales & Elah modemo
o Diado kg diyrics * [
& La abmgaticiie an ol e humang Nivel educalive: Genarsl (Viido para 5y 6° de pimana). Aneat e Eskallas g b cocina
1Cano by dl mede naluesl y s0c|
L 1 snaray sareuisinnn 50 o ser humans Mvel edussing. Genersi (Vialda pars 5 y 67 de primeana)
Wiwa Conparmmnky del medo naersl y socl. & lgiclo dsl aus
* i

| Supeehibroes do Cing, gentioza do Jesds Cosos Requeno d
bo- Mialagro hacleras, o Voladol
3 : fo = ’ . - ] | ]

o A A J8En bussc o una carvars, alsborads en oema do presentac

Figura 11. En Internet, podemos encontrar muchos ejemplos
de webquests realizadas por educadores de diferentes paises.

Estructura de una webquest

El objetivo fundamental de las webquests es fomentar el trabajo
grupal, para lograr que los alumnos utilicen el tiempo trabajando con la
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informacion, y no, buscandola. A partir de esta premisa, una webquest
se debe desarrollar en seis partes que se consideran esenciales:
Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion.
En la Tabla 5, se observan las principales caracteristicas de cada una
de las partes de una webquest.

ESTRUCTURA DE UNA WEBQUEST

Introduccion Ofrece la informacion basica sobre la actividad, brinda orientacion acerca de lo que
se espera. Debe despertar el interés de los alumnos a través de un desafio atractivo.

Tarea Consiste en la descripcion del producto final que se debe lograr. Puede ser una
presentacion multimedia, una exposicion oral, una investigacion, una propuesta o
un plan para llevar a cabo, un debate, el desarrollo de un experimento, resolver un
problema o un misterio, entre otras.

Proceso Describe los pasos a seguir para llevar a cabo la Tarea, con los procedi

mientos necesarios para hacerlo. También se pueden asignar roles y funciones que

debe desemperiar cada integrante del grupo o distribuir diferentes tareas para cada grupo.
Recursos Es el listado de sitios web que el docente ha seleccionado previamente, y en los que

se encontrara la informacion necesaria para cumplir con el objetivo propuesto.

Evaluacion Se debe explicitar la forma en que sera evaluada la tarea. Es muy habitual el uso de
ribricas o matrices de evaluacion, en las que se muestran los criterios que se
utilizaran como indicadores y la valoracién establecida para cada uno de ellos.

Conclusion Es el resumen de la experiencia. Debe estimular la reflexion sobre el proceso y los
resultados obtenidos. Se busca que el alumno tome conciencia acerca de lo que ha aprendido.

Tabla 5. La estructura de una webquest permite
organizar y orientar el trabajo en el aula, facilitando la integracion
de las TICs en cada una de las etapas del proyecto.

La primera webquest fue acufiada en 1995 por Bernie Dodge y Tom March, profesores de la Univer-

sidad Estatal de San Diego, Estados Unidos. La idea surgid a partir de los resultados obtenidos por los
estudiantes de Magisterio al buscar, recopilar y reelaborar informacion. Desde entonces, se ha constitui-
do en una de las técnicas principales de uso e integracion de Internet en la escuela.
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Las webquests se pueden aplicar para desarrollar una amplia
variedad de temas, pero debemos tener en cuenta que no son utiles
para todos. Por ejemplo, no es necesario crear una webquest para
aprender las tablas de multiplicar o las capitales de los paises. Sin
embargo, es una estrategia muy interesante para resolver problemas,
desarrollar la creatividad y aprender a trabajar en forma colaborativa.

Tipos de webquests

Las webquests se clasifican en corta duracion y larga duracion,
dependiendo de los objetivos y de la duracion del proyecto. Las primeras
se desarrollan en dos o tres clases, y son adecuadas para adquirir
e integrar conocimientos sobre un tema especifico. Se enfocan en
tareas de observacion, analisis y sintesis. En cambio, las webquests de
larga duracion se disefian para desarrollarse hasta durante un mes de
clases, y son mas profundas y elaboradas. La finalizacion del proyecto
generalmente implica la presentacion de un trabajo realizado con
diferentes herramientas informaticas. Otra variante son las miniquests,
una version simplificada de las webquests en las que solo se consideran
tres pasos: Escenario, Tarea y Producto. Su principal ventaja consiste
en que pueden ser elaboradas en muy poco tiempo, aun sin tener mucha
experiencia con este tipo de actividades. Ademas, se desarrollan durante
una sola clase, por lo que requieren un tiempo menor de preparacion.

Crear una webquest en linea

Al igual que para elaborar una caza del tesoro, para crear una
webquest podemos utilizar diferentes herramientas y soportes. Pero
teniendo en cuenta que es una metodologia especialmente creada para
trabajar con informacion proveniente de Internet, la mejor manera de

presentarlas es, precisamente, a través de Internet. Entre las plataformas
en linea mas utilizadas podemos mencionar PHP Webquest (www.
phpwebquest.org) y Webquest (www.webquest.es), ambas gratuitas
y en espafiol. Estos sitios nos permiten generar la estructura y escribir
los contenidos de cada etapa, de manera autoasistida. Luego de este
proceso, la webquest estara disponible en linea. Antes de comenzar,

es importante definir el tema y la tarea que esperamos que se realice

a traves de este proyecto. Recordemos que esta metodologia debe
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invitar a la accion fundamentada en la investigacion. Las propuestas
mas atractivas son las que permiten que los alumnos asuman roles y
presenten iniciativas. Por ejemplo, crear campanas de concientizacion
sobre el cuidado del medio ambiente, como miembros de una
organizacion ecologista o como ciudadanos que desean asesorar

en la elaboracion de leyes. En el siguiente Paso a paso, veremos el
procedimiento para crear una webquest en el sitio Webquest.

PXP: CREAR UNA WEBQUEST EN LINEA

0 En la Barra de direcciones del navegador escriba www.webquest.es. Vaya al panel
izquierdo de la pagina y, en la seccion Inicio de sesion, haga clic en el enlace
Crear cuenta nueva.

a2 S Diicr 3 i HOTEL EM
hotels Fal
wlaﬂl w 43 o despegaricoma ﬁ?

& Crms ty peopls stopay o

For e A BT RO 8 L
Damar
|— Bl —= =
Ayyieroy B mantengr webooet
R A———— T T
SR8 i ETVPRDN Pl Pk CPRCHED Fiiaha ) P 0 L 4 eeltapetwL . Dbl B e L CHE 08 58rer B BurnTang
Sgmbew oo WURTEE " s a1 i L i (b G i 0 el et (R bereiion Conkiend o0 e mer s 8 g
e sependris un pervitor COMOTIGS, BUspe ) cambin o ece ure s efNeacln g Fapioer
Loy & B S, 6 peviter 58 B ke Bvnsfinanctine 00 |3 pubiciad, U swtangs Bl Chailel § e Sl [eivile, e genss v
mm—— AL ol L Gt B SOARIGS. § Ry 20 ol 1D B
U i CHABS I § A | Sl AL RAIEE ol Pl SORRIIOR
[iacter e |
Comar camata Dot

Sulota duwos costme ===

Bernie Dodge Buno de los creadores de las webquestsE propone cinco pautas para disefiarlas utilizando

la regla mnemotécnica FOCUS (en inglés), cuya traduccion seria: encontrar buenos sitios (find), admi-
nistrar los recursos disponibles (orchestrate), motivar a los alumnos (challenge), utilizar Internet como

medio (use) y construir un andamiaje para lograr expectativas elevadas (scaffold).
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>
2 En la siguiente pagina, complete los campos del formulario para registrarse como
0 usuario de la Webquest. A continuacion, presione el boton Crear cuenta
nueva, que aparece al final de la pagina.

P VP S

1 S ]

ormeci e 4 Ceerem

TN
)

s v e S S R e R R, 3 1 2 P LA 8 R R T R 3 S 4 T e

03 En el panel central de la siguiente pagina, haga clic en el enlace Crear
Webquest para continuar adelante en el proceso.

Eleg Directarie de Webgquest Crea tu webguest o caza Quienes somos Monta

Principal

Crear contenido

B
@)‘I Registration successful. You are mow logged in.

Crear 'Webguest
Utithid este tipo de contenido para crear tu Webquest de una forma sencilla
Caza del Tescro
Utiliza este enlace para crear tu Caza del Tesoro
Entrada de blog
A blog entry is & single post to an enling journal, or bleg.
FAD
A frequently asked question and its answer.
Panel
A panel layout broken up into rows and columns,

5

_—
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ke
04 En la pagina Crear Webquest, vera una barra de navegacion con las diferentes
etapas. Haga clic en Titulo y Descripcion y complete la informacion
(Titulo, Descripcidn de 1a Webquest, Nombre y Apellido del
Autor, Idioma, Nivel EducativoyArea del Conocimiento).

Principal
Crear Webguest

Completa los Gistintos Bpartaacs d& 1a vabauest ¥ pulth &n guardar

Trowo y Descripcion Introduccion Tarea Procesa Recursos Evaluacion Conclusicn Crexditos
=~ Postto bt ter oo

[ arngunce this post on Twitber

Titulo of In Web-guest: ¢
Salvermos a nuasiro planetal

Deseripcidn de la Webquest: *
BJUEIEEFEsd Tl DR Lt -@H

Webguist sobro weekara v oudade dal medie ambeanta.

0 Desde la barra de navegacion superior, ingrese en cada uno de los enlaces restantes
y escriba la informacién correspondiente a cada uno de ellos. Desde |a barra de
herramientas del Editor de texto de cada una de estas secciones, puede aplicar
formatos e insertar imagenes. Finalmente, haga clic en el boton Guardar, que se
encuentra al final de la pagina.

Eresr Webquast

EmpiatY Io3 TS IDAFERISE 30 UL IR Y PUIE ) NI

Thsay Cewrgcn || bemaacin || Tess || Frooma || Becercs || Gwescde || Corchesin || Credess | | Gul ol
B la cwmt 3 1 @ 0 VG 6 ot o deterie irinentic o finel Sar acthvied, of cunl oRde 28T Ul Ereerlectr Fuileta, oF T el wie rdh o e,
RS AR Sl RTARRS AL 8 SRR
Tarwai
BNrEEERE-G R QB e -@H

Ustedes son mismbros de una Organizaciin Ecologista y quieren advertir a poblaciin sobre probdemas tales como o
calgnlambento ghobal, o efeclo Invemadern v la Conlamngcon del agua. Pars ello, organizardn una Campana para
mostrar o gue sucede hoy en dia con respecto & esas temas, ¥ para que todos tomemas conidiencia scbire la necesidad
urgente de panicipas y comprometirnos: com ¢ cuidade de nuestro planeta.

Ban

Dwsachonr of editier de teen

B R VAT B B (PO S DI R . TRAITE B STRALME B o kel I TLITTRAL A T Sl R BT ST BB o oareees el

wap e R

* Moty o Srss

=]
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La webquest que hemos creado pasara a formar parte del directorio
de este sitio, y podemos acceder a ella desde Directorio de Webquest, en

la barra de navegacion superior.

Blog Directorio de Webquest Crea tu webquest o caza Quienes somos

Principal

il e Veatisatin Directoric de Webquest y Cazas del Tesero

caza del tesoro onling Titulo Webquest/ Caza del Tesoro  Area de Conocimiento
Webquest [-] Educacitn para la ciud:
T = Hivel Educativo Idiomn
Danar Educacién Primaria [-] Esp
[ e ) e e o Thulo: e ol
Educacion Infantil
#hedio Ambiente ot ciin Primana
dioma: Expatel Educacidn Secundara Obligatona (ESOQ)
Hombre ¥ Apsllidos del Autor: Lawra Bathi| Bgchdlefatc e ;
o Micuenta Webquest/Caza: Webquast Ciclo Formativo de Grado Medio
s Ciclo Formativo de Grado Superior
CLLLE Ty e 3 Grado Universilano
3 Cresr Caz o | Tesos Hivel Educative: Edueacidn Primaria

asber
fArea de Conocimianto: Educacién para la CTGISIERE

o Enlaces a webquast externas
" Creadg hece: 2 dins 20 hores

a Mis webgquest o cazas
Figura 12. Desde la seccion Directorio de Webquest, podemos
acceder a otras webquests creadas en esta plataforma, seleccionandolas
por titulo, area del conocimiento, idioma o nivel educativo.

Proyectos geointeractivos

A partir de la difusion de las cazas del tesoro y de las webquests, los
educadores han tratado de adaptar y recrear estas metodologias para
enriquecerlas y adecuarlas a Ambitos especificos. En esta linea surgen
los proyectos geointeractivos, que permiten desarrollar situaciones de
aprendizaje estructuradas que implican tareas de busqueda, seleccion,
interpretacion, tratamiento y presentacion de informacion, a partir
de herramientas, servicios y datos geograficos de Internet. Dentro de
este tipo de actividades se destacan las earthquests, las geoquests
y las aventuras didacticas, que son tres variantes de los webquests,
mas especificas y aplicables al area de la Geografia. En los siguientes
apartados,7 veremos algunas propuestas de aplicacién de estas
metodologias para integrar a las TICs.
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Earthquests y geoquests

Una earthquest es una metodologia de geolocalizacion basada
en el programa Google Earth. Por su parte, una geoquest es una
metodologia de investigacion orientada que combina actividades
de busqueda tradicional en Internet con busquedas geograficas
en mapas digitales. La funcion principal de estas modalidades de
investigacion es la consulta de datos que permitan trabajar con
informacion espacial para resolver situaciones problematicas que
incluyan componentes geograficos. Son modelos didacticos muy
similares a las webquests, pero estan centradas en un escenario
geografico, e implican la lectura y la interpretacion de la informacion
que brindan los mapas. A diferencia de las earthquests, las
geoquesst no se establecen necesariamente sobre un software
especifico —aunque no se excluye su uso—, sino que utilizan
diferentes tipos de recursos disponibles en Internet para ampliar
y complementar la informacion. Ambas presentan una estructura
similar a la de las webquests:

e Introduccion: se debe presentar a los alumnos un contexto o un
problema que requiera de una investigacion geografica.

e Tarea: puede ser una guia de preguntas (de manera similar a una
caza del tesoro) cuyas respuestas se elaboran a partir de la consulta
de informacion proveniente de un mapa o de diferentes sitios web,
o resolver diferentes actividades y presentar un producto final que
sintetice la informacion.

* Proceso: se ofrecen indicaciones, pistas y procedimientos que
deberan aplicarse para resolver la situacion problematica.

e Evaluacion: explicitacion de los criterios para evaluar el proceso y
el resultado de la earthquest.

444

World Wind es un programa desarrollado por la NASA, muy similar a Google Earth. Ofrece una version

para Microsoft Windows y otra de software libre. Incluye imagenes satelitales tomadas por la NASA y fo-
tografias aéreas del United States Geological Survey (USGS) sobre modelos tridimensionales de la Tierra,

Marte y la Luna. Se puede descargar desde http://worldwind.arc.nasa.gov.
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En las geoquests, se puede incluir el listado de sitios web en los
que es posible encontrar informacién, pero, en lineas generales, es
una metodologia mas abierta y flexible que las webquests, en la que se
estimula la busqueda libre por parte del alumno.

(9. Earthquest sobre las nuevas maravillas del mundo
En el Capitulo 2 ya analizamos algunas de las posibilidades

educativas de Google Earth. En esta propuesta, con el objetivo de

resolver una earthquest sobre las nuevas maravillas del mundo,

vamos a conocer otras interesantes herramientas presentes en

el programa. En la Tabla 6, podemos analizar el planteo de esta

actividad en todas sus etapas desde la introduccion.

EARTHQUEST SOBRE LAS NUEVAS MARAVILLAS DEL MUNDO

Introduccion Las antiguas 7 maravillas del mundo reunian un conjunto de obras arquitectonicas
majestuosas. Sin embargo, la mayoria de ellas ha desaparecido. Este hecho motivo
que en el afio 2007 se seleccionaran, por votacion mundial, las nuevas siete
maravillas del mundo moderno. ;Cuales son?

Tarea La mision es encontrar las nuevas 7 maravillas del mundo en el programa Google
Earth, e identificar en qué ciudad y pais se encuentra cada una de ellas. Ademas, hay
que investigar sus principales caracteristicas y agregar imagenes. Las pistas son las
coordenadas de cada uno de los lugares que se deben encontrar:
1.22°57 05.83"Sy 43° 12" 38.78"W.
2.13°09' 54"S y 72° 32' 42"W.

3. 20° 40" 56.70"N y 88° 34' 6.04"W.
4.41°53' 24"Ny 12° 29' 31"E.
5.30°19' 42.58"N y 35° 26’ 27.11"E.
6. 27° 10" 29.58"N y 78° 02’ 31.69"E.
7.40°20"16.8"Ny 116° 01' 53.76"E.

Proceso * Ingresamos en Google Earth y, en el cuadro de bisgueda, escribimos las
coordenadas de cada una de las nuevas maravillas. Estas se deben escribir sin los
signos correspondientes a grados, minutos y segundos, y separando la altitud y la
longitud con una coma. Por ejemplo: 22 57 05.83S, 43 12 38.78W (la W significa
oeste, por su denominacion en inglés).
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Evaluacion  Muy bueno (7 puntos o mas): actividad resuelta en una sola clase, con informacién
completa. Manejo auténomo del programa, aplicacion de criterios de busqueda
para encontrar informacion relevante y apropiada

* Bueno (5 a 6 puntos): actividad resuelta en una sola clase, con ayuda.
La informacion que se presenta es adecuada.

* Regular (4 puntos o menos): no puede completar la actividad.
Presenta informacion incorrecta.

Tabla 6. La construccion de una earthquest
implica un tiempo considerable de investigacion previa.

Cuando ingresamos las coordenadas de un lugar en el cuadro de
busqueda de Google Earth, hacemos clic en el boton Buscar, y la vista
del panel central se desplazara hacia ese punto. Para guardar esta
ubicacion en el panel Lugares, presionamos con el boton secundario del
mouse sobre el texto que aparece debajo del cuadro de busqueda vy, en
el menu contextual, elegimos Guardar en Mis lugares.

El desarrollo de esta earthquest ofrece la posibilidad de aprender
a utilizar algunas herramientas del programa que no siempre son

exploradas. En el proximo Paso a paso, veremos el procedimiento para
completar esta tarea.

LAS NUEVAS MARAVILLAS DEL MUNDO

Las nuevas siete maravillas del mundo son los monumentos que fueron elegidos por votacion publica en
un concurso internacional: la Piramide Chichén Itza, en México; el Cristo Redentor de Brasil; Machu Pichu,
en Pert; el Coliseo de Roma, en Italia; la Gran Muralla China; Petra, en Jordania y el Taj Mahal, en India.
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Figura 13. Para modificar la referencia de la ubicacion,
en el panel Lugares hacemos clic con el boton secundario del mouse
sobre ella y, en el menu contextual, seleccionamos Cambiar nombre.

PXP: GRABAR RECORRIDOS EN GOOGLE EARTH

0 1 Vaya al mend Anadir y selecione Visita guiada, o haga clic en el comando
Graba un viaje en la barra de herramientas superior.
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>
2 En la parte inferior izquierda del visor central, aparecera la barra de herramientas
0 de grabacion. Presione el boton Grabar para empezar a grabar acciones y
movimientos en Google Earth.
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03 El botén pasara a ser de color rojo y se iniciarad el temporizador. Vaya a Lugares,

en el panel izquierdo, y haga doble clic sobre la primera ubicacioén que desea
mostrar. El globo terragueo se desplazara hasta el lugar seleccionado. Utilizando el
mouse o la barra de controles que aparece a la derecha, haga un recorrido.
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>

04 Repita el paso anterior para cada una de las ubicaciones marcadas previamente.

Una vez que haya incluido todos los lugares que desea incluir en la grabacion, haga
clic otra vez en el botén Grabar.
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0 5 Se detendra la grabacién y aparecera el reproductor de la visita guiada, en la

esquina inferior izquierda del visor central. Presione el botén Reproducir para
iniciar el recorrido. Luego, pulse Guardar.
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>

0 Se abrira el cuadro de didlogo Google Earth: Nueva/o Visita guiada.
Escriba un nombre para identificar este recorrido y, finalmente, haga clic en el
botén Aceptar.

El recorrido que hemos grabado aparecera en el panel izquierdo,
en la seccion Lugares. Si deseamos guardar el recorrido en un
archivo, hacemos clic con el boton derecho del mouse sobre el
enlace y, en el menu contextual, seleccionamos Guardar lugar como,
para almacenar el archivo en nuestro equipo.

Aventuras didacticas

Las aventuras didacticas son metodologias que integran la
investigacion guiada en el marco de una historia o cuento de
aventuras, en el que el alumno debe asumir el rol del protagonista
para resolver un caso a través de pistas. Este encuadre de la
actividad promueve la implicancia directa en el proceso de
aprendizaje, ya que, al asumir un rol determinado, debe hallar
soluciones y respuestas desde un punto de vista en particular. Por
ejemplo, si la historia se desarrolla en la época del Imperio incaico,
el protagonista puede ser un chasqui que debe recorrer un camino
de postas para entregar un mensaje. La estructura de una aventura
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didactica se basa en un guion en el que se establece un inicio, un
nudo y un desenlace. Se presenta en forma de libro, en el que cada
pagina conduce, a través de pistas, hacia el objetivo final. La
actividad debe permitir el uso de diferentes recursos, que se asignan
directamente a cada tarea por resolver o pregunta que deben
contestar, facilitando el acceso a la informacion de manera
organizada y focalizada. Los recursos pueden abarcar textos, videos,
imagenes y mapas. Una aventura didactica puede presentarse en
cualquier soporte, pero la manera mas atractiva es en el formato de
libro electronico, que permite la interactividad y ofrece la
posibilidad de compartirlo a través de redes sociales o en sitios web.
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Figura 14. En el blog La Gesta de Asdiwal, encontramos algunos
ejemplos de aventuras didacticas, como Hugo y yo en la Maquina
del tiempo (http://corcosuk.wix.com/aventura-didactica).

@ ~GUARDAR ARCHIVOS EN GOOGLE EARTH-

Cuando guardamos ubicaciones, marcas de posicién o recorridos en Mis lugares de Google Earth, estos

quedaran siempre disponibles en nuestro equipo. Pero, si deseamos enviar este archivo por correo
electronico o almacenarlo en algun soporte para verlo en otra maquina, debemos guardarlo a través de
Archivo/Guardar/Guardar lugar como. Los archivos se guardaran con la extension KMZ.
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Para disenar una aventura didactica con los alumnos, podemos
realizar los pasos que detallamos a continuacion:

¢ Definir el objetivo: una aventura didactica es un proyecto que lleva
mucho tiempo previo de preparacion. Por lo tanto, es importante
definir claramente los objetivos que esperamos lograr a través de
esta actividad, que resulta adecuada para el trabajo sobre temas
transversales, en los que intervienen diferentes materias y docentes.

¢ Escribir un guion: es conveniente realizar un esquema general de
la historia que vamos a desarrollar y, luego, dividir el contenido en
paginas. En cada una de ellas se debe incluir un conjunto de preguntas
0 pistas, y los recursos en los que pueden estar las respuestas.

¢ Elegir el soporte para presentar la actividad: el soporte
debe facilitar el trabajo de los docentes y de los alumnos, y no
convertirse en un problema. Es conveniente comenzar con las
herramientas informaticas que sabemos utilizar, para luego
animarnos a explorar otras opciones. Podemos usar un blog, un sitio
web o sitios especificos para la publicacion de libros electronicos.

Cada pagina debe estar enlazada a la siguiente mediante un
hipervinculo. Ademas, debe ofrecer los recursos de Internet integrados
en el contexto de la redaccion. Siempre que sea posible, es preferible
presentar el recurso incrustado en la misma pagina; en caso contrario,
se ofrecera el enlace correspondiente. La narracion se realiza en
segunda persona para involucrar al alumno en la actividad. Debemos
recordar que el proposito de una aventura didactica es comprometer
al alumno para que desemperfie un rol claro y definido durante toda
la tarea. El debe asumir el rol del personaje, para contestar a las
preguntas planteadas con mayor implicacion y rigor.

) CARMEN SAN DIEGC

Fue un videojuego muy popular en la década del 80. Su protagonista era la jefa de una banda de ladrones
que cometia delitos por todo el mundo. El juego consistia en descubrirlos a través de pistas. La primera
version fue lanzada en 1985, y posteriormente se hizo una segunda edicion, que invitaba a viajar en el

tiempo. En la actualidad, es posible descargar versiones para teléfonos moviles.
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Como publicar una aventura didactica

Para crear una aventura didactica, luego de definir el contenido y
elaborar el guion, debemos escribir la historia que la acompanara. Para
hacerlo, podemos utilizar un procesador de textos como Microsoft
Word u Open Office.org Writer, y aplicar todos los formatos
necesarios para mejorar su presentacion final.
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Figura 15. En cada pagina del documento incluimos los
recursos que hemos seleccionado, y escribimos las preguntas
y las pistas que los alumnos deben resolver.

Luego, guardamos este documento en formato PDF. Si utilizamos
Word 2010, vamos a la ficha Archive y hacemos clic en Guardar y
enviar; en el panel izquierdo de la Vista Backstage, seleccionamos la
opcién Crear documento PDF/XPS v, en el panel derecho, presionamos

“GOOGLEAR”

El uso preferencial de Google como motor de bisqueda ha generado la aplicacién del neologismo goo-

glear para hacer referencia a la blisqueda de informacién en Internet. A pesar de ser un término cada vez
mas utilizado, la Real Academia Espafiola aun no lo ha incluido oficialmente en su diccionario, y Google
no incentiva el uso de cualquier palabra relacionada con su marca registrada.
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el boton Crear documento PDF o XPS. Se abrira el cuadro de dialogo
Publicar como PDF o XPS, que presenta opciones similares al cuadro
de dialogo Guardar como. Seleccionamos la opcion Estandar (publicacion
en linea o impresiéon) vy hacemos clic en el botén Publicar.

Si utilizamos Open Office.org Writer, vamos a Archivo/Exportar en
formato PDF v, en el cuadro de dialogo Opciones PDF, elegimos las
opciones para su configuracion y, finalmente, hacemos clic en el
boton Exportar. Una vez que tenemos almacenado el documento en
formato PDF, vamos a utilizar el servicio de publicacion en linea
Calameéo. Este sitio permite publicar en Internet documentos en
formatos de Microsoft Word, PowerPoint o Excel; OpenOffice.org
Writer, Impress o Calc y archivos PDF.

Su principal atractivo es que la presentacion de las publicaciones
reproduce la sensacion de lectura de un libro impreso, en el que
vemos como se dan vuelta cada una de las paginas. En el proximo
Paso a paso, aprenderemos los procedimientos basicos para
publicar en este espacio.

UBLICAR UN DOCUMENTO EN CALAMEO

0 1 En la Barra de direcciones del navegador escriba http://es.calameo.com. En la
pagina principal del sitio, haga clic en Crear una cuenta gratis.
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gratis, que aparece al final de la pagina.

265

En la siguiente pagina, complete el formulario de registro con la informacion
requerida en cada campo. Finalmente, presione el botéon Crear una cuenta
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Vaya a la parte superior de la siguiente pagina y haga clic a continuacion en el
botén Crear una publicacion.
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ke

04 En la pagina Crear una puhblicacion pulse el botén Explorar. Se abrira el cuadro
de didlogo Seleccione los archivos que se cargaran en.. Busque el
archivo que desea publicar y haga clic en el botén Abrir.

f& Seleccione los archives que se cargardn con 53.calameoassets.com
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Lo
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0 Enelcampo Titulo de Ta publicacion escriba un nombre . Luego,

5 despliegue el ment Formato y seleccione la opcién Libro. A continuacion,
despliegue el meni Categoria y seleccione Educacion. En la seccion Modo
de publicacion elija Pib11ico o Privado. Finalmente, haga clic en el botén
Iniciar carga.
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Formato Categoria
Salnecions sl Tormatn ruds Apropisds parm sy Salsesions 13 sAtAgeNa MAS ADMNIALE BEA MU
putlicacion publizaciin
Libros [¢] |Educacién [=]
Alburis
Catilogos
le.
Folletos e
Historitas
Infarmes
N
Marisalas
oveins tualizar
Partifiras con la comunidad de Calaméa
Periddices J
Presentaciones talzar
Revisins
arios

Iniciar carga

» www.redusers.com



EDUCACION CON TICS 267

>
0 6 Aparecera una ventana emergente que muestra el proceso de carga del archivo.
Dependiendo del tamario y la velocidad de la conexion a Internet, esta operacion
puede tardar varios minutos.
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0 La siguiente pagina informa que su publicacion esta lista y ofrece las
diferentes opciones de Calaméo disponibles. Luego, para seleccionar la opcion
gratuita, haga clic en Basic.
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>
0 8 En la siguiente pagina, aparecera una miniatura de su libro publicado. Para verlo,
puede hacer clic sobre la imagen o sobre el enlace Leer la publicacion.
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09 Haciendo clic en las esquinas inferior derecha e inferior izquierda, puede avanzar o
retroceder de a una pagina por vez, respectivamente. También puede hacer clic en
las flechas de avance y retroceso que aparecen en los laterales de la pagina.
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El sitio ofrece la posibilidad de compartir las publicaciones en
redes sociales como Facebook o Twitter, o incrustarlas en nuestros
propios blogs o sitios web. Para hacerlo, seleccionamos la publicacion
v hacemos clic en el enlace Compartir. Se abrira la ventana emergente
Compartir la publicacién, que nos permite copiar la direccion electronica
de acceso directo a ella o copiar un cédigo que debemos pegar en
nuestro propio sitio. Desde el sitio web de Calaméo podemos acceder
a la seccion Explorar, para ver otras publicaciones interesantes. Para
ello, desde el panel izquierdo vamos a Categorias, y seleccionamos
Educacion; luego vamos a Idioma y elegimos Espanol. En el panel
central de la pagina encontraremos interesantes cuentos y proyectos.

) RESUMEN

En este capitulo, hicimos un recorrido por diferentes tipos de estrategias y metodologias para trabajar
con Internet. El volumen creciente de informacion nos obliga a desarrollar competencias para optimizar
los procesos de busqueda y evaluar de manera critica los contenidos que encontramos en la Web.
Ademas, descubrimos algunas metodologias especificas para orientar estos procesos, y convertir la
informacién en conocimiento Gtil y aplicable en contextos concretos. Aprendimos a crear cazas del
tesoro, webquests, y otras metodologias derivadas de ellas que se enfocan en escenarios geograficos,
como las earthquests, las geoquests y las aventuras didacticas.
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»

Actividades

0 0 N O O A

10

TEST DE AUTOEVALUACION

;Cuales son las principales caracteristicas que distinguen a Internet de otras
fuentes de informacion?

;Qué tipos de competencias debemos desarrollar para gestionar, de manera
eficiente, la informacién proveniente de Internet?

Mencione, por lo menos, dos estrategias de busqueda que permitan restringir
la cantidad de resultados.

;Qué son las blsquedas visuales de Google? ;Qué ventajas aporta su uso?
;Qué es una caza del tesoro? ;Como se organiza su estructura?

;Que es una webquest? ;Cuales son sus principales elementos?

;Cual es la diferencia entre una earthquest y una geoquest?

;Cual es la principal fuente de informacién que se utiliza en una earthquest?
;Qué es una aventura didactica?

;Cual es el formato mas adecuado para presentar una aventura didactica?

EJERCICIOS PRACTICOS

Planifique una caza del tesoro para su curso. Elija un tema que desee profundi
zar y elabore la cantidad de preguntas adecuada para la edad de sus alumnos.
Aplique diferentes estrategias para buscar y evaluar los sitios en los que se
hallarén las respuestas.

Disefie una webquest utilizando las herramientas que le resulten mas accesibles.

Explore las diferentes herramientas del programa Google Earth. Luego, cree
una earthquest que le permita profundizar en la investigacion de un tema a
través del uso intensivo de estas herramientas.

En un procesador de textos, cree una aventura didactica. Aplique los formatos nece-
sarios para mejorar su presentacion. Guarde el documento como un archivo PDF.

Registrese en el sitio Calaméo (http://es.calameo.com) y publique el docu-
mento creado en la actividad anterior.
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Usos educativos
de YouTube

YouTube es uno de los sitios de Internet mas visitados.

Este fendmeno no es casual: la sociedad actual privilegia la

imagen sobre otros soportes de informacion y comunicacion.

Mas alla de las controversias que se pueden plantear con

respecto a su uso, este sitio ofrece una amplia variedad de

contenidos para transmitir experiencias que estimulan los

sentidos vy los estilos de aprendizaje de los alumnos.
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YouTube como
recurso didactico

Desde su lanzamiento en el ano 2005, YouTube se ha convertido en
uno de los fendmenos mas impresionantes de Internet, que crece
exponencialmente cada dia. Segun datos proporcionados por Google
—la empresa que actualmente es propietaria del sitio—, se suben a esta
plataforma sesenta horas de video por minuto, se reproducen mas de
cuatro mil millones de videos por dia, y mas de ochocientos millones
de usuarios visitan el sitio cada mes. Estas cifras nos muestran el
enorme impacto que tiene a nivel mundial. A pesar de que el uso de
medios audiovisuales en educacion no es algo nuevo, las escuelas
siguen privilegiando la transmisién del conocimiento a través del texto
escrito, y desaprovechan las interesantes posibilidades que ofrecen los
nuevos recursos a los que ahora tenemos acceso.
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Figura 1. YouTube es una gran videoteca en la que podemos
encontrar diferentes tipos de materiales educativos,
que aportan un elemento innovador a nuestras clases.

Entre las principales ventajas de YouTube como recurso didactico
podemos mencionar:
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e De forma gratuita, podemos acceder a materiales audiovisuales
de todo tipo. Ademas de videos creados especialmente con una
finalidad didactica, es posible ver capitulos de series, dibujos
animados o escenas de peliculas que aportan una mirada diferente
sobre determinados temas que deseamos investigar.

¢ Podemos subir y compartir nuestros propios videos.

e Permite la suscripcion a canales educativos para buscar videos
sobre contenidos cientificos o histéricos. Por ejemplo, en el
canal Discovery Channel (www.youtube.com/user/SUD),
encontraremos fragmentos de documentales en espanol sobre la
naturaleza.

Entre las principales desventajas de YouTube como recurso didactico,
diremos que puede provocar distracciones y el acceso a videos que son
inapropiados para nuestros alumnos. Ademas, los comentarios que
escriben los usuarios no tienen restricciones, y puede aparecer lenguaje
inapropiado u opiniones distorsionadas y sin valor. A pesar de esto, es
importante considerar su inclusion como recurso a la hora de planificar
nuestras actividades en el aula. En los diferentes apartados de este
capitulo, descubriremos algunas de sus posibilidades v aprenderemos
ciertos trucos para obtener el mayor provecho de este popular sitio.

Canales de interés educativo

Un canal de YouTube es un espacio dentro de la plataforma que
contiene una recopilaciéon de videos relacionados con un tema
especifico. Cuando YouTube detecta que un tema adquiere una

YouTube controla el contenido que los usuarios suben, eliminando los videos que no cumplen con sus

politicas, o advirtiendo sobre los que no son apropiados para menores. Algunos contenidos estan termi-
nantemente prohibidos, como pornografia, difamacion o acoso, entre otros. También ofrece la opcion
Marcar como inadecuado para informar sobre material que pueda infringir estas reglas.
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presencia considerable en el sitio, genera automaticamente un canal.
De este modo, podemos buscar videos explorando las diferentes
categorias. Para hacerlo, ingresamos en YouTube (www.youtube.com),
vamos al panel izquierdo de la pagina principal del sitio v, en la
seccion Subscripciones, hacemos clic en Anadir canales.
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Figura 2. Desde el panel izquierdo de la pagina Agregar canales,
podemos explorar las diferentes categorias de canales de YouTube.

Ademas, los usuarios particulares, las empresas o las
organizaciones sin fines de lucro pueden crear sus propios canales
para mostrar sus videos. Por el tipo de
contenidos que ofrecen algunos de ellos, pueden

PODEMOS considerarse de interés educativo. A modo de
BUSCAR VIDEOS ejemplo, podemos mencionar Portal educ.ar
(www.youtube.com/user/educarargentina) y
EXPLORANDO Plan Ceibal (www.youtube.com/user/
LAS DIFERENTES canalceibal), que incluyen videos educativos,
, materiales pedagogicos y entrevistas a
CATEGORIAS especialistas, docentes, directivos y alumnos. El

National Geographic Channel (www.youtube.
com/user/nationalgeographic) ofrece la
coleccion de videos mas interesantes de esta conocida organizacion.
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Para el Nivel Inicial podemos visitar Pakapaka (www.youtube.
com/user/pakapakatv), donde encontraremos videos con
canciones, cuentos, rimas y poesias.

Youlili: O Havegar  Subir v ) 4 H
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Listas de reproduccion destacadas
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Wideos subicas

Figura 3. Los canales de YouTube permiten explorar solo los videos
que nos interesan. De este modo, se propicia una navegacion
segura, especialmente si utilizamos este recurso con ninos pequenos.

Los canales de YouTube permiten que los usuarios se suscriban para
recibir informacion y notificaciones sobre nuevos videos publicados.
Para suscribirse a un canal, es necesario tener una cuenta en YouTube.

Crear una cuenta
en YouTube

Cualquier persona puede acceder a YouTube de forma gratuita y
explorar libremente todos los videos publicados en este sitio. Pero,
para subir nuestros propios videos o suscribirnos a los diferentes
canales, debemos registrarnos como usuarios. Para hacerlo,
necesitamos contar con una cuenta de Gmail. En el préximo Paso a
paso veremos el procedimiento para registrarnos en YouTube.
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PXP: CREAR UNA CUENTA EN YOUTUBE

0 1 En la Barra de direcciones del navegador escriba www.youtube.com. En la parte
superior derecha de la pagina principal, haga clicen Iniciar sesion.
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0 En la pagina que aparece a continuacion, vaya al panel derecho e ingrese el nombre
de usuario y la contrasefia de su correo electronico de Gmail. Luego, presione el

botén Iniciar sesion para seguir.
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03 Regresara a la pagina principal de YouTube. En la esquina superior derecha
aparecera su nombre de usuario. Haga clic en él y, en el meni desplegable,
seleccione Configuraciéon de YouTube.
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0 En el panel izquierdo de la pagina Configuracion, explore las opciones que
aparecen debajo de la seccion Configuracion de la cuentay haga los

cambios que considere necesarios. Finalmente, haga clic en el botéon Guardar.
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Cuando creamos nuestra cuenta en YouTube, se genera
automaticamente un canal asociado al nombre de usuario con el cual nos
registramos. Para ingresar en nuestro canal, debemos iniciar la sesion
en YouTube con nuestro usuario y contrasefia de correo electrénico
de Gmail; luego, vamos a la parte superior derecha de la pagina,
hacemos clic en nuestro nombre de usuario y, en el menu desplegable,
seleccionamos la opcion Mi canal. También podemos acceder
directamente a nuestro canal escribiendo la direcciéon electrénica en la
Barra de direcciones del navegador; por ejemplo, www.youtube.com/
user/minombre, donde minombre es nuestro nombre de usuario.

Personalizar Mi canal

Luego de crear una cuenta en YouTube, estamos en condiciones de
configurar nuestro canal para otorgarle una apariencia personalizada.
En el siguiente Paso a paso veremos el procedimiento para ajustar
estas opciones segin nuestras preferencias.

PXP: PERSONALIZAR MI CANAL DE YOUTUBE

0 1 En la Barra de direcciones del navegador escriba www.youtube.com. Vaya a la
esquina superior derecha de la pagina principal y haga clic en su nombre de usuario.
En el meni desplegable presione en Mi canal.
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YouTube Cuenta de Google
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02 En la siguiente pagina, dirijase a la barra de navegacion superior y pulse el botén
Configuracion del canal.

Y']“ T“ I]E Q Mavegar  Subwr ViIgines ceccun

* YeanTubs shoia tronamile videns fh ditectn 5 raves de Hanpouts #n Vivo. Toanamits videas o0 directa desde b canal shora

ﬁ virginia caccuri
= -

Videos subidos  Megusia [ Comentarios. Vi - W virginia caccur

n .',"I‘lﬂ'u’lﬁfl!'.hl"liu\ﬁ 3 e vITE CArT
LIt acarsdag
LU régpsirsdd desde
“ VigIAlS Sacaun Balbid un vides
A Nusvos escenarios para LEER
. DRWI

03 Ingresara en la pagina Configuracioéon del canal, en la solapa

Apariencia. Haga clic en la flecha que aparece junto al botén Elegir un
color y seleccione un color de la paleta desplegable. Luego presione el botén
Aceptar de este men. Si prefiere colocar una imagen de fondo, pulse el botén
Elegir archivo yseleccione un archivo de imagen (maximo 1 MB).
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>
0 Si desea agregar una descripcion y etiquetas para facilitar la localizacién del
contenido de su canal, haga clic en la solapa Informacion y configuracion,
y complete los datos de los campos Descripcidny Etiquetas.
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0 Luego, haga clic en la Pestafnas y,en Actividad que vas a compartir,
margue las opciones de su preferencia. Para permitir que los visitantes publiquen
comentarios, dirijase a Configuracion del canal y marque Permitir
comentarios del canal. Debajo de ella, seleccione si se van a mostrar o si se
requerird aprobacion. Por tltimo, presione Finalizar edicion.
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Subir videos a YouTube

Nuestro canal de YouTube es un espacio adecuado para publicar
material multimedia creado por nosotros para apoyar la ensefianza
de determinados contenidos, o producido por los alumnos para
profundizar el aprendizaje a través de técnicas de comunicaciéon visual.
Para subir un video a YouTube, debemos acceder a nuestro canal y, en
la parte superior de la pagina, hacer clic en Subir. En la Guia visual que
presentamos a continuacion, analizaremos las diferentes posibilidades
que ofrece este espacio para publicar nuestro propio material.
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?ﬂ“ O Mg Subi vgnaaon &+ “

SBbir G e o ety Kol v B, el 1 MO0 (S L e er fe ahOe 1
tubwo™

Rkl vanss arehbias

n Parn abaght mils do o archive, sreslona s
tcts OB s Aslbrienan B
ey
Grabacken de la webcam
Lorpafs s cpniares Seaba w vidda

"
potiicaly a0 TouTubs shers mams |

Salecclonar archivos desds fu computadars Iniclar un hangout en
et

Gt o0 Tl & 0 B ot Do
Haraaum an vy

Eéﬂ

AR08 1UET U 8 RN DRARACH 4 ROR TR T CBF LSS CUSRDR 58 NS ) PR Aseen 1y S
DR ik’ el BT 3 AR 8 T O DL SORLETEE M LG LRI Dok O

irracan &

0 1 Seleccionar archivos desde tu computadora: permite acceder al
cuadro de didlogo Abrir para elegir un archive de video que tenemos almacenado en
nuestro disco. Si arrastramos el archivo de video hasta esta area, se abrira el Reproductor
de Windows Media, para obtener una vista previa del video seleccionado.

0 2 Subir varios archiivos: permite cargar varios archivos de video en un solo paso.
Aparecera una ventana emergente para indicar que debemos presionar la tecla CTRL
mientras seleccionamos los archivos. Al hacer clic en el boton Elegir archivos de
esta ventana, accederemos al cuadro de didlogo Abrir, para elegir los archivos de video
almacenados en nuestro equipo.

>
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>

0 3 Grabacion de la webcam: esta herramienta permite grabar un video de forma
instantanea a través de la camara web de nuestro equipo. Luego de terminarlo, hacemos clic
en el botén Cargar, y el video se publicara en nuestro canal de YouTube.

0 4 Iniciar un hangout de Google+: permite grabar y transmitir en vivo una
conversacion que se desarrolla en la red social Google+.

Es posible subir archivos de video de una amplia variedad de
formatos, como AVI, WMV, FLV, MPEG y MOV, entre otros. YouTube
permite una duracion maxima de quince minutos por video, en
diferentes calidades que abarcan desde una definicion estandar de 240
x 360 pixeles hasta alta definicion de 720 x 1080 pixeles. Estos valores
hacen referencia al ancho y alto maximos con los que se mostrara el
video en la pantalla. Debemos tener en cuenta que un mayor nimero
de pixeles permite obtener una mayor nitidez y definicion de la
imagen. Ademas, los formatos de calidad superior también suelen tener
una mejor calidad de audio. La resoluciéon minima para que el audio
presente una calidad aceptable debe ser de 360 pixeles. El tiempo de
subida del video puede variar considerablemente, dependiendo del
tamano del archivo y del tipo de conexién a Internet.

Desde el menu desplegable Configuracion de la privacidad podemos
establecer el nivel de privacidad de los videos que subimos a nuestro
canal, entre las siguientes opciones:

e Piblico: cualquier persona puede ver el video.
e Privado: el video no aparecera en nuestro canal ni en los resultados

'

El término streaming se aplica a la transmision directa de audio o video. Recientemente, YouTube ha in-

corporado esta tecnologia a su plataforma. Para ver transmisiones en directo, debemos acceder a www.
youtube.com/live y seleccionar un canal (por el momento, no hay canales en espanol). Para transmitir
en directo desde nuestro canal, seleccionamos Subir/Iniciar un hangout de Google+.
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de busqueda. Solo nosotros, desde nuestra cuenta, podremos
acceder a él, o podemos enviar el vinculo hacia él hasta a cincuenta
usuarios registrados en YouTube.

o No listado: solo las personas que conozcan la direccién electronica
del video podran acceder a su reproduccion, sin limites de
cantidad y sin necesidad de estar registrados. Al igual que los
videos privados, los marcados como No listado no apareceran en
ninguno de los espacios publicos de YouTube, como los
resultados de busqueda o nuestro canal.
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Figura 4. Mientras se sube el video a YouTube, podemos
agregar una descripcion y etiquetas, selecionar una categoria para
clasificarlo y configurar la privacidad.

Editar videos en YouTube

Una funcionalidad poco conocida de YouTube es que podemos editar
los videos en linea, directamente desde nuestro canal y sin necesidad
de utilizar otro software externo. Entre otras acciones de edicion
que podemos aplicar desde el editor de YouTube, se encuentran la
posibilidad de recortar ciertas partes, aplicar efectos, afladir texto o
agregar una pista de audio.
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Herramientas de edicion rapida

Desde la solapa Mejoras, podemos aplicar ajustes rapidos, que
nos permitiran realizar algunas acciones de edicion con un solo
clic. Para utilizar estas herramientas, ingresamos en nuestro canal
de YouTube y seleccionamos el video que queremos editar.

En la barra de navegacion que aparece en la parte superior de la
ventana de reproduccion, hacemos clic en Mejoras para acceder a
las diferentes opciones. En la siguiente Guia Visual, analizaremos
las funciones de cada una de ellas.

Summpaey snEmsEEs T Comtirg v Cp y AECICS T weeon  Peat g ERRar 05 wmes B8 TesTens -

m

0 1 Visor: el habitual visor de videos de YouTube aparece dividido en dos secciones:
Original yVista previa, para que podamos comparar los resultados de nuestras

acciones de edicion mientras se reproduce el video. >
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>
02 Ajuste automatico: ajustaelbrilloy el color de la imagen.

0 3 Mejorar la iluminacion y el color: al hacer clic en este icono, se
despliega un panel con barras deslizantes para ajustar de forma manual la luz, el contraste, la
saturacion y la temperatura del color.

0 4 Volver al ordiginal: revierte todos los cambios aplicados.

0 5 Guardar: guarda los cambios realizados. Si hacemos clic en la flecha que se encuentra
junto a este botén, se despliega la opcion Guardar como, que guardara una copia del
video original. De este modo, se pueden conservar ambas versiones.

0 6 Estabilizar: mejora la imagen eliminando movimientos temblorosos que pueden
generar imagenes movidas o distorsionadas.

0 7 Efectos: muestra una galeria de opciones para modificar el aspecto visual del video,
como, por ejemplo, Blanco y negro, HDR o Dibujos animados, entre otros.

08 Rotar hacia la izquierdayRotar a la derecha: desplaza laimagen
en el sentido de las flechas.

0 9 Funciones adicionales: haciendo clic sobre este botdn, se despliega la opcién
Difuminar todos los rostros, que oscurece los rostros de las personas en un
video, para proteger su privacidad.

1 0 Recortar: cuando hacemos clic en esta herramienta, se despliega una linea de tiempo
con dos barras verticales, una en el inicio y otra en el final. Desplazando estas barras hacia
la derecha y hacia la izquierda, respectivamente, podemos seleccionar el fragmento que nos
interesa, modificando el inicio y la finalizacién del video.

YouTube presenta algunas limitaciones para editar videos a través de las herramientas de Mejoras.

Si el video tiene mas de 10.000 vistas, no podremos guardar los cambios reemplazando al original,
Sin embargo, podemos utilizar la opcién Guardar como para crear una copia de este video, con una

nueva direccion electronica.
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Luego de aplicar estas opciones de edicion, hacemos clic en el
botén Guardar y esperamos un tiempo considerable hasta que el
proceso esté finalizado. Durante ese tiempo, se mantiene en linea la
version original, que puede ser vista por los usuarios.

Anadir audio

Desde la solapa Audio, podemos agregar una melodia de fondo a
nuestro video. Para hacerlo, ingresamos en nuestro canal de YouTube
y seleccionamos el video que deseamos editar.

En la barra de navegacién que aparece en la ventana de
reproduccion, hacemos clic en Audio. Desde el panel derecho de esta
seccion podemos elegir una pista de audio desde la biblioteca de
YouTube, filtrando los resultados por género y artista, o escribir
una consulta en la barra de busqueda.

Haciendo clic en cada melodia de la lista, esta se reproducira en
nuestro video, y reemplazara cualquier otra pista de audio previa.
Luego de elegir la musica, presionamos el boton Colocar audio, que
aparece a la derecha, debajo de la ventana de reproduccion.
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Figura 5. Cuando hacemos clic en el boton Colocar audio, se despliega
una linea de tiempo que podemos desplazar para ajustar
el momento de inicio y de finalizacion de la melodia seleccionada.
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Por el momento, no es posible afiadir nuestra propia pista de audio,
ni elegir fragmentos especificos de la melodia seleccionada al video.
La cancion comenzara siempre desde el principio, desde el comienzo
del video o desde el punto de insercion que hayamos marcado en la
linea de tiempo, y se cortara en el punto de finalizaciéon o cuando el
video termine. Es conveniente seleccionar melodias cuya duracion se
ajuste lo mejor posible a la duracion total de nuestro video. Luego de
aplicar la pista de audio, vamos a la parte superior derecha de esta
pagina y presionamos Guardar.

Anadir anotaciones

El editor de Anotaciones nos ofrece una herramienta muy util para
agregar informacion adicional y personalizar
nuestro video, mostrando durante la reproduccion

textos que complementan lo que se esta EL EDITOR DE
visualizando. Puede ser una opcion eficaz para ANOTACIONES NOS
agregar datos relevantes o invitar a los alumnos a

realizar algun tipo de accion para obtener un mayor PERMITE AGREGAR
nivel de implicacion en la tarea. Las herramientas INFORMACION
disponibles en esta seccion permiten crear cuadros

de texto, destacar areas en las que aparezcan ADICIONAL

comentarios cuando pasemos el cursor por

encima, generar pausas o insertar enlaces a otros

videos que deseamos mostrar posteriormente. Este tipo de recursos, lo
encontraremos en una gran cantidad de videos del sitio en la actualidad,
como para evaluar y tomar nota de su uso. De todos modos, en el
proximo Paso a paso aprenderemos el procedimiento para aplicar estas
interesantes herramientas en los videos que estamos produciendo.

Vimeo (http://vimeo.com) es un sitio web similar a YouTube, que permite ver, publicar y compartir

videos. Fue creado en 2004 por un grupo de cineastas que querian compartir su trabajo creativo. Ofrece
una alta calidad de imagen, incluso, en la suscripcion gratuita. Por tratarse de una plataforma relativa-

mente nueva, se encuentra menos saturada que YouTube.
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PXP: AGREGAR ANOTACIONES EN YOUTUBE
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0 En la siguiente pdgina, vaya a la barra de navegacion superior y haga clic en el
botén Anotaciones.
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>
En la pagina Anotaciones, aparecera una linea de tiempo debajo de la ventana de
03 reproduccion. Seleccione el punto de insercion para colocar su primera anotacion y,
en el panel derecho, vaya al mend desplegable Agregar anotacion, para elegir
alguno de los tipos disponibles.

Youl I3 Q. Heger | e wren 0| [+ [
Infermschin y sonhpresibn Mo Pl AnbinERone s e diae
Fracciones m
o agapi instasisn |
v -
g vtz
T Thds
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En la ventana de reproduccion y en la linea de tiempo, aparecera la anotacioén. En

04 el panel derecho, vaya al cuadro de texto y escriba el texto que desea mostrar.
Utilice las herramientas que aparecen debajo de este cuadro de texto para cambiar
el tamarfio y el color de la fuente, y aplicar un color de relleno.

Fracciones m

o agoeger pectsne =

Algunas abjetos

forman wna UNIDAD

¥ o pusden I Augunes 50rIN FTREN W VL. [0 CRET

dradirze

www.redusers.com &



290 8. USOS EDUCATIVOS DE YOUTUBE

>
Para prolongar el tiempo de la anotacion, vaya a la linea de tiempo, pulse en el
05 borde derecho de la anotacion y mantenga presionado el botén principal del mouse
mientras arrastra hacia la derecha. Finalmente, haga clic en el botén Publicar.

B Burbuja w
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[ covienss | pmcac [

Si deseamos editar una anotacion, debemos seleccionarla en el
reproductor de video, y desde el panel derecho, realizar los cambios.
Para agregar otras anotaciones, repetimos los mismos pasos. Desde el

menu desplegable Agregar anotacion podemos elegir los siguientes tipos:

e Burbuja: crea cuadros de textos similares a los globos de dialogo.
Pueden ser utilizadas para anadir didlogos y pensamientos a los
personajes del video.

e Nota: se utiliza para crear cuadros de texto emergentes. Son
adecuadas para agregar informacion relevante.

e Titulo: crea un texto que se superpone a la imagen. Es util para anadir
encabezados, subtitulos y otras notas de texto de gran tamano.

e Area destacada: permite resaltar areas de un video, en las que el texto
aparece cuando desplazamos el mouse sobre ellas.

e Etigueta: crea una etiqueta para escribir referencias o asignar un
nombre a una parte especifica del video

e Pausa: permite establecer un tiempo para pausar la ejecucion de
un video. Puede ser adecuada para permitir la lectura de otras
anotaciones o detenerse en la observacion de cierta imagen.
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Figura 6. Se recomienda colocar las anotaciones en las esquinas superiores
del area del video o en los laterales, evitando el area central para no tapar la
imagen, o la parte inferior para que no queden ocultas por anuncios o subtitulos.

Crear listas de reproduccion

Una lista de reproduccion es una funcionalidad de YouTube
que nos permiten recopilar diferentes videos relacionados con un
tema de nuestro interés, y reproducirlos de manera automatica y
secuencial, uno a continuacién de otro. Cuando un video forma
parte de una lista de reproduccion, aparecera debajo una barra que
muestra los restantes videos incluidos en la lista. Al finalizar la
reproduccion de uno de ellos, comenzara el siguiente.

Animoto (http://animoto.com) es una aplicacion web que permite crear peliculas a partir de fotos,

que luego se pueden publicar en un blog, un sitio web, redes sociales o directamente en YouTube. El
sitio esta en inglés, pero su interfaz es muy simple e intuitiva. Desde la version gratuita, podemos crear
videos de hasta 30 segundos.
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Fracciones

wirginia caccuri 10 videos
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Figura 7. Desde la barra inferior, también podemos acceder
directamente a cualquier video incluido en la lista,
sin esperar a gue se reproduzca la secuencia.

Para crear una lista de reproduccion, ingresamos en nuestro canal
de YouTube vy, en la barra de navegacion superior, hacemos clic en
Administrador de videos; en el panel izquierdo de la siguiente pagina,
seleccionamos Listas de reproduccion y, luego, hacemos clic en el
boton Lista de reproduccion nueva.

Se desplegara un menu en el que debemos completar el titulo
y la descripcion del contenido. Por ultimo, presionamos el boton
Crear lista de reproduccion. Luego de crear la lista, se abrira en forma
automatica la pagina de edicion correspondiente. Haciendo clic en
el boton Agregar videos mediante URL, aparece un cuadro de texto en
el que debemos pegar la direccion electronica del video que nos
interesa. Luego, pulsamos el boton Agregar.

Repetimos este procedimiento para cada video que queremos
incorporar a la lista Una forma mas rapida de agregar videos a
nuestra lista de reproduccioén es haciendo clic en el boton Agregar
a, que esta debajo de la ventana de reproduccion de cualquier
video de YouTube. Desde las opciones desplegables, podemos
elegir entre incluirlo en Favoritos (que es una lista de reproduccién
predeterminada propia del sitio) o seleccionar alguna de las listas
que hemos creado anteriormente.
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Figura 8. Desde las opciones a las que accedemos presionando
el botdn Agregar a, podemos incluir un video
directamente a nuestra lista de reproduccion o crear una nueva lista.

Insertar videos de YouTube
en otras aplicaciones

Una forma interesante de ver los videos de YouTube es insertarlos en
otras aplicaciones. De este modo, evitamos las distracciones que puede
generar el sitio y focalizamos la atencion en el contenido Ademas de
compartir el video en redes sociales como Facebook o Twitter, podemos
obtener un cédigo para insertarlo en nuestro sitio, o ejecutar un
procedimiento para que se reproduzca en PowerPoint.

YouTube no admite la descarga de videos desde su sitio. Sin embargo, podemos ingresar a sitios como
Save Media (http://savemedia.com) en inglés, Videoscop (http://videoscop.com) o Force Down-

load (www.force-download.es) en espaiiol, entre otros, que ofrecen la posibilidad de descargarlo.
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Insertar un video en un blog
0 en un sitio web

Un blog o sitio web ofrece la posibilidad de publicar contenidos
en diferentes formatos. Ademas de contar con texto, y la posilidad
de sumar imagenes, la insercion de videos
nos permite atraer la atencion de los alumnos
sobre un contenido en particular y fortalece

UN BLOG PERMITE

PUBLICAR sus posibilidades como recurso didactico.
El procedimiento es muy sencillo y se puede
CONTENIDOS aplicar tanto en nuestros propios videos como
EN DIFERENTES en los de terceros.
Para colocar un video en nuestro blog o sitio
FORMATOS

web, ingresamos en YouTube y seleccionamos el
video que queremos usar. En la parte inferior de
la ventana de reproduccion, hacemos clic en el
botén Compartir; luego presionamos el botdn Insertar vinculo y
aparecera un cuadro de texto con un codigo proporcionado por
YouTube. Solo debemos copiar este codigo y pegarlo en nuestro sitio,
v el video se reproducira dentro de la publicacion elegida.
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Figura 9. Si desactivamos la casilla Mostrar videos sugeridos
cuando termine el video, que se encuentra debajo
del codigo de insercion, solo se ejecutara el video seleccionado.
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Insertar un video en PowerPoint

Microsoft PowerPoint ofrece la posibilidad de ejecutar un video
de YouTube dentro de nuestra presentacion de diapositivas,
sin necesidad de acceder al sitio. Para utilizar esta interesante
funcionalidad, debemos tener instalado PowerPoint 2007 o 2010
y tener habilitada la ficha Programador en la Cinta de opciones.
Para activar esta ficha, abrimos PowerPoint y vamos a Archivo/
Opciones; en el panel izquierdo de la ventana Opciones de PowerPoint,
seleccionamos Personalizar cinta de opciones; en el panel Fichas
principales —que aparece a la derecha de esta ventana—, marcamos
Programador y, luego, hacemos clic en Aceptar. Una vez completado
este procedimiento, ingresamos a YouTube, seleccionamos el video
que deseamos insertar y, desde la Barra de direcciones, copiamos
la direccion electronica completa del video. En el siguiente Paso
a paso, veremos como completar este proceso en Microsoft
PowerPoint 2007 o 2010.

PXP: INSERTAR UN VIDEO DE YOUTUBE EN POWERPOINT

0 Inicie PowerPoint 2007 o0 2010 y cree una nueva presentacion. Vaya a la ficha
Programador y, en el grupo Controles, haga clic en Mis controles.

I B B e — e
R Do e P Bt bt s el e [T—— e B o e s ——
smmaL & Sl ARsdaas al
Erpd et :-1-:'.«!- Foolm e Pomoae oo
ics ol [ree
'.u.--|“£-|l-..J|-|l.---‘||.|-.'-:|.-!.-.- :< T EIEEE OEET DRI T
Apoendionds g Algunos objetos no se pueden

Erascianes

separar en partes, y otros si.

Haga dic para syegar molss

www.redusers.com &



02

0

29 [F==4

Object y luego presione en Aceptar.

8. USOS EDUCATIVOS DE YOUTUBE

En la ventana Mas controles seleccione la opcion Shockwave Flash
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En la diapositiva, haga clic con el botén principal del mouse y manténgalo

presionado mientras traza el area en la que se ejecutara el video. Luego, vaya al

grupo Controles y elija Propiedades.
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04 En la ventana Propiedades vaya al cuadro que aparece junto a la opcién Movie

y pegue la direccion electronica del video de YouTube, por ejemplo, http://www.
youtube.com/watch?v=gqgia-yaeTQ&feature=plcp. Elimine watch?. Luego,
elimine el signo = y reemplacelo por una barra diagonal (/). En este ejemplo, el
nuevo codigo sera http://www.youtube.com/v/ggiaK-yaeT Q&feature=plcp.
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En la ventana de edicion de las diapositivas aparece la ventana
de reproduccion del video. Presionamos la tecla F5 para ejecutar la
presentacion. Si deseamos que el video se inicie sin la intervencion del
alumno, podemos anadir el codigo &autoplay=1 al final de la direccion
que modificamos. Por ejemplo: http://www.youtube.com/v/gqiaK-
yvaeTQ&feature=plcp&autoplay=1.

En este capitulo, exploramos algunos trucos que nos permitiran utilizar los videos de YouTube como un

importante recurso didactico para enriquecer nuestras clases. Aprendimos a crear un canal para organi-
zar en este espacio nuestra propia videoteca. Descubrimos que YouTube nos ofrece la posibilidad de edi
tar nuestros videos en linea, sin necesidad de instalar software adicional. ¥ por Ultimo, analizamos algunas
herramientas destinadas a seleccionar, organizar y presentar los videos de una forma mas adecuada para
los alurmnos, como crear Listas de reproduccidn o insertar los videos de YouTube en ofras aplicaciones.
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Actividades

TEST DE AUTOEVALUACION

;Cuales son las principales ventajas de YouTube como recurso didactico?
;Cual es el requisito previo para crear una cuenta de usuario en YouTube?

;Qué es un canal de YouTube?

B W N =

;Cuales son las opciones de privacidad que podemos configurar para ver
los videos que subimos a nuestro canal?

;Qué tipo de opciones de edicién nos ofrece YouTube?
;Qué son las anotaciones?
:Qué tipo de anotaciones podemos insertar en un video?

;Es posible editar videos de terceros?

W 0 N O W,

;Para qué se utilizan las listas de reproduccién?

10 :Cuales son las ventajas de insertar un video de YouTube en aplicaciones
en linea o de escritorio?

EJERCICIOS PRACTICOS

Ingrese en YouTube y busque canales de interés educativo.
Registrese como usuario de YouTube y subscribase a un canal de su interés.

Acceda a su propio canal y personalice las opciones de configuracion.

B W N =

Cree una lista de reproduccion que incluya, por lo menos, cinco videos
relacionados con un tema que desea desarrollar con sus alumnos.

5 Inserte un video de YouTube en una presentacion de PowerPoint.
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educativas moviles

Desde edades cada vez mas tempranas, los nifios comienzan

a utilizar el teléfono celular. En este apéndice, repasamos las

herramientas educativas que existen para estos dispositivos,

como una forma de integrarlos en el aula.
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A. APLICACIONES EDUCATIVAS MOVILES

Aplicaciones educativas para
usar el celular en el aula

Una de las frases que pronunciamos con mayor frecuencia en el
aula es tal vez: “jApaguen el celular!”. Y este no es un hecho aislado,
sino que forma parte de un fenémeno mundial que ha convertido a

estos dispositivos moviles en una prolongacion
de nuestra mano, a cualquier edad.

LOS NINOS Los nifios no escapan a este fenomeno; cada
DESDE EDADES vez desde edades mas tempranas tienen sus
propios dispositivos. Para muchos padres es un
TEMPRANAS TIENEN medio directo, rapido y efectivo para estar en
SUS PROPIOS contacto con sus hijos. Pero los nifios descubren

inmediatamente que no se trata solo de un

DISPOSITIVOS teléfono, sino que es un medio que les permite

»

estar siempre conectados con sus amigos y tener

acceso a una plataforma multimedia de fotos,
videos, musica y juegos. Y, para los maestros, se convierte en un fuerte
elemento de distraccién dentro de la clase.

Mas alla de las polémicas, disensos y debates que se generan en
torno a su uso por parte de los nifios, seguramente ya habremos
comprobado que se trata de una batalla perdida. A nuestra cotidiana
frase, siguen unos minutos de calma para luego volver a descubrir a
alguien que, en el fondo del saléon de clases, intenta —disimuladamente-
enviar mensajes a traves de WhatsApp, mirar un video en YouTube o
jugar en linea con alguna aplicacion de Facebook.

Es tiempo de cambios

En un informe publicado por la compairia Pew Internet and
American Life sobre el futuro de Internet para el ano 2020, se
concluyo, entre otras cuestiones, que los dispositivos moviles seran
la principal herramienta de conectividad. A pesar de las iniciativas
de varios paises para mejorar la calidad educativa dotando de
equipos portatiles en un modelo 1 a 1 (como por ejemplo, One
laptop per child, Conectar Igualdad de Argentina o el Plan
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Ceibal de Uruguay, entre otros), el teléfono movil sera la principal

herramienta de conexién a Internet y la finica para una gran mayoria

de la poblaciéon mundial. Estos dispositivos permiten acceder a

la informacién en un formato portatil, bien conectado y de forma

ubicua a un precio relativamente bajo.
Entonces, ;qué sucederia si nos adelantaramos

a esta tendencia mundial? Tal vez, ha llegado

el momento de modificar nuestra frase habitual

EL TELEFONO MOVIL

por: “iEnciendan sus celulares!”, y de comenzar SER}'-'\ LA PRINCIPAL

a descubrir las posibilidades de estas nuevas
herramientas que claramente estimulan y motivan

HERRAMIENTA

a nuestros alumnos. DE CONEXION

La tendencia creciente de estar conectados en
cualquier sitio y a cualquier hora ha dado lugar
a que muchas empresas apostaran muy rapido
por este cambio, dedicandose al desarrollo de
miles de aplicaciones para ofrecer cada dia mas potencialidades.

Entre estas empresas se destacan Google y Apple, que, a traves
de sus tiendas de aplicaciones Google Play y App Store, nos
permiten acceder a una amplia variedad de programas para las
plataformas moviles Android y iOS, respectivamente.

Si hacemos una exploraciéon por estos servicios y sus miles de
desarrollos, encontraremos que algunas de estas aplicaciones
pueden resultar de interés para el ambito educativo.

El uso de estos programas creados para teléfonos y otros
dispositivos moviles puede ser un buen punto de partida para transitar
el camino del cambio. Permitir en lugar de prohibir, perder el temor y
atreverse a explorar los nuevos paradigmas sin prejuicios deben ser los
ejes rectores de nuestra tarea docente.

A INTERNET

El Ministerio de Educacion de la provincia de Buenos Aires (Argentina) esta estudiando la modificacion en

la prohibicién del uso del celular en el aula, que rige desde el aio 2006, para que se pueda emplear como

herramienta de trabajo con fines pedagogicos. Al mismo tiempo, se esta implementando un proyecto

piloto tanto en escuelas privadas como rurales, para crear Entornos de Aprendizaje Mavil.
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Aplicaciones didacticas
para Android

Google Play es la tienda de aplicaciones creada por Google para
sus dispositivos moviles con sistema operativo Android. Si tenemos
un dispositivo Android (teléfono o tablet), encontraremos un acceso
directo a esta tienda para buscar y descargar aplicaciones, dentro
de sus diferentes categorias. También, podemos acceder desde una
computadora al sitio web de Google Play (https://play.google.com),
o hacer clic en Play, en la barra de navegacion del buscador Google.
Una vez que ingresamos a Google Play, vamos a Categorias/Aplicaciones, y
hacemos clic en Educacidn.

Kids Numbers and Math Lite

Para trabajar de forma divertida con nimeros y conceptos basicos
matematicos. Ofrece una interfaz grafica muy atractiva que también
permite interactuar con el dispositivo, agitandolo para mover el
contenido de la pantalla y resolver nuevos desafios.

Figura 1. Aunque Kids Numbers and Math Lite estaeninglés,
la interaccion con la aplicacion es muy intuitiva.
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El Tren del Alfabeto de Lola

Presenta el alfabeto a través de 5 minijuegos diferentes. El personaje
Lola-Panda nos conduce en su pequeno tren para aprender las letras y
palabras simples y basicas. A medida que se va avanzando en el juego,
aumenta el nivel de dificultad.

Figura 2. E1 Tren del Alfabeto de Lola esta disponible
en 5 idiomas: inglés, francés, espanol, holandés y aleman.

Ciencias Sociales

Paises del mundo

Esta interesante y completa aplicacién permite descubrir
y aprender todo tipo de datos geograficos, como capitales,
poblaciones, situacion, idiomas o banderas, de cualquier pais del
mundo. A pesar de encontrarse en idioma inglés, puede servir
como recurso para las clases de este idioma.

Ofrece la posibilidad de buscar a través del mapa interactivo
pulsando sobre cualquier pais, realizar una biusqueda por nombre o
a través de un indice.

También incluye tests y desafios para reforzar lo aprendido.
Recomendable para el Segundo Ciclo de la Educacion Basica.
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More apps

Figura 3. Paises del mundo es un atlas muy completo
que no solo ofrece informacidn, sino que ademas ayuda
a memorizarla a traves de una serie de problemas e incognitas.

La Historia del Mundo, en dos horas

Audio-documental que resume en dos horas 14.000 millones de
anos de historia de nuestro universo. Abarca distintos periodos
historicos: desde la formacion de la Tierra y el nacimiento de la
vida hasta el avance del hombre y el desarrollo de la civilizacion,
fundiendo en un unico relato la historia del universo, el planeta
Tierra y la humanidad, en un enfoque integrador de la historia con
otras ciencias humanas, como la astrofisica, la quimica, la biologia,
la paleontologia o la antropologia. Recomendable para el Segundo
Ciclo de la Educacion Basica.

gt

@ “LITTLE BIG CITY

Esta aplicacion gratuita para Android permite disenar y construir una ciudad, tomando el rol del alcalde o
administrador. EIl objetivo es construir una ciudad que sea un lugar ideal para sus habitantes, que deben
ayudarse reciprocamente a crecer. Esta aplicacién fue creada por la compania francesa Gameloft, y
podemos descargarla desde Google Play.

» www.redusers.com
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AUDODOCUMENTAL

UAHISTORIA DEEMONDO
| EN DOSHORAS

TIBROTECSTAR

Figura 4. La Historia del Mundo, en dos horas
es compatible con todos los modelos de Android existentes, aunque se
recomienda su reproduccion en los dispositivos con conexion Wi-Fi.

Matematica

Calculo Mental: Multiplicacion

Este juego sirve como aplicacion de matematicas para el aula. Al
momento de usarlo, consta de 11 niveles basados en los métodos
modernos de ensefianza de la multiplicacion.

Contribuye a mejorar la velocidad de calculo y a ejercitar las tablas
de multiplicar. Solo esta disponible en inglés y ruso, pero el menu de
actividades es totalmente intuitivo.

Esta aplicacion de Android permite que los nifios puedan utilizar sus aplicaciones favoritas dentro de una

seleccion segura de acuerdo a su edad, bloqueando el acceso a otras funciones del dispositivo mowil.
También, incluye una coleccion de juegos para edades entre 1 y 8 anos, desde videos de formas y colo-

res para los bebés hasta juegos matematicos mas complejos para los mas grandes.
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Figura 5. Calculo Mental: Multiplicacioén es una excelente
combinacion de juego y aprendizaje, en un completo juego de matematicas.

Diccionarios

Diccionario de la RAE
Esta aplicacion es indispensable para que nuestros alumnos se
acostumbren a consultar facilmente cualquier duda sobre como se
escribe una palabra, accediendo en forma directa a la base de datos
de la Real Academia Espariola. Para resolver dudas ortograficas o
de significado de palabras pulsamos el boton de la lupa, escribimos
la palabra y veremos el resultado oficial mas reciente.Entre sus
caracteristicas mas destacables podemos citar:
e Barra de busqueda presente en todo momento.
e Posibilidad de consultar términos sin conexion a Internet (si se han
consultado previamente).
e Sugerencia de palabras mientras tecleamos.
e Reconocimiento de voz con sugerencias.
Seccion de abreviaturas.
Si nos dirigimos al sitio, ademas del Diccionario de la lengua
espafola, nos encontraremos con el Diccionario panhispanico de
dudas, que atiende a las dudas mas habituales del idioma espanol.

» www.redusers.com



EDUCACION CON TICS 307
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Figura 6. El Diccionaro de 1a RAE permite que los ninos
descubran otros usos interesantes de su telefono movil.

Aplicaciones didacticas
para i0S

i0S es el sistema operativo que utiliza Apple en sus dispositivos
moviles, como iPad, iPhone o iPhone Touch. Desde la tienda App
Store, podemos descargar las diferentes aplicaciones creadas para

:TE RESULTA UTIL?

Lo que estas leyendo es el fruto del trabajo de cientos de
personas que ponen tado de si para lograr un mejor producto.
Utilizar versiones "pirata" desalienta |a inversién y da lugar a

publicaciones de menor calidad.

NO ATENTES CONTRA LA LECTURA. NO ATENTES
CONTRA TI. COMPRA SOLO PRODUCTOS ORIGINALES.

Muestras publicaciones se comercializan en kioscos o puestos de
voceadores; librerias; locales S 3 @ intarnet
- (usershop.redusers.com dudle y 0 quieres
saber méas, puedes contactamos por medio de usershop @redusers.com
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esta plataforma. Si tenemos alguno de los dispositivos mencionados,
encontraremos el acceso directo a la App Store, pero es necesario
disponer de una cuenta de Apple para registrarnos y poder utilizar
estos servicios. También es posible descargar aplicaciones desde el
sitio web (https://itunes.apple.com/es) a un equipo de escritorio
o portatil, y pasarlas a nuestro dispositivo. Para buscar aplicaciones
educativas, vamos a la App Store y luego a Juegos/Educacion.

Aprende a Leer, Lite HD

Esta aplicacion esta especialmente disefiada para iPad. Incluye
12 interesantes juegos didacticos, estructurados en 3 mundos de
diferente dificultad para distintas edades:

e EIl Rio Magico: incluye 6 juegos para familiarizarse con las letras

y sus sonidos, y con conceptos sencillos del lenguaje, como la

diferencia entre mayusculas y minusculas o la formacion de silabas.
¢ La Playa Encantada: integrado por 4 juegos para desarrollar

conceptos mas avanzados, como la formacion de palabras y frases.
¢ El Espacio Exterior: con 2 juegos que permiten comprobar los
progresos y la asimilacion de los conceptos.

Figura 7. Aprende a Leer, Lite HD forma parte de la coleccion
de juegos educativos para moviles Dikie & Dukie, pensada
para fomentar valores como la amistad o el amor por la naturaleza.
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123Zoo

Es una aplicacion para iPad, iPhone y iPod Touch orientada al
reconocimiento de los nimeros del 1 al 10, a través de dibujos de
animales. Recomendable para los mas chicos.

Figura 8. Cada vez que iniciamos la aplicacion
1 2 3 Zoo, aparecera un animal diferente.

Ciencias Sociales

GeoExpert HD Lite - Geografia del Mundo

Por su orientacion educativa y su método de
aprendizaje, es utilizado en diversos colegios
de Estados Unidos para la ensefanza de la GEOEXPERT
geografia. La dinamica es muy sencilla: a partir ES UTILIZADO
de la seleccion de un continente, elegimos sobre
qué queremos aprender: paises o capitales. La EN DIVERSOS
version gratuita solo esta disponible para América COLEGIOS DE
del Sur, por lo que resulta una herramienta para
aprovechar. Ademas, se puede descargar la
version para iPhone o para computadoras Mac,

ESTADOS UNIDOS

en espanol, inglés o aleman.

www.redusers.com &
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todos Los pﬁiscs Y capf,tates

del miuundo

Figura 9. GeoExpert HD Lite - Geografia del Mundo
ofrece un Modo Estudio que permite aprender a un ritmo propio.

Matematica

Matematicas Ninja Lite

Esta aplicacion permite aprender y practicar las habilidades
matematicas, desde los conceptos basicos de suma, resta, multiplicacion
y division hasta situaciones problematicas mas avanzadas, como el uso
de operaciones combinadas. Por ese motivo, puede ser utilizado tanto
en el Primer Ciclo como en el Segundo Ciclo de la Educacion Basica. Esta
formado por 15 juegos diferentes con 4 niveles de dificultad. Se encuentra
disponible en varios idiomas, incluido el espafiol.

'

Una aplicacion lite es un programa que se ofrece en versiones funcionales pero incompletas, general

mente de forma gratuita. Mo se debe confundir con una versién de prueba, que deja de funcionar luego
de un tiempo. Tanto en Google Play con en iTunes podemaos encontrar versiones lite de aplicaciones mas
completas, que se adquieren mediante un pago.
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Figura 10. Matematicas Ninja Lite utiliza
una grafica similar a los dibujos de animeé.

Lengua

Apalabrados

Es un juego de palabras multijugador, g
similar al popular juego de mesa e e
Scrabble. El juego tiene una seccion

de ayuda, que es aconsejable leer antes LY
- i Tl EQE’
de comenzar cualquier partida para o @ ANTO O
tener claras las palabras aceptadas y las @ .IHIu E:ﬂg: -
Tl ol -
rechazadas. Esta disponible en varios o | s &'
B : : ;i - L 0'5'0"
idiomas, incluidos inglés, espanol, EPEL'; “BYR' ? = |
franceés, aleman e italiano. @%‘ o ;o 'Hanﬂ
E‘:ut'l?ﬁ-';:“Tm"”"E’_’"
L [o} i
@_AROWA @ Bk
e 0°)
1 RA i 1]

Figura 11.
Apalabrados incluye accesos
directos al perfil, chat y a compartir.
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Organizacion personal

Class time-table

Una sencilla aplicacion para construir y consultar facilmente el
horario de clases. Permite llevar un registro de las clases y agregar
eventos al calendario semanal con facilidad. Al iniciar la aplicacion, al
momento se puede ver la informaciéon acerca de la clase del dia. Entre
otras caracteristicas, podemos mencionar:

Se pueden agregar, editar y borrar eventos con facilidad.

¢ Permite planificar los horarios de varias semanas y verlos en
paralelo.

e Al tocar sobre cualquier fecha, se puede ver la lista de actividades
programadas para ese dia.

e Girando el dispositivo, se puede pasar en forma automatica a la
vista de semana completa.

Thu
Piology

608 Bob

History
308 John

History
308 John

Geography

412 Lucy

Biology

Bob B09

Figura 12. Aunque Class time-table solo esta disponible en inglés,
su interfaz es muy sencilla e intuitiva, y puede ser
un complemento ideal tanto para los maestros como para los alumnos.
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Servicios
al lector

En esta seccion presentamos un completo indice tematico para
encontrar en forma sencilla los conceptos fundamentales de

esta obra.
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~» 320 paginas / ISBN 978-987-1857-01-2 ~» 320 paginas / ISBN 978-987-1857-00-5 ~» 320 paginas / ISBN 978-987-1773-99-2
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Descargue un capitulo gratuito Compre los libros desde su casa
Entérese de novedades y lanzamientos ' y con descuentos
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DESARSOLLD PROFESIMMAL MULTIPLATAFDRMA

A INCREIBLE POTENCIA DE ESTE LENGLIAE

Una obra para aprender a programar en Este libro presenta un nuevo recorrido Esta obra presenta todos los fundamentos
Javay asi insertarse en el creciente mer- par el maximo nivel de C# con el objeti- y las praclicas necesarios para montar
cado laboral del desarrollo de software. vo de lograr un desarrollo mas eficiente. redes en pequefias y medianas empresas.
—> 352 paginas / ISBN 978-987-1773-97-8 —» 320 paginas / ISBN 978-987-1773-96-1 —> 320 paginas / ISBN 978-987-1773-80-0
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LAS MEIORE S PRACTICAS PARA L EXITD PROFESIOMNAL

Una obra (inica para aprender sobre el Un libro imprescindible para aprender Una obra para aprender los fundamentos
nuevo estandar y cémo aplicarlo a nues- como programar en VB.INET v asi lograr de los microcontroladores y llevar adelante
tros proyectos. el éxito profesional. proyectos propios.

5 320 paginas [ ISBN 978-987-1773-79-4 2 352 paginas / ISBN 978-987-1773-57-2 % 320 paginas / ISBEN 978-987-1773-56-5

Un manual Onico para aprender a desa- Un manual imperdible para aprender Una obra imprescindible para quienes
rrollar aplicaciones de escritorio y para a utilizar Photoshop desde |a teoria hasta quieran conseguir un nuevo nivel de
la\Web con la (ltima version de C#. las técnicas avanzadas. profesionalismo en sus blogs.

> 352 paginas / ISBN 978-987-1773-26-8 —> 320 paginas / ISBN 978-987-1773-25-1 —» 352 paginas / ISBN 978-987-1773-18-3

?\3 + 54 (011) 4110-8700 »<| usershop@redusers.com




@& usershop.redusers.com @  Llegamos atodo el mundo »oca e

CU RSOS CON SALIDA
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Los temas méas importantes del universo de la tecnologia, desarrollados con
la mayor profundidad y con un despliegue visual de alto impacto:
explicaciones tedricas, procedimientos paso a paso,
videotutoriales, infografias y muchos recursos mas.

» 75 Fasciculos Curso para dominar las principales herramientas del paquete Adobe CS3y
» 600 Paginas conocer los mejores secretos para disefiar de manera profesional. Ideal para
» 2DVDs/ 2 Libros  quienes se desempeiian en disefio, publicidad, productos graficos o sitios web.
I
users |
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Egmau jovisualjalia
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,une

Obra tedrica y practica que brinda las habilidades necesarias para = 25 Fasciculos J =
convertirse en un profesional en composicidn, animacion y VFX # 600 Paginas mndaﬁemus

(efectos especiales). = 2C0s/10VD/1 Libro d ;mematuglaf' icos

Adobe Cr e Skt = 25Fasciculos Obra ideal para ingresar en el apasionante universo del disefio web y utilizar
= »800 Paginas Internet para una profesion rentable. Elaborada por los maximos referentes
= 4CDs en el area, con infografias y explicaciones muy didacticas.

Brinda las habilidades necesarias para planificar, instalary administrar ~ » 25Fasciculos
redes de computadoras de forma profesional. Basada principalmente en  » 600 Paginas
tecnologias Cisco, busca cubrir la creciente necesidad de profesionales. » 3CDs/ 1 Libros

& + 54 (011) 4110-8700 usershop@redusers.com




| CONECTESE CON LOS ME]ORES
_ LIBROS DE COMPUTACION

Una obra ideal para aprender
todas |las ventajas y servicios
integrados que ofrece Office 365
para optimizar nuestro trabajo.

) EMPRESAS / INTERNET
» 320 PAGINAS
» ISEN 978-987-1857-65-4
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EDUCACION CON TICs 4

Este libro esta dirigido a los maestros de Nivel Inicial y Nivel Primario que busquen dinamizar su tarea educativa integrando los
diferentes recursos que ofrecen las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

A lo largo de sus paginas, se analizaran los usos y modelos de integracidn en la educacion y se plantearan diferentes alternativas
de aplicacidn que incluyen el software educativo, las herramientas de productividad, la computacién en la nube y el desarrollo de
proyectos de gestion de la informacion, entre ofras.

En estos tiempos de cambios, que requieren de un aprendizaje constante y una profunda resignificacion del rol docente, presentamos
una obra imperdible para afrontar el desafio con ideas y actividades concretas para aplicar en las clases.

“ Ensenar y aprender con las TICs no es solo
un desafio; también es una oportunidad. ,,

% EN ESTE LIBRO APRENDERA:

} Introduccion: diferentes formas de aplicar las TICs en la Educacion Basica.
Modelos para integrar los recursos y competencias necesarias para los alumnos.

} Software educativo: creacion de un software especializado para el ambito
educativo y andlisis de otros programas generales que resulten beneficiosos.

474" 4
b» Productividad: trabajo con herramientas que favorezcan |a alfabetizacion
informatica y el logro de competencias para el tratamiento de la informacidn. >> SOBRE LA AUTORA
} Educacidn en la nube: nuevos espacios para el intercambio y la construccidn Virginia Caccuri és profesora

de Informatica y Administra-
cidn de Empresas especializa-
D> Aprendizaje 2.0: nuevos espacios de interaccion y participacion que ofrecen 0 amitics Fduca /e,

L , : Se desempeiia como docente en
los blogs, las wikis, los videos en YouTube y las redes sociales. e s saaur At s

colectiva del conocimiento. Desarrollo de habilidades persanales y sociales.

P> Gestion de la informacidn: desarrollo de proyectos de investigaci6n guiada ¥ bachillerato para adultos en

; ; la Argentina. Ha dictado curses
y uso intensivo de los recursos que provee Internet. s
de capacitacion docente y lleva

escritos siete libros para esta
misma editorial.
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REDUSERS.com PROFESOR EN LINEA
En nuestro sitio podré encontrar noticias finte cu_a!quier consulta técnica relacionada
relacionadas y también participar de la comunidad con el libro, puede contactarse con nuestros

RedUSERS de tecnologia mas importante de América Latina, expertos: profesor@redusers.com. 871"857951" >



